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RCRIME DU SABRE,

LES trois Legons de I'Escrime du Sable se don~
moont indistinetement a pied et & cheval : la
isidme n’est que le complément da,s autres.

ESARIME A PIED.

1, Les cavaliers seront disposés ainsi qu’il est

dit w n® o2 de I'Ecole du Cavalier et au
“9 (bis) de I'Ecole de I'Escadron & pied.
loir Instruction du Cavalier a pied. )

2 On fera mettre le sabre & la main confor-

Wment 3 Vart. 51 de I'Ecole du Cavalier & pied.

PREMIERE LEQOMN.

3. Les files étant ouvertes, Vinstructeur, avant
e faire mettre le sabre & la main, expliquera
€ q'on entend par coté droit et par coié gau-
the de 1a poignée.

Le c8t¢ droit de 1a poignee est la partie qui est teurnde
Y le corps; le ¢dté gauche est la partie extéricure.

Les cavaliers ayant le sabre & la main, ou
Ymmandera -

0

1 Garde & vous.

Q .
2" Pour le maniement du sabre.

| 303
3wy GARDE.
'A“ commandement en garde , porter le sabre ert

lqv
e 1:ﬂ‘as demi-tendu , le poignet en tierce, a haue

!
=

)

Sz



—_— —

feur de Vestomac, la pointe dirigée & gauche et Pl g
que le poignet d’environ 4q centimetres (18 pouce]
pouce sur le dos de la poignée. i
Porter en méme temps e pied droit & deuy pieds 4,
gauche, les deux taloms sur la méme ligne, ef Places |y
main gauche comme le cavalier a cheval tenant les vig

de la bride.
e la Tierce.

5. On appelle #erce la position dans laquelle Jo (.
ehant du sabre est tourné en dehors vers le cdté duj, |
ongles en-dessous.

On commandera :

Présentez — TIERCE.
Un temps et deux mouyements,

6. xo Porter le poignet vis-a-vis et & environ n et
méetres (8 pouces) de distance du creux de Peslomsc, fou-
aer le sabre de maniére que le tranchant soit & drt,
la pointe inclinde en avant, le pouce alongé surle dos
de la poignée ct appuyé contre la garde.

20 Revenir en garde.

Be la Quarte.

7. On appelle guarte la position dans laguelle le tr-
chant est tourné en dedans vers le coté gauche, les ongls
en-dessus,

On commandera :

Présentes — QUARTE.
Un temps ef deus mouvemenlts.

8. 1o Tourner la paume de la main vers le corps, de
maniere que le tranchant soit & gauche, la pointe in-
clinée en avant, le pouce alongé et appuy¢ conre I
garde,

2o Revenir en garde,
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.
Des Bouiinets.

On commandera :
A gauche — MOULINET.
Un temps et deux mouvenments:
¢ 19 Etendre le bras droit de toute sa longueur, le poi=
M en tierce , & la hauteur des yeux, la pointe en avant.
® Raser vivement l’encolure du cheval & gauche, em
{itivant un cercle, et revenir en garde.
4 droite — MOULINET.
Un temps ¢t deux mouvements.
119 Etendre le bras droit de toute sa longueur, le

Wimet en quarte et & hauteur des yeux, la poinie en
wanf,

2 Raser vivement l'encolure du cheval & droite en dé-
Wiant yp cercle, et revenir en garde.
4 gauche et @ droite — MOULINET.
Un temps et deux mouvements.

: 5 .
.1 Bxéeuter le premier mouvement du moulinet 2
fuche,

® Ex¢enter le second mouvement du moulinet d gau-
the, puis du moulinet & droite, et revenir en garde.
4 droite et & ganche — MOULINET.
Un temps et deux mouvementse
.15 Tixéculer le premier mouvement du moulinet &
drojte,
ol Exécuter le second mouvement du moulinet 4 droite
Mis da moulinet & gauche, et revenir en garde.
En arriére — mouLINET.
‘ Un temps et deux mouvements.
1. 10 Elever le bras droit de tounte sa longueur, le sa-
s:: PIEE"PP;Ht}iculaliru , le tm:?r.hant a droite, le pouce alongé
Coté dreit de la poignée.




28 Décrire un are de cercle en arriére ) droite,mﬁw
&

nant la téte de ce cdlé; ayant soin de tenjr | -
e

au-dessus de la 1éle et le plus en arriére possible; e,
. 3 My
revenir en garde,

14. On exercera les cavaliers & exéeuter gy dt
férents moulincts sans sarréter sur leg Mo, !
ments, ensuite on les exercera & les exéuyg
continuant , sans s’arréter, le second mouyepey
de chaque moulinet. w

Pour le fairve cesser, on commandera

EN GARDE.
15. A ce commandement, reprendre Ia position ifi, |
quée ne 4. ;
16. Dans les moulinets, la pointe du salre doit i

un grand cercle, ln lame présenter, aufant que posibly

le plat en avant et en arritre, et non vers le cii Iy
direction doit étre telle, que la téte du cheval, s hup.
ches; ni les genoux du cavalier ne puissent dire alleiay,

Observations.

17. Dans les moulinets , ainsi que dus fo
les mouvements delescrime, I'instructeur veillm
a ce queles cavaliers n’emploient pas une forcein
tile et nuisible, et ne fassent aucun mouvement
de corps qui dérange, par la suite, leur assicte
3 cheval et la position de la main de la bride.

18. Les moulinets ayant pour but d’assouplit
lc bras, le poignet et 1'épaule, on commencen
et on finira toutes les lecons de I'escrime par
Vexéention des différents moulinets, 4 un de-
gré de vitesse analogue aux progrés des éléves
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Des Coups de Pointes.

On commandera :

Zn tierce — poINTEZ.

Un temps et trois mouvements.

4910 Blever le poignet toujours en tierce, refuser I'é-

Bile droife en retirant le coude en arriere , le poignet

a!lauleur des yeux, la pointe en avant, le tranchant en
i,

| ,
?Porter le coup en avant, le tranchant & droite, la
Pﬂl‘nle dirigée contre la poitrine de l'adversaire,
# Revenir en garde.

T

Noa, Avec le sabre courbe , le tranchant
e . ’

 en Paiy pour executer ce mouvement.

, 1o

In quartie — POINTEZ.

T .
Un temps et trois mouvements.

Descendre le poignet prés de la hanche droite,

e Doy , ! ALy
Pignet vourné en quarte, la pointe un peu plus élevée

Jie Je nos . : e
“Poignet, le pouce sur le colé droit de la poignée.

* Porter
Pointe dirigs’

¢ vers la poitrine,

Jo
Revenic en garde.

1, 10

Yigg

4 gauche en tierce ~— pPOINTEZ.

e coup en avant, le tranchant & gauche, la

Un temps et trois moupements.

€ 2 gauche,
20

0

orte : '
ter e coup de pointe a gauche,
SYenir en garde,

i Tourner la 1éte 2 gauche, retiver en méme temps
Poignet o lierce vers |

a droite, en ¢levant un peu
T35 5 2
»Ie tranchant de la lame en Pair ,

la pointe di-

I

et
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4 droite en quarte — POINTEZ,
Un temps et frois mouwvements,

22 19 Tourner la téte A droite, porter le poign 4
% hauteur et prés du téton gauche, le tranchantw L,
la pointe dirigée a droite.

20 Porter le coup de pointe & droife, en dlenduy),
bras de toute sa longueur.

3o Revenir en garde.

En arriére — POINTEZ.

23, 10 Tourner la léte en arritre & droile, ramene s
_poignet & hauteur de Pépaule droite, la lame dirigée by.
rizontalement en arriére, le tranchant en lair,

20 Porter le coup de poinle en arriére.

30 Revenir en garde.

24. nora. Les coups de pointe portés i s
hommes cuirassés, doivent &tre dirigés soit §
la figurc, soit au défaut de la cuirasse il
selle, ou a la hanche.

A droite contre infanferie — POINTEL
Un temps et trois mauvements,

25, 10 Porter le poignet en quarte, @& hautew de fa
hanche droite, la pointe du sabre dirigée sur le fanbsio
20 Plonger de suite un coup de pointe en quare,

3o Revenir en garde,

A gauche contre infanierie — POINTEL
Un temps el trois mouvements.

26. 1o Tourn'r ‘a téte & gauche, porter le poignet &1
ficrce 3 hauteur d- Pépaule droile, la pointe du sabre
dirigée sur le fonwsin, le tranchant en Paie pour le
sabre courbe et le tranchant ea avant pour le sabre droits

20 Plonger de suite un coup de pointe en licree,

3o Bevenir en garde.




Observation.
i 5.Tous les coups de pointe doivent étre donnés en
i lggant le bras de toute sa longueur.

les cavaliers Gtant en garde, on commandera:
Portes — ((LE) SABRE.
Un temps.

_Q& Replacer le sabre, le s de la lame an défaut de
ffle; rapporter en méme temps le pied droit & coté
Gguche et replacer la main gauche dans le rang,
Dins cette position , on commandera :

Présentez — (LE) SABRE.

3
0

Un temps.
" W xécuter e premier temps du commandement
i lwcion gy Sabre a pied, no 52. (Ecole du cavalier.
. Portez — (LE) SABRE.

Un tempse

) Reporter le sabre i Pépaule.
Position de haut le Sabre.

3 0o commandera :

1° Comme premier rang.

2° Haut — (LE) SABRE.

. Un temps.
iou:;:’orter. le sabre‘ en avant pour pointer, le _pol'gn.et
2 e:ﬂ]:l:rce et 4 hauteur des\ yeux, le bras. demi-
G ranchant de.la lame & droite, la pointe uw

Plus basse que le poignet.

Portez — (LE) SABRE.

%2 Comme il a été dit.

1

2C
’ U Comme second rang.

0
. ¥ Haut — (LE ) SABRE.
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Un temps.

33, Elever le sabre, le bras demi-tendu, le Moigne o
peu au-dessus de la téte, le tranchant de la lame i,
la pointe en arnére et plus élevée que le pmgnetdm
viron 32 cent. (1 pied).

Portes — (LE ) SABRE.

34. Comme il a été dit. '

Pour faire remettre le sabre, on commandey. |

1° Garde & yous.

a® Remetﬁez — (Le) sABRE:
Deux tempss

35. 10 Au commandement remetlez, exéeuter le -
mier temps de Iinspection du sabre & pied,

20 Au commandement sabre, exécuter le tridim |
temps du méme commandement, et le sabre éat duy
le fourreau, placer la main droite sur le cdié.

36. Pour faire serrer les files et les rangs, o0
se conformera & ce qui est dit n® 3o9(bis)de |

VEcole de I'EEscadron & pied.

Observation.

37. Dans la premidre lecon, lorsque les o
valiers prennent de mnouvelles attitudes, ils
roidissent et éprouvent par suite unc lassitude
insupportable ; il faut'done éviter de les y teni
long-temps. S'il y a des fautes & corriger; o
doit commander ropos, faire recommencer k |

mouvement & I'homme qui a mal exécute, |
ne faire reprendre la position a tous les came
liers que lorsque les moins intelligents ont com-
Bris.
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DEUXIEME LEGON.
Des Coups de Sabre.

Lis cavaliers ayant été exercés a l'exécution
| bs différents moulinets , ainsi qulil a é1é dit

(]

V18, on commandera :

’ 4 droite sur les rénes ~— SABREZ.

Un temps et trois mouvements.

\ ‘33' 1 Blever le sabre, le bras demi-tendu, le poigned
i_h““leul‘ du front, la pointe de la lame en Tair di-
e d guche et plus élevée que le poignet d'enviros
U pied, ‘

“Porler vivement un coup de sabre vertical en alon-
¥lle bras de loule sa longueur, le coup un peu di-
B4 droite,

| ¥ Bevenir en garde,
Bn tierce — SABREZ.

1 Un temps et trois mouvements.

%10 Porter le poignet 3 hauteur et vis-a-vis de I'é-
Hule fauche, le pouce alongé sur le dos de la poignée,
¢ sabre perpendiculaire , le tranchant & gauche.
dno Détacher vivement le bras hors du corps et I’élen-
“de toute s longueur, en donnant horizontalerment
M coup de sabye,

* Reveniv en garde.

) Ln quarte — sapryz,

Un temps et trois mousvenments.

pu?u. 1 Elever le sabre, le bras tendu sur le c6té droit, le
: = i a x
=gn.ﬂ en quarte, la pointe plus élevée que le poignet
Uvigon pied,



20 Donner vivement un coup de sabre transversglo gy
gauche.
3o Revenir en garde.
FEn tierce el en quarte — SABREZ,
Un temps et quatre mouvements,
A1. 10 Préparez le coup de sabre en tierce.
20 Donner le coup de sabre en tierce et préparer cely
de quarte.
30 Donner le coup de sabre en quarte,
4o Revenir en garde.
Ln quarte et en tierce — SABREZ.

?

Un temps et quatre mouvements.
42. 10 Préparez le coup de sabre en quarte,
20 Donner le coup de sabre en quarte el préparer e
lui de tierce.
30 Donner le coup de sabre en tierce.
£o Revenir en garde.

FEn arridre & droite — en lierece et en quarte—
SABREZ.
Un temps et quatire mouvements.

43. Méme explication qu’au commandement
en ticrce et en gquarie sabrez, en y ajoulant au
premier mouvement :

Tourner la 1éle & droite en avangant I'épaule gauche.

En arriére & gauche — en quarte et en tieroe ~
SABREZ.
Un temps et quatre mmouvements.

44. Méme explication qu'au commandant ¢
quarte et en tierce sabres , en ajoutant au premier
mouvement :

Tourner la téte 3 gauche en avangant Pépaule droile.

|
\
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Observations.

5. Les coups de sabre doivent étre portés en sciant et
udiployant le bras de toule sa longueur.

On fera observer que , pour porter des coups
& sbre & un homme & pied, ils doivent étre
frigés verticalement au licu de V'étre horizon-
Hement.

Parades des Coups de sahre.

On commandera :
Coups de Pointe en lierce — PAREZ.
Un temps et deux mouyements.
{10 Porter vivement le poiznet & droite, pous chas-
Yavee force 'arme de ennemi.
#Revenir en garde.
Coups de pointe en quarte — PAREZ.
Un temps et deux mouvements.
{1 19 Porter vivement le poignet & gauche
M en quarte, pour chasser avee force l'arme de len-
Bemi,

en le tour=

® Revenir en garde.
Pour lu téte — PAREZ.
Un temps et deux moiLpeIments.

. 1 Blever le poignet au-dessus de la téte, le bras
demi.{end“, le tranchant en Vair, la pointe & gauche
Ws glevge que le poignet d'emviron 6 pouces.

2 Revenir en garde.

4 gauche pour la téle — PAREL.
Un temps et ceux mouyenents

49 Meéme explication que la parade précé-

dene, ajoutant au premier mouvement :



e G ——

Refuser I'dpaule gauche, en portant [e poiany
bl

&l oy,
nant la téte & gauche. &
A droite pour lo téte —- pAREZ,
Un femps el deux mouvements,
5 ol rner la téte 3 01 :
50. v> Tourner la téte & droite en :el'usamhw

droite, ¢lever le poignet au=dessus de la Lete, Iy i

en~dessus , le hras demi-tendu, le tranchant ¢ Pi. |

pointe en arri¢re a droite et plus clevée que)

€ P““‘N"
. Ll
d'environ 6 pouces.

20 Revenir en gerde.

51. Nota. Les coups de lance s Parery;
comme les coups de pointe.

Y "

Parades des Coups de Baiomey,

On commandera :

A droite conire infanteric — pArgz.
Un temps et deux mouvements.

52, 10 Porter vivement le poignet contre Pépaule .
che, la poinle en l'air, le poignet en quate, I pouc:
alongé sur le colé droit de la poignée, raser lencohns
du cheval & dvoile, écarter avee force la bajonnelle ave

le dos du sabre, plonger de suite un coup de po:
en (uarte.

20 Revenir en garde.

53. Nota. Sila baionnette n’avait pas ¢ ra-
contrée , on raménerait par un demi-moulinet
le poignet 4 la hauteur de la hanche et en tierce,

poar donner le coup de pointe dans cette po-

sition,

hé

S
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A gauche contre infanterie — PAREY.
Un temps et deux mouvements.

%10 Elever le sabre a4 droite ) le bras tendu, le p(ﬁ'
I€en lierce, le pouce alongé sur le dos de la poignée,
s lencolure du cheval 3 gauche, écarler avec force
hbiionnetle avec le dos da sabre, plonger de suite um
@ de pointe en tierce.

#Revenic en garde.

la lecon sera terminée par lexécution des
ireuts moulinets.

TROISIEME LEGON.

Yion des différents coups des deux
premiéres Legons.

Amls Pexécution des différents moulinets , sans
 apnd -
fintter sur les mouvements , on commandera 3

En tierce — POINTEZ.
5
R guarte — PAREZ.
Lin tierce — SABREZ.

Nota. En pronongant ces commandements,
M e Sarrétera aprés chaque commandement
'f%xe'eutinn que le temps nécessaire pour le
e exéeuter par les cavaliers. Il en sera de
%ne des commandements suivants

En quarte — POINTEZ.
5. En tierce — pAREZ.
Ln quarte — SABREZ,
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o
59,0 A gauche pour la téte — PARY

A gauche en tierce ~~ porymy,
:

En quarte — simrEz.

A droite en quarte — POINTEZ,
58. ) A droite pourla téte — PARE,

A droite sur les rénes — syyy,

Iin arriére — POINTEZ.
39. { En arriéve pour la téte — PAREL
Iin arriére en tierce — SABRLZ,
Nota. La paradc en arriére pour la g, ot ] 7l 0
méme que celle & droite, la téte Testant toyy, S 5

en arriére a droite. gt a0
2 { A droite contre infunteric —pyy e d

0. En tierce et en quarte -- sy, lince;

G- { < i ii?ﬁm#‘?ﬁt’—-pﬂr’;‘f T::tles |

Lin quarle et en tierce — sypapg, | 72.0
Observations, b

62. Tous les coups de sabre se tex'mineronlpar u deni lal[llal‘
moulinel qui ramenera & la position en garde. gaﬁ(lhe
Pour faire ensuite exécuter ces divers oy | hiif
par un seul commandement, on commanden;

:
63. En tierce — POINTEZ TT SABREZ. \ 153:}
64. Fn quarte — POINTEZ ET SABREZ. i
65. A gauche — POINTEZ BT sATREZ. i
66. A droite — POINTEZ LT SABREZ. P
67. In arriére — poINTEZ ET SABREZ, i
68. A droite contreinfanterie— pARELETSINEL | 1o
69, A gauche contreinfanterie— pAREUET SAMEL l c'n.ﬁn




1 Les mouvements de présenter le sabre,
| tlire haut le sabre comme premier et second
iz, ¢t enfin les moulinets termineront la legon.
Losque les cavaliers exécuteront réguliere-
it les trois legons & pied, on les exercera &
kil ax mémes mouvements.

ESORIME A CHEVADL.

7 On fera ouvrir les rangs, prendre les dis-
s |, server les files et les rangs , conformé-
Mt aux articles 26, 27, 42 et 43 de Vordon-
e do eavalerie relative & Linstruction de la
| Mt mais les intervalles entre les files ou-
| M ne seront que de quatre pas au lieu de
Uﬂ({.
. 20nrecommencera la progression des lecons,
. | 4 pprimant les définitions de la tierce et Adﬁ?
w Aurte, ce qu’on entend par cbté droit et cote
fuche de T poignée ,’ et enfin tout ce qui est
| : \ T I
P | R seulement 4 Vescrime & pied.
B Le travail & cheval aura lieu,
Dt
| e pied ferme par mouvements;
Bl
2 Aussi par mouvements, en marchant au pas
Hen fles;

0 .
¥ De pied ferme , sans sarréter sur les mou-
Yilentg 5

(]
hq Sans s’arréter sur les mouvements , mar-
Hat ag pas, en files, et faisant les & droite
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4 gauche, demi-tours & droite etd gugp,
cavalier , indiqués & la troisiéme lecop g 3
valier 2 cheval ;

5° Tn marchant en files au trot, dabhyg,,
sarrétant sur les mouvements, et enfiy gy iy
arréter, faisant aussi les & droite, & gugly 4
demi-tours indiqués ci-dessus ;

6° Enfin en marchant au galop, ce quinyy
lien que lorsque les cavaliers auront été exerg
a la sixiéme legon A cheval.

74. Lorsque la lecon du maniement du sy
sera donnée sur des chevaux qui ne seront
habitués & cet exercice, il faudra user de hegy.

coup de ménagement , afin de ne pas les of. |
frayer, et les habituer peu & peu aux moue

ments du sabre.
75. Linstructeur veillera & ce que le mani-
ment du sabre & cheval ne fasse pas déroger

aux principes d’équitation qui ont €té domn¢
p I §

aux cavaliers.
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