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INTRODUCTION.

LA-S’cicnce des Armeseftin-
conteftablement & la plusuti-
le & la plus diftinguée. Elle
eft la plus diftinguée, puil-
qu'elle fair partie des Elemens
Militaires dont élle eft en
quelque forte la baze : elle eft
la plus utile, puilquielle n'a
pour objer, dans fon princi-
pe, duc la défenfe du Prince,
& celle de la Parrie. Teleftle

point de viie {ous lequel on

doit envifager cet Art; mais
A1y




4 INTROPUCTION.

aux qualices quiil réunic, on
doit .en ajouter encore une,
ceft la Sureté; car cette Scien-
ce eft plusou moins fire , {ui-

vant les Principes dont on faic

ufage; & les Principes feuls en

décerminent les rifques ou la
Stireté. Cetre Streté confifte
également dans tous les coups,
& ne confifte que dans un feul
quil s'agit de porter avec juf-
tefle & conformémentaux Prin-
s X - \
cipes, de manicre que, h on
réduit cette Science aux Prin-

cipes les plus fimp'ics , on ver-




FNERODUCTTON, | §
ra quelle confifte réellement,
en trés-peu de chofe, & que
la multiplicité des coups n'en
faic point” le mérire. Cer Arc
eft puif¢ dans les mouvemens
de la Nature quil sagic uni-
quement de faifir ou de trom-
per, de forte que, plus les Prin-
~ cipes fe rapprochent de la Na-
ture, plus lexécution en eft
{lire & facile. La fource de tanc
d’accidens qui arrivent journel-
lement, ne provient que de la
différence des Principes dont

on fait ufage, d'avec ceux que
A1)

el e b :
e
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6 IV RODOG-CTION

je preferis, de leur éloigne-
ment aux Principes de la Na-
ture & de ce Siftéme ancien &
defectueux, ufieé depuis filong-

tempsdans les Armes. Je n'en-

treprens point de réfuter ce
Sifteme, ni de contredire les
Principes adoptés par la plu-
part des Maitres. Je me con-
tenterai de réfurer, a la fin de
cet Ouvrage , quelques-uns de
ces coups vicieux quifont rou-
jours mis en ufage, & je laifle
a décider d'apres l'exécution »

fi les miens doivent 'empor-
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ter {ur lesautres,. & fi ma Mé-
thode eft plus fire & plus.
aifde,

Plufieurs Maltres ont en-
trepris de  traiter de [IArc
que jexerce , mais ils 'ont faic
fans fucces pour eux-mémes
& fans fruic pour les autres :
des Eftampes moins bonnes
que bellesont fait tout le mé-
rite de leurs Ouvrages.

Rien de fi fimple ni de fi
facile que I'Exercice des Ar-
mes , pourvil toutes fois que
les Principes de cetre Science
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3 INTRODUCTION,
foient démontrds avec ordre &
defintéreflement,

Ces deux conditions font ef-

{entielles; car fi les Principes

nont ni {uite niliaifon, il eft

Inconteftable que 'Eleve tra-

vaille fouvent fans {ucces, tou-
jours avec peine, & finit, ou
par fe dégouter de cette Scien-
ce, ou par la-méprifer.

D'un autre c6té | i I'intérée
eft le premier Maitre, on em-
brouille néceflairement I'Eco-
lier pour retarder fes progres,
de {forte qu'un Eleve emploie.
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INTRODUVCTIOAN. 9

ra fouvent quatre années &
plus pour commencer 3 rai-
fonner feulemenc d’un Art dans
lequel il auraiz pu lui-méme
devenir Maftre en moins d’un
an :ce que je dis n'eflt poinc
un paradoxe, j'en ai des preu-
ves mulripliées.

Je dois , 4 cet ¢gard , rendre
juftice 2 quelques-uns de mes
Confreres qui ont rendu leur
réputation célébre & par leur
zele a faire promptement des.
Eleves qui leur font honneur
& par la juftefle, l'ordre & la.



10 INTRODUCTION
précifion des Principes-qu'ils
enfeignent. Auffi, le Corpsdes
Maitres en faits &’ Armes, au-
trefois décrédicé par lelpece
de Sujets dont il éeatr compo-
{¢, parlincapacité des Maitres
& par les fentimens dont la
plipart éraient animés, re:
prend de nos jours un nouvel
¢clat, & commence 3 {e ren-
dre de plus en plus dﬂgne des
prérogatives dfﬁmgubes done
les Souverains I'ont honord.

Je ne pretens faire ici I'a-

pologie, nidu Corps dans le.
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.quel j'ai lhonneur d'étre ad-
1mis, ni de | Art dont J'exerce
la profeflion , mais je crois de-
voir expoler & -réfuter tout 2
Ja fois quelques-uns des morifs
qui, dans Fefpric dequcmtit_é
de perlonnes | jetrent {ouvent

le difcrédic {ur PExercice & Ia

‘Science des Armes.

L'Exercice des Armes réunit

deux qualicés inféparable Ll

gréable & l_’uti!e.;L’Agréable,en

ce quiloffre a lajeunc Nob]cf;

e & aux lerfonnes bien nécs

un amutement diftingué; ['Utie
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12 INTRODUCT ION.

le, en ce quil fert a former le

corps,a lerendre fouple, liant,
en'un mot, a lui donner une cet-
taine aifance naturelle, avan-
tage qui lui eft commun avec
quelques autres exercices du
corps : mais un avantage uti-
le, qui cft particulier a cetre
Science, ceft de procurer aux
Citoiens les facilités d'une de-

fenfe honorable , dans ces mo-

mens ou lhonneur & la vie
{font expofés aux attaques d'un
ennemi mal incentionné.

Cependant, malgre les avan.
tages
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tages de cet Art, une partie
du Public le regarde comme
nuifible & dangereux; comme
nuifible , en ce qu'il rend l'ef-
prit vetilleux, le cceur libertin
& quil tend a muldplier
le nombre de cetre efpece de

gens connus {ous le nom de

Tagageurs;comme dangereus,

en ce que, malgrélexercice, le
{ort des Armes eft fouvent in-
certaln, & quona vu desAma-
teurs renommeés, & méme

des Maitres tués par leurs pro-

B
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14 INTRODUCTI ON.
pres Eleves, ou par des Sujets
médiocrement inftruirs.
Telleeft, en genéral ; I'Opi-
nion, ou plutdtle Préjuge vul-
gaire {ur les Armes & fur ceux
qui,parEcatouparamufement ,
{e livrent a cet exercice; mais
rien n'eft i facile 3 décruire
que ces Opinions populaires,
Premierement, les Salles d' Ar-
mes font auvjourdhui com-
pofées de toutes Perfonnes
bien nées a qui lonapprend,
non-feulement 'Art de {e dé-

fendre avec honneur , mais en-

s R £

S [ J ey T e L S L Sy g
7



- e T A g e e e, ey

INTRODUCTION. 1%
core celuide fe comporrer avec z
prudence dans le Monde & |
avec politefle dans la Sociéié, '\ 'é
de manicre que ceux, en qui
I'on reconnaitun cara&ere tur- %é
bulent & Tapageur, {ont, par
cette raifon la méme, exclus M
des Salles aufli-t60 qu ils y fon
connus. Aln &, qtmnt a ce pre- {“
mier objer, 1 ‘Opinion vu lr::mc: J
{e trouve diffipée. Maintenant, f
pour decruire I'idée du Public
fur lincerticude du forc des 3
Armes dans les combars ﬁngu«:
liers, il ne sagit que de re-

B i
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16 INTRODUCTION.

Nal= °
monter a la fource des prin-
cipes de la Science des Armes.

Yai dic précédemment quils

devaient &rtre guidés {ur les

mouvemens de la Nature ; je
le répete encore, & le plus
adroit Tireur quis'en écartera
deviendra par la mémeégal a
tout homme dénué des moin-
dres principes.

Il eft, dansla Nature, une
manicre de {e défendre dans

tel Combat & 2 telle Arme

que ce foit, de forte que ce- |

lui quin'a pas les principes de
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I'NTRODUD CT'ION 17
FArt, a néceflairement ceux

dela Nature; aulieu que celui

qui poflede les premiers, § e~

carte {ouvent des derniers.
Deux Achletes | dans cette hie
pothefe , ont une fupériorité
refpective I'un {urlautre, de

facon que chacun d’eux faifant

~ufage , l'un des principes de

Art & Vautre de ceux de 12 Na-
: : 4 ﬂ“ : R} < 53 P

ture, reufliront tous deux darns
une attaque. Ln effer , un hom-
me exa&tement neuf dans 'Art

des Armes voiant le pl&ﬁ:mn

de fon Adverfaire ablolument

Shsa
{2
i 51}
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18 INTRODUCTION.
couvere par la poﬁcion de {on

L pee, necherchera Point_?l deé-

b]

ranger fa f{iruation, dans la

crainte dérre artteint de la

pointe dirigée vers lui; il fe
contentera de tirer a bras ra-

courci . {ans reole ni méthode
) o) I

~dans les autres parties du corps

qui font a découvert, ou trou.
vera moicn d'écarter le fer par
un liementd’épée , & multiplie-
ra, {ans ordre ni mefure, des
coups auxquels ['Adverfaire
nofcra ripofter, pour .éviter le

Coup fourré. Un coup mal ajuf-

Tl

e
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t¢ rendra par con’équent 'A-
thlete inftruic victime & de
fon-pmpre favoir & de l—’igno«-

rance de fon Adverfaire : mais

{1, aulicu de fe metire en garde,

comme il eft d’uf‘agc entre les

Amarteurs, le Combartant ex-
perimenté préfente 4 fon Ad-
verfaire un jour marqué en
Quarte, le mouvement de la
Nature porte celui-cid préci-
piter {on fer dans ce jour; or
dans ce cas,ii\' eft {Gr d'cere

touché; une parade du demi-
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Cercle {uivie d"uneRipoﬁe ters
mine le combar,

Cert ainfi que tout homme

qui {e voit obligé de e dé-

fendre contre un inconnu, doit
en agir. Si les combattants |

font également expérimentés,,

ils ne donnent point dans ces
{ortes de piéges, & ceft alors
quon a recours aux principés
de I'Art. |

Cet exemple, en paflant; {uf-

fic pour deémontrer la certicu-

de des Armes, lorfquon fait

réunir les principes de I'Art a

s,
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ceux de la Nature, & pour
prouver la frivolitd du fifté-
me populaire.

Vai tiché de rendre cet Ef-
fai le plus fuccint quil m'a
¢ré pollible: fi le Public pa-
rait le gouter, je ticherai de

lui donner par la fuite un Ous-

wvrage plus €rendu. Jai regar-

dé comme iautile de groffir

ce volume par des Eftampes

~quineferaientd’aucun fecours,,
en ce quelles ne peuvent re~
prefenter qu'une feule poﬁt-iom

dans chaque coup, au lieu que-

|
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92 'INTRODUC TI';') N’
fouvent un méme coup en ren’
ferme plufieurs quil faudraic
¢galement pouvoir exprimer,
Je martens 3 efluier de Iz
part de ceux qui ont recu ou
enfeignédes principes différens.
des miens, des Critiques peut
étre peu réfléchies. Je ne me
propeie d'y répondre quen dé.
montrant math¢ématiquement
la vérité de ce que l'on pour-
rait me conrefter : ma Salle *

effrira, aux Perfonnes qui dou-

¥ La'Salle du Sieur Sullivan eft rue
duJour Saint Euftacheen facedu Portails:
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teront, la certitude des prin-

~cipes quejenfeigne ; & l'expé- |

rience juftifiera ce que javan-

- ce dans le cours de mon Oy

vrage. Jexhorte & jengage
les Amateurs 3 m’honorer de

leurs obfervations , décidé 3 les

° \ .
convaincre, ou a ceder i je

{uis en defaut ; de tout temps
le public m’a fervi de Maicre |
puifque lexemple d'autrui feul
& les obfervations que les

Amateurs onr d&%gﬂé me fai-

re mont amené ag poim ou

jen {uis maintenant, i je fuis

[ 2 ; ']
g g
El ) I
b
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24 I NTRODUCT 10N

dans le casde prouver une for-
te de capacité dans mon Art,
je ne la dois qu'a I'indulgence
du public & je me ferai tou-
jours un devoir de lui en té-
moigner ma reconoiffance par
une égale deférence aux fages
avis dont il voudra bien m’ho-

norer,

L ESCRIME
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ARTICLE PREMIER.

Des Parades igﬁre"a dans les

Armes.

E L y a deux Parades fimples dans
les Armes ; Ia premiere dé Quarte

& la feconde, de Tierce.

C

?
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Deux Parades de Contre: une
de Quarte , lorfquon eft engage en.

Quarte ; & une de Tierce,lorfquon

eft pareillement en Tierce. |
1a Parade de Tierce eft faufle,

lorfquon eft en mefure, ainfi que
le demigContre de Tierce, parce
qu’il réfulte fouvent des inconveé-
mens de ces deux Parades, viique
le Coup décide avec vitefle dans
une ae ces Parades , eft ramen¢au
ifage + iln'ya ‘méme que deux Ri-
b{i s, Pune eft de parer du Contre
de Tierce pour tirer Tierce , 'autre
efl de parer de méme pour tirer Se-
ca}rvde ce font les Ripoftes les plus
en ui“‘“" &ependam on peut {e {er-
Vit de ces deux Parades étant hors

=
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DES ARMES. o §
de mefure , elles vous donnent 'a-
vantage de pafler ol de donner un
Coup de fouet qui fert de Défarme-
ment.

On tire plus d’avantage du Contre
de Quarte par le nombre des coups
quil fert a parer , tzls que le Coup
droit, la Quarte baffe , le Dégage-
ment en Quarte fur les Armes, la
Feinte en Quarte f{ur les Armes
pour tirer Quarte en-dedans,la dou-
ble Feinte, le Coupé fur pointe , le
Coupé pour revenir de Quarte en-
dedans, le Coupé & marqué Fein-
te en Quarte pour tirer Seconde, le
Battement d’Epée, le Battement
pour dégager , le Battement & la
Feinte marquée en Quarre fur les Ar-

C 1
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mes pour tirer Quarte en-dedans,
le Battement & Coupé , le Batte-
ment coupe pour revenir de Quarte

en-dedans les Armes, le Bartement

coupépour marquer Feinteen Quar™

te & tirer Quarte fur les Armes ;
le Battement coupé pour tirer Se-
conde , toutes les Feintes {ur poin-
te : e Contre de Quarte pare égale-
ment lesmémes coupsfurla Retraite.

Le demi-Contre de Quarte qui
{e fait étant engageé en Quarte fur
les Armes pare les quatre coups f{ui-
vans.

- Le Coup droit en Quarte fur les
Armes,Quarte en-dedans, la Fein-
te de Quarte pour tirer Quarte fiit
les Armes , & le coupde Seconde.

T



p La Paradede Prime pare les mé- : ;
| mes coups que le demi-Cercle , & g
n {
la Ripofte en el bedu\,o..xp plus | L
vive. i

La Parade 4'Oftave fert pour 1

les Coups bas. i

. i

: ’ 4h

La Parade Naturelle n’eft ufitée Wil

que par les Perfonnes qui n’ont re- I

¢t aucun principe 5 il 0’y a quun ';\_f;‘g

‘ feul coup & tirer de chaque cété i

dans cette Parade, & qu’une feule \

B ’ w } ‘

Ripoite , mais elle ne peut réufiir v
qu-apres avoir donné un Jour.

\
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Le demi-Cercle pare les mémes
coups que le demi Contre de Quaz-
te , {ans avoir le méme ava ntage

pour les Ripoftes.

Al =
i J%E@._Mfﬁ’-’
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Des Prirzcipesﬁ:ivis reduits en Pra-

tiqgue ou Legon d'Armes.

}%‘» PR ES avoir bien mis un Eco-
jier fous les Armes , foit pour mar-
cher, foit pour rompre, & | que
vous l'avez habitué A retenir le
corps , ( Pointle plus effentiel ) vous
ledifpolés a apprendre laLecon dans
Pordre qui {uit pour le conduire in-
fenfiblement a I'Affant.

Ou tire un coup de Quarte droi-
te jufqua {a perfeCtion & lor{qu’il
eft paré de Quarte,IEcolier fe rele-
ve en parant aufli de Quarte ; apres
ce coup on dégage de Quarte fur

C‘.‘)Cj
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! gne pour urer Quarte fur les Armes;
; lorfque ce coup eft INterrompu par
{ un Cercle , on fe releve , on mar-
j _Queune Feinte en Quarte furles Ar’

Soddilidanl an
mes pres de la garde , & I'on trom-
pe le Cercle 5 pour lorsle coup fe
trouve frappé en-dedans les Armes,
!

S
— L

DES i AR MES. 31
les Armes en enlevant bienle coupy
& lor{qu’il eft paré du Simple , on’
fait un.coup de Reprife qui pare le
coup de Seconde que I'on pourrait
vous ripofter , on fe remet fur les
Armesen Quarte & 'on marque une
Feinte fur les Armes , ayantle bras
bien flexible pour tirer Quarte en-
dedans, fi ce coup eft encore paré
du Simple:, on fe releve,.& 'on
marque deux Feintes furla méme li-

,.‘
Sy
R
: o % s RO
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32 L4 Screwvce

Si, en répétant le coup, il eft paré
d'Ocltave, on fe releve par un demi-
Contre de Quarte, pour lors on
marque une Feinte fur les Armes,
& une autre fur 'O&ave en tour-
nant le poignet , pour tirer Quar-
te droite , & fur ce méme coup f
Pon pare par le demi-Cercle 'O¢ta-
ve & le demi-Contre de Quarte ,
onmarque une Femnte fur les Armes,
& une autre fur 'Oé&ave pour tirer
Quarte fur les Armes : ¢l arrive
encore que l'on pare ce coup par le
demi-Cercle , I'O&ave , le demi-
Contre , & Simple, alors on mar-
que une feinte fur les Armes, une

; 1 g
fur 'O&ave , & uneautre {ur les

Armes pour tirer le coup en Quar-
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te en-dedans, en la paffant bien par o
deflous le bras.. | %
Tous les Coups ci-deffus peuvent 1
fe rencontrer dans un Affaur & ne | s
{ font donnés dans Pordre de certe |
i legon , que pour procurer la retenue *é
1 du corps 2un Commengant , atten- !
11 du que la variée de ces coups for- Re
me la main , & facilite beaucoup i
les fuivans, | ' ‘i
Etant enpagé en Quarte fur les ,
| Armes, on tire Quarte fur les Ar- b
" mes en ¢vitantle fer, & lorfque r
k ce coup eft paré du Simple, on 1
[ faitun Coup de Reprife, en fe re- | :f
levant le bras bien fléxible pour |
| reprefenterla Quarte fur les Armes 5
& lorfquon fent de la réfiftance
i
i {
| A
| v




34 La Screwvce

fur le fer, on tire le coup,en le
paflant par deflous le bras en Quar-
te dans les Armes; fi on pare ce
coup du Simple,il faut marquer une
Feinte en Quarte dans les Armes

furla méme ligne , pour tirer Quar-

te fur les Armes; & s'il eft en-
core paré du Simple, ce qui for-
me deux Parades, on marque pour
lors une premiére Feinte en Quar-
te dans les Armes fur la méme li-
gne , & la feconde fe montre en
Quarte fur les Armes, alors on
I'alonge pour tirer le coup en paf-
fant par deflous le bras en Quar-
te dans les Armes. Si ces coups font
interrompus par un Contre de Tier-
ce, il faut appuyer un peu furle
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DES ARMES. 33

fer & le tromper en tendant bien
le bras, le coup fe trouvera frap-
pe en Quarte dans les Armes; &
fi apres la Parade du Contre de
Tierce, on revenait par un Simple
de Quarte, vous trompés la Para-
de & marqués fur la méme ligne
une Feinte de Quarte pour tirer
Quarte fur les Armes; il pourrait
bien fe faire que I'on parit ce mé-
me coup par un Contre de Tier-
ce & deux Simples ; 1l faudrait
pour lors tromper le Contre , mar-
quer une Feinte fur la méme ligne
en Quarte dans les Armes , & une
autre fur les Armes que vous alon-
geriés pour tirer le coup , en le paf
fant par deflous lebras en Quarte

B
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dans les Armes : fi au lieu du Con-
tre de Tierce, on fe fervait du demi-
Cercle pour Parade, il ‘faudrait
tromper feulement le Cercle & {1
aprés le Cercle on revenait a la
Parade par 'O&ave , vous pourries
faire f{ur cette derni¢re Parade tous
les coups déja expliqués fur I'Oe-
tave en Quarte dans. les Armes.
Etant engagé en Quarte dans les
Armes, il faut obferver, fi la
Perfonne a le poignet bas & la
pointe haute, de lui faire un
Coupé fur pointe en Quarte fur les
Armes, & lorfque 'onva a la Pa-
rade , le coup ayant eté tiré biena
fond , vous faites un.Coup de re-

pri‘fe 5 {1 au contraire le Coupé n'e-
taig
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DES ARMESs. 5

tait pas tiré 3 fond, le coup dg
reprife ne ferait pas jufte , & 1l fe-
Iait a propos de fe relever par.une
Parade de demi. Cercle & laRipofte
fera de Quarre droite ; Je coup fui-
vant eft up Coupé fur les Armeg
pour revenir Quaree en-ded
Fon ne peue parer ce coup p
Simple quen baiflane {e poignet |
Pour lors vous faieg le méme Coy.
pé & marqué une Fejnga enQuarre
en-dedans fur J, méme ligne pour
tirer Quarte fyr les Armes; op

pourra égalemen; Parer ce mém

ans ,

ar un

e
mmples |
pés,ma:rqués une

la méme iigne ep Quar-
te en-dedans

pour lors vous coy
Feinte (yr

s & wvous monteds [a
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Geconde en Quarte fur les Armes
que vous alonges par deflous le bras
Quarte en-dedans ; lorf-

préfemés le méme coups
on peu't

pour tirer

que vouste
(ant votre Coupe ,

en fail
an Contre de

vous interrompre par
Tierce ou une Parade de Cercl
marqués un Coupé, &

€2

alors vous

vous trompés le Contre ou le Cer-

cle.

Etant engage en
Armes , VOu
pointe en

€

Quarte fur les
s faites un Coupé - fur
Quarte en-dedans ; mais

e coup neft pas (ir , a caufe de

1a Ripo{‘te_;, -il,n’eﬂ‘bon que pout

yarer les coups fuivans

préi

: cepen=

‘dant on le parera de Quarte , pout
Ripofler Quarte droite ; apres €€
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4
coup, vous coupés en Quarte en
: "('-F-ﬂ\ ; " ¥ {"‘
dedans, pour dégager Quarre fur
Armes; on parera en Simple de
Ticrce, pour lors vous marquerés
: un Coupé en Quarte en-dedans ,
one Feinte fur les Armes pour
tirer Quarte en-dedans; ce coup
péi‘é du Cere
du Contre de Tierce ; auffitdt vous

fera peut-8tre

>

marqués un Coupé en Quarte en
‘dedans, une Feinte fur les Armes,
& vous trompés la Parade du Con-
tre de Tierce.

Etant engagé en Quarte dans
les Armes, fi 'on fe fert de la Pa-
rade du Contre de Quarte, tous
les Coups Simples deviennent inu-
tiles.

D ij
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Pour , éviter cette Parade, il
faut appuyer un peu fur le fer &
lorfque vous fentés de la réfiftan-
ce , vous enlevés un Coup de vi-
tefle , on peut encore fur le mée-
me Coup , en appuyant furle fer »
tromper la I'arade & pour le Coup
{fuivant , {1 on ne fent aucune réfif-
tance , il faut tromper la Parade
du Contre, & marquer une Fein-
te fur les Armes, pour tirer Quar-
te en-dedans en paflant bien le
Coup pardeffous le bras ; on.pout-
ra parer ce dernier Coup par le
Contre & le Cercle, pour lors il
faudra tromper le Contre & mar-
quer une Feinte fur les Armes pres

de la garde, & vous trompercs
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le Cercle , par ce moyen les deux
Parades {e trouvercnt trompées:

on peut également tromper [a:Pas

‘tade du Contre en reftant un demi

Temps, pourfaire un Coupé fur

pointe en Quarte fur les Armes,

Colk B LI
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Des Bartemens d’Epée.

Lorfque PAdverfaire a le bras

tendu , vous battés 'Epée , & tirés

Quarte droite ; on peut aufii dé-
gager , ou bien marquer une Fein-
te fur les Armes pour tirer Cuar-

te en-dedans fuivant les Parades.
D 1y
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Ces Battemens d’Epée dérangem‘

beaucoup les Contre lorlqu’ils {ont
bien pris.

L’ordre de tous ces Coups con-
duit, aux Affauts, fans cependant
le fuivre également, attendu quiil
faut varier les Coups fuivant les

Parades que l'on vous oppofe: fi

c’eft en Parades Simples, il y en
a trois de chaque coté pour les
meilleurs Coups , en sattachant &
tous ceux qui font paflés par def-
{fous le bras; fi c’eft en Parade de

Contre de Quarte,, il n’y a que qua-

tre Coups a obferver , pour celle
du Contre de Tierce deux Coups,
pour le Cercle guatre Coups, pour
le demi-Contre de Tierce deux

B e
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Coups , pour celui de Quarte deux
Coups,. pour le demi Cercle &
O&ave qui font des Parades fui-
vies cinq Coups, pour celle de
Prime quatre Coups, enfin pour
la. Parade naturelle un. Coup de
chaque coté,

% e AR



| :
i ; 44 L 4 8 ¢ I"ENZEC'E
| .

T A T R R R N R R S S e T T T

AR T C L FE ATV

Des Ripoﬂes. :

TOUTES les Perfonnes qui font
| {urprifes par la variété des Coups
’* en prennant le défaur de Parades
| ne peuvent point avoir les Ripof-
tes vives.

Si la Perfonne a la pointe haute
& le poignet bas, on peut em-
ployer les Parades Simples; fiau
contraire la Perfonne a la pointe
légére , on peut fe {fervir des Con-
tre , des demi-Contre, & du Cet-
cle. _

Si PAdverfaire était engagé en

)
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Quarte fur les Armes la pointe haue
te & qu’il trdr Quarte en-dedans ,
vous pares ie Coup par un Simple

de Quarte enferrant le poignet &

en loppofant, ce qui rend la Pa-

rade scche & foutenue, pour lors
le Coup eft frappé en Quarte, &
fur le méme Coup, fi la Parade n’é-
toit point séche, & que I'Adver-
faire , fur la Retraite , appuyn fur
le-fer, il faud rait dégageren Quar-
te fur les Armes, en levant bien
le poignet, & fi I'adverfaire parait
cette Ripofte par un Simple, il fau-
droit faire un Coup de reprife qui
parerait le Coup de Seconde de
VAdverfuire & ferait rencontrer les

deux gardes, & fi on retombait

hm' o3
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dans cette derniére Parade , il fau-
drait , aprés s’étre relevé par un de-
mi-Contre , marquer une Feinteen
Quarte fur les Armes pour urer-
Quarte en-dedans.

Sur les Ripoftes Simples, fi PAd.-
verfaire , apres avoir tire le Coup -
fe reléve la pointe haute , vous lui
tirés un Coupé {ur pointe 'en'plfm-
geant la pointe avant que le corps
parte ; on peut faire également fur
cette Ripofte un Coupé pour reve.
nir Quarte en-dedans; ou bien un
Coupé & une Feinte marquée en-
dedans pour tirer Quarte fur les
Armes. On pourrait encore dou--
bler les Feintes pour tirer Quarte.
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en-dedans, mais cela ne fe fait que
rarement fur la Retraite, | |

Si PAdverfaire apies avoir tiré '
le _ffCoup_, fe relevait par un Cons= .‘
-tre de Quarte , -toutes les Parades
& Ripoftes ci-deflus. deviendraient

ST TR P R AT

inutiles ; il faudraic tromper la Pa-
-fade du Contre pour tirer Quarte
fur les Armes, & £ I’on parait cets
-te Ripoﬁe,-par un Contre & un
‘Simple, il faudrait tromper le Cons-

tre & tirer un- Coup de reprife ,
. & apres ce Coup, on peut trom-
b per le Contre & marquer une Feine
te en Quarte fur les Armes pour
~tirer Quarte en-dedans, voila les
Ripoftes qui peuvent fe faire fur
ie Contre de Quarte,

o
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Ttant engagé en Quarte en-de-
dans pour qirer Quarte fur les Ar-
mes , fi I'pdverfaire parait de Tier-
ce pour Ripoﬂer de méme , il fau-
drait, pour dyiter cette Ripoite, 14-
cher te Coup en DPrime , pour ti-
cer de meme, patee que fi vous
faiGes fur la Parale de Tierce le
Coup de Reprife , par la Ripofte
de Tierce de ' Adverfaire ,leCoup
deviendrait Fourré.

Apres avoir pate deTierce on peut
Ripoiter de Seconde, & file Coup
n’érait pas tiré bien a fond , pour

viter cette Ripofte , on peut {a re-

Jever par un demi-Cercle , ou pat

PO Xave qui pare & frappe'le Coup

A
en méme temps , furle Contre de
Tierce
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Tierce on peut faire les mémes
Coups , je dis les mémes Ripoftes
que fur les Simples, comme fjr

le demi-Contre de Tierce & ce-
lui de Quarte,

Aprés avoir paré du demi-Cer.

cle , la Ripofte eft droite ; 1 PAd-
verlaire voulair parer cetre Ripof-

te en levant la pointe , ce qui for-

me un Simple, le Coup eft €0
lememfra} pe, ne trouvant que le
fort de I'Epée , ce qui donne og._
cafion, ayant fait la méme Parade.,

de tirer un Coupé fur pointe , il
et & propos aprs la Parade dy
‘ demi»Cercle,pour éviter la Ripofie,
de fe relever par un demi-Cercle

quil  voys conduit & 'O&ave & au
= ,

5 .y

e *—r-ﬁ,__?v:h



50 L4 ScreENCE
eemi-Contre de Quarte en {uppo-
{ant qu'on trompat la Parade. Si,
aprés la Parade du Cercle , on fe
trouvait un peu ferré de mefure, il
ferait bon de tourner le poignet
pour donner la Ripofte de Prime.
Aprés avoir paré de Prime , la Ri-
pofte eft de méme, & fi I'Adver-
{aire fe reléve la pointe haute , vous
parés de Prime & lui tirés un Cou-
pé en tournant le poignet de Quar-
te; & s'il pare cette dernicre Ri-
pofte, 1l faudra fe fervir des mé-
mes Principes comme dans les at-
taques , fpivant les Parades.

oL
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AR TECLE ¥,

De I’'4 ﬂ& ut,

QUAND on commence un Affaut,
il faut obferver i 'Adverfaire me«

nace de vous attaquer , pour lors

vous rompes, ayant le bras ten-
du,en lui faifant craindre la pointe,
& pares du Contre de Quarte , G
vous étes engage de ce cdté, ou
du Contre de Tierce fi vous y
étes, & fi la mefure n’eft pas trop
ferrée, parce que autrement le Con-

‘tre de Tierce fe trouverait faux 5

& le Coup pourrait étre ramené

au vifage,
E ij
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Il y a trois mefures a obferver
lorfqu’on vous attaque; la premie-
re , lorfque I'Adverfaire n'eft pas

tout-a-fait en mefure, on lur pa-

re Simple en Quarte ou en Tier-
ce pour avoir la Ripofte plus vi-
ve : la feconde , lorfqu’il eft tout-a.
fait en mefure , il faut fe fervirdu
Contre de Quarte étant engage
en Quarte, ou {i Pon était engage
en Tierce ou en Quarte fur les
Armes , il faudrait fe fervir du de-
mi-Contre de Quarte , parce que
cette Parade donne les Ripoftes auf

{i vives que les Simples qui feratent

en Quarte droite : {1 on retombe

dans cette méme Parade , on peut

faire un Coupé fur pointe en Quat-

e R e

gy et =
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te fur les Armes : la troifiéme me-
fure , c’eft lorfque vous avés rom-
pu plufieurs pas, & que I'Adver
faire vous pourfuir; vous obfervés
d’avoir le fer en Quarte fur les
Armes, pour tirer le Coup de temps
en Quarte en dedans, ceftle Coup
de temps le plus fir ; néanmoins ,
fi la Perfonne marchait & vous la
pointe haute & le poignet bas , on
pourrait. Iarréter d’un Coup de
Quarte fur les Armes pour Coup
de Temps.

Lorique Pon rompt, ceft pour
obferver tous les mouvemens que
PAdverfaire fait , parce que s’
failait des mouvemens faux & con-

traires auxw Principes- des Armes 2
E iij
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il faudrait lui préfenter des Jours
dans lefquels il donnerait, pour

lors la Ripofte ferait fure.
Jour du demi-Cercle.

Les Jours les plus fars que l'on
puiffe donner font , premirement
d’engager le fer en Quarte fur les
Armes, en donnant un Jour du
demi-Cercle , alorsla Ripofte droi-
te en Quarte en-dedans devient
fire, & fi ’Adverfaire héfitede ti-
rer , vous lui faites un Battement
d’Epée qui fera pris a deux pou-
ces de la pointe par un Coup fec
& foutenu, ce qui formera un
défarmement , & en fuppofant que

I'Epée ne tombdr point, elle fera

e e S S~
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fuffifamment dérangée pour que
I'Adverfaire regoive le Coup qui
fera de Quarte fur les Armes ; sl
tire dans le Jour par un demi Coup
pour vous obliger 4 la Parade, il
ne faut pointla chercher, mais ti-
rer feulement un Coup droit qui
formera un Coup de Temps ; 1l
faut encore obferver que s'il trom.

pe le Jour que vous lui donnés par.

un demi-Cercle, vous [arrétés
par 'O&ave en tirant le Coup qui

fe trouve paré & frappé en mé-

me temps ; tels font les inconvé-
niens qui peuvent furvenir dans ce
Jour-ld & les avantages que l'on
peut en tirer. -

B R g e
RS TN
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Jour de Quarte en-dedans les Are
mes o pour faire tirer Quarte fur
les Armes.,

St 'Adverfaire enléve le Coup,,
vous parés de Tierce Simple pour

Ripofter Seconde, mais ily a un

inconvénient dans ce Jour, ceft
que , 1 le corps de celui qui tire
pare avant la maim, vous manqués
le fer, pour lors le Coup fe trou-
ve porte tres-bas, celui qui tire
dans ce Jour pourrait également
faire une Feinte en Quarte fur les
Armes pour tirer Quarte en-de-
dans, ce qui ferait trés-difficile a
parer : c’eft ce quiprouve que ce
Jour eft moins avantageux que ce-
lui du Cercle.



L i et e

i Bt o ”

BsssARIMES. %y
Jour de Prime.

v

Pour donner ce Jour , il faut étre
un pea de prés & engager le fer
de U'Adverfaire en Quarte {ur les
Armes, & I’¢loigner unpeu, par-
ce que,quand iltire dans ce Jour,
il faut élever le poignet en Tier-
ce les ongles bas, & vous Ripof-
tés le Coup droir; (i P'on trompe la
Parade , il faut obferver de faisfe'-\
les mémes Coups qui font expli-
qués dans le Jour du Cercle; &
lorfque vous avés paré de Prime,
vous pouvés Ripoiter parun Cou-
pe fur pointe en-dedans en obfers
vant de tourner le poignet les on=

gles en haut fur Quarte , on peut
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encore apres avoir paré de Prime
montrer le Coup en Quarte droite
pour dégager Quarte fur les Ar-
mes , & le méme Coup peut fe
faire en y ajoutant Feinte fur les
Armes pour porter Quarte en-de-
dans. Si lorfque I'on donne ce Jour
PAdverfaire héfitait & tirer dedans,
on aurait a faire le méme battement
d’Epée indiqué au Jour du Cercle,
Sur la Parade de Prime, retirer
le pied gauche em arridre en appro-
chant du droit , faire un Battement
d’Epée, en ferrant le poignet en
Quarte,, fur lequel on peut ti-
Yer Quarte droite.
On peut, furla méme Parade de
Prime, en lichant le pied droit der-
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riere le gauche , faire pafler fon fer
au-deld de la pointe de PAdverfai-
re que 'on tient pour lors en Tiep.
ce, ce qui fait un Défarmement
fr que Ion peut pratiquer fur
tous les Coups; i néanmoins le
fer de PAdverfaire ne tombe point
1l fera fort ébranlé , & fon moy.
vement naturel fera de fp repréfen-
ter en garde, alors ij fera 4 pro-
Pos , enldchant le pied gauche pour
{e remettre {oi-méme en garde , de
donner un Coup de Fouet Simple
de Tierce qui certainement fera
tomber le fer de lAdverfaire , dé-

J& ébranl¢ dy Coup précédent : il

faut obferyer qu’en faifant ces deyx

Défarmemens , on e rilque rien ,
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attendu que l'on eft hors de me-
fure & que tous les Défarmemens
ufitds anciennement dans lefquels,en

gagnant le fer , on cherche a {aifir

le poignet de fon Adverfaire , font

abfolument faux ; car , fur ceux en

Tierce,on peut étre frappe du Coup
de Reprife, ou fi PAdverfaire for-

ce du pied gauche on fe prend au

collet fans pouvoir rien faire 5 &
fur ceux en Quarte , i PAdverfai-
re {ait débarafler fon fer on le frap
pe d’un Coup de Quarte en tou-
nant le poignet , les ongles en bas ,
8 fe relevant en préfentant Quar-
te fur les Armes; on ne peut évi-
ter que tres - difficilement cette

botte.
Tour
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Jour du demi-Conzre,

Il faut que le fer de PAdverfui-
re foir engagé en Quarte furles Ar-
mes, pour lors vous formés une
echancrure du poignet, ce qui
& lorfque I'Ad-
verfaire tire dedans & quil appuie

forme le Jour,
un peufurle fer, le Coup fe troy-
ve paré facuemem » & la Ripofle
doit étre en Quarte droite, Eg
dansce Jour , aprés avoir paré , o1
peut faire un Coupé fur pointe en
Quarte fur les Armes , & pour fzi-

re ce Coupé fur pointe, aing que

tous les autres Coupés avec aifan-

e, il ponir | fleuret Ia po: a-

- te haute en faifant mouvoir le pe-
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tit doigt & lannulaire, & lorf-

que vous jettés le Coupé, vous
ferrés la poignée du fleuret du

pouce & des deux doigts fuivans ,

en lachant les deux autres, ce qui

send le Coup jufte & afluré.
Jour du Contre de Quarte.

1l faut que le fer de’Adverfaire {oit
engagé en Quarte en-dedans ; pour
lors , vous appuiés votre fer fur ce-
lui de'Adverfaire , & lorfqu’il dé-
gage , vous oppofés un peu le poi-
gnet,les ongles en haut,pour la Pa-
rade , ce qui la facilite pour tirer
Quarte droite 5 & aprés avoir pa-
¢¢ du Contre , fi 'Adverfaire ap-

R T
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- putait le bras tendu fur votre fer,

vous dégagés votre Coup lor{quil
fe releve en Quarte fur les Ar-
mes.

On peut encore fur la méme Pa-
rade faire une Feinte en Quarte
fur les Armes,pour tirer Quarte en-
dedans , il arrive aufli fur cette Pa-
rade que,fi Adverfaire aprés avoir
appuyé fur votre fer, fe relevait
la pointe haute , vous lui feriés un
Coupé fur pointe en Quarte fur
les Armes,

Sur cette méme Parade , on peut
marquer un Coupé , la pointe droi-
te & revenir Quarte en-dedans 3

fi I'Adverfaire ne va pas a la Pa-
| F i

I
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rade de ce Coup, vous lui mar-

qués une Feinte de Quarte furla

méme ligne pour tirer Quarte fur

les Armes; on pourrait de méme

1ui doubler la Feinte pour pafler le

Coup bien pardeflous le bras &
revenir Quarte en-dedans les Ar-
mes : il faut encore obferver avant
que de parer du Contre de Quar-
te i la perfonne avait la pointe
bafle , on aurait beaucoup de pei-
ne i relever le Coup par cette Pa-
rade ; pour lors, au lieu de parer
du Contre, il faut avec vivacité
donner un Jour de Quarte en-de-
dans en oppofant un peu le por-

gnet,la pointe devant étre éloignée ,

E——
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w8 lorfqaie I'Adverfaire tire dedans,

vous parés du Cercle & Ripof-
tés en méme temps Quarte droie,
ce qui rend le Coup fiir & jufte,
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Des _Aztagues dans un Aﬂkun

IL-Y a trois maniéresd"atta-quer";:,

premicrement , vous attaqués I’Ad-

verfaire a petits pas, lorfque wvous:

n'étes pas en mefure en tenant le:
bras. bien flexible , vous- dégagds
foit en Quarte fur les A‘fme§, on:
en dedans , pour connaitre lg Pa-
rade que lon vous. oppofe , afin

dedécider .voure Coup:; fi le fex
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refte engagé en Quarte fur les
Armes, vous tendés le brasavant
que le corps parte & fi vous fen-

tés de la réfiftance fur voure fer,

vous paflés le Coup bien deploid

par deflous le bras, il fe trouvera
frappé en Quarte en-dedans &
Padverfaire ne rencontrera , par fa
Parade Simple, que le fort de I'E-
pée aupres de la garde; fi vous
vous trouvés encore une fois en-
gagé du méme coOté, vous tendés
toujours le bras avant que le corps
parte 3/ & i vousmie fentés aucune
réfiftance fur votre fer , vous enle-
vés le Coupfen Quarte fur les Ar-
mes ; mais 1 'Adverfaire vient {ur
ce Coup & la Parade, vous lui

e
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donnés un Coup de Reprife ; apré‘s '

Yavoir livré , vous vous relevés , lé
pointe droite devant vous en Quar-
te , & sl fait un mouvement de
corps , vous lui tirés un Coup de
temps en Quarte dtoite , ou vous
lui marqués une Feinte en Quarte
fur les Armes pour tirer Quarte
en-dedans ; fi "Adverfaire fe trou-
ve avoir le poignet bas & la poin-
te haute, & que vous foiés enga-

g¢ en Quarte fur les Armes , vous
lui faites une Feinte de Quarte en-
dedans, fur la méme hauteur de

lengagement pour tirer Quarte fur
les Armes,en enlévant bien le Coup.
Il faut encore obferver qu’érant fur

3 ..
leméme engagement , on peut fais
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re deux Feintes;la premiére, fur
la mémehauteur. La feconde, vous
la marqués en Quarte fur les Ar-
mes en tendant bien le bras, &
lorfque I'Adverfaire réponda cette
derniere Feinte, vous paflés le
Coup bien déploié pardeflous le:
bras en Quarte en-dedans..

On peut encore fur le' méme en-
gagement , faire un Coupé en mar-
quant Feinte' de’ Quarte fur les
Armes, pour revenir Quarte en-
dedans ; il arrive auffi', {ur le mé-
me engagement, que lorfque 'Ad=

verfaire ne joint pas le fer, on

‘peut lui faire une Feinte de Secon-

de pour tirer Quarre fur les-Armes,

& faire une Feinte. de Seconde,
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une de Quarte {ur les Armes, afin

de tirer en Seconde; pour varier

ce dernier coup, on peut tourner
les ongles en haut & trer Quat-
te en-dedans.

‘Tous les Coups ci-deflus peu-
vent fe tirer lor{qu’ils {ont oppo-
fés & des Parades Simples.

Lorfque vous attaqués en mar-

chant toujours & petits pas , vous

paflés votre fer en-dedans qui eft

engagé en Quarte {ur les Armes 3

& i PAdverfaire {ouffre cet enga-

ement, vous lui marqués une
: ?

Feinte en Quarte fur les Armes ,

pour tirer en-dedans , & pour évi

ter la Parade, vous doublés la Fein- .

te fur la méme hauteur pour ti=

X
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[ rer Quarte fur les Armes, parce
que fi vous alongiés la derniere
v Feinte qui eft Quarte en-dedans,
vous pourriés trouver la garde de
| ‘_ Epée qui vous empécherait d’a-
| chiever votre Feinte pour tirer le

Coup.

Etant fur e méme engagement
qui doit &tre Quarte en-dedans ,
& vous pouvez marquer unCoupe en
Quarte fur les Armes pour trer
Quarte en-dedans , en obfervant,
pour bien faire réuflir le Coup,de

le paffer pardeffous le bras.
On peut encore fur le méme en-
gagement faire un Coupe , en mar-
quant une Feinte en-dedans fur la

méme hauteur, pour tirer Quar-
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te fur les Armes ; on peut fur le
méme Coup faire un Coupé , mar.
quer la premiére Feinte fur la mé-
me hauteur , & alonger la fecon-
de en la paflant bien pardeflous le
bras,pour lors le Coup lerafrappéen
Quarte en-dedans. /

Si,en attaquant par des déga-
pemens , votre fer eft en Quarte
fur les Armes, & quil {oit rame-
né par 'Adverfaire du méme c3-
té, vous appuiés un peu fur le fer
pour enlever avec vigueur le Coup
en Quarte fur les Armes s pour lui
faire échapper le Contre ,- & fi
vous vous trouvez fur le méme en.
gagement, voys trompez le Con-
tre de Quarte fur la méme ligne
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en enlevant ben le Coups c-epen-l
dant fi PAdverfaire va y la Para-
de, vous lul dounés un Coup de
Reprife, & apres ce dernier Coup,

yous vous remettés fur les Armes

~par un demi-Contre de Quarte 3

vous vous trouves pour lors en-
gage en Quarte en.dedans, & vous
trompés une (econde fois la Para-
de du Contre , en marquant ane
Feinte en Quarte (ur les Armes,
pour tirer le Coup en-dedans , en
obfervant d'avoir le bras bien flexi-
ble & de bien décider le Coup
Gir la méme ligne avant que le
Corps parte.

On peut de meme tromper 12

Parade du Contre en reftant un
emps

e —— e
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temps pour enfuite porter un Cou-
pé fur pointe en «Quarte fur les
Armes : au lieu d'un dégagement ,
fi Adverfaire fe fervait du Con-
tre de Quarte & du Cercle pour
Parade, vous tromperiés le Con-
tre de Quarte & marqueriés una
Feinte en Quarte fur les Armes
prés de la garde pour tromper le
Cercle ou le Contre de Tierce ce
qui eft egal.

St I'Adverfaire fe préfente tou-
jours a la Parade du Contre le
bras un peu tendu, vous lui dé-

rangés fon Coantre, par un Bat-

tement d’Epée pris & un pouce de

la  pointe continué & un demi

pied, par un Coup fec, & vous ti-
G
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res pour lors Quarte droite ; on
peut aufli faire le méme battement
d’'Epée , & dégager en Quarte fur
les Armes , ou battre 'Epée , mar-

quer une Feinte en Quarte fuy

les Armes pour tirer Quarte en-
dedans, en obfervant de paffer
toujours le Coup par deflous le
bras ; il arrive encore que, fi ’Ad-
verfaire , fur un battemenr d’Epée ,

retirait le bras, on peut faireun

Coupé fur pointe en Quarte fur
les Armes, ou marquer un Cou-
pé & revenir Quarte en-dedans,
en paflant bien le Cou_p,. par defs
fous le bras: on peut egalement
fur le méme Coup , faire un Cou-

pé , marqucr une Feinte en-de-

S .___.__;_J_m,k‘_”‘_.,___,_ Pt
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dans pour tirer Quarte fur les
Armes. |

S1,en attaquant , vous étes enga-
gé en tierce, & que 'Adverfaire

ramene le Coup du méme cOté par

fa Parade , cela forme un Contre
de Tierce, que vous trompésen
apouiant un peu fur le for, ce qui
forme de la réfiftance & facilire
le Coup pour tromper la Parade
& tirer Quarte en-dedans ; cepen-
dant i I’Adverfaire vient & la Pa-
rade du Contre de Tierce , & for.
me une Parade Simple de Quar-

te, vous trompés le Contre &

marqueés une Feinte en-dedans pour

tirer Quarte fur les Armes ; & s’il

arrive quil cherche aprés ce Coup
G i
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la-Parade parun Simple de Tier-
ce, ce qui forme deux Parades
Simples aprés le Contre , vous
trompes le Contre de Tierce , en:
marquant fur la méme ligne une
Feinte de Quarte en-dedans, &
la feconde vous l'alongés pour ti-

rer le Coup bien paflé par deflous:

le bras qui fera frappé en Quarte
en-dedans. Il fauc encore obfer-
ver qize , i IAdverfaire aprés la
Parade du Contre de Tierce ve-
nait au demi-Cercle, vous double-
riés le Coup en trompant la Pa«
rade, ce qui ferait deux tours de:
PEpée fans que les fers fe rencon-
trent , le Coup fe trouverait pour

lors frappé en Quarte en-dedans;
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les Feintes deviendraient inutiles
dans ce dernier Coup , parce que
Ion fe trouverait arrécé par le fer
de I’Adverfaire,

La feconde attaque eft lorfque:
vous étes en mefure; les mémes
engagemens & les mémes Coups.
{e fonr également que dans la pre-
miere attaque, 0’y alant dans celle--
ci que la marche de moins..

La troifieme attaque en demi-
Coup, eft lorfqu’étant engagé en:
Quarte fur les Armes, vous tirés.
un demt Coup en Quarte en-de-

dans avec beaucoup d’aétion, pour

- obliger I’Adverfaire A la Parade:

de Quarte fur laquelle vous ripof-

‘€s Quarte droite, & aprds ce

Gy
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Coup en vous relevant vous paf-
fés votre fer en Quarte fur les Ar-
mes , vous marqués une Feinte en-
dedans {ur la méme ligne pour ti-
rer Quarte fur les Armes; latta-
que ouverte en Simple , vous pous
vés doubler la Feinte pour trer
Quarte en-dedans : on peut encore
fur le méme Coup, faire un Cou-
pé en marquant une Feinte fur
les Armes pour tirer Quarte en-
dedans.

On peut , fur le méme engage-
ment , marquer une Feinte en-de-

dans, & couper fur pointe en Quar-

te fur les Armes.
" Vous pouvés encore , fur le mé-

me engagement, Couper fur poin.
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te par un demi Coup en-dedans
pour obliger 'Adverfaire & parer,
afin d’avoir la Ripofte droite , pour
préparer les Coups fuivans qui

font aprés avoir tiré le premier;

. vous vous relevés en paffant le fer

en Quarte fur les Armes, pour
couper fur pointe en-dedans , afin

de tirer Quarte fur les Armes, &

~aprés ce Coup vous pouvés cou-

per {ur pointe en-dedans , marquer
une Feinte fur les Armes pour ti-
rer Quarte en-dedans , en paffant
bien le Coup par deflous le bras.

Etant engag¢ en Quarte en-de-
dans, vous tirés un demi Coup
en Quarte fur les Armes, pour
obliger 'Adverfaire a la Parade de

e S A T TR T N T e
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Tierce afin de tirer feconde .- {us
laquelle vous parés du demi Cer-
cle, pour tirer le Coup droit en
Quarte, & apres ce Coup, vous
marqués une Feinte {ur les Armes.
pour tirer Quarte en-dedans & fur
le méme Coup , érant relevé, vous:
faites un Coupé pour revenir Quar-
te en-dedans; vous pouvés égale-
ment , apres ce dernier Coup , fai--
re un Coupe & marquer une Fein-
te en-dedans pour tirer Quarte fuy:
les Armes, & {i on veut, oripeut"

apres ce Coup , faire un Coupé &

“doubler la Feinte pour tirer le:

Coup paflé par deffous le bras en:
Quarte en dedans.
Sur le méme engagement, vous

e o S
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pouvés marquetr une Feinte en
Quarte fur les Armes, & couper
fur pointe en Quarte dans l,es
Armes. |

On peut encore fur le meéme en-

gagement Couper fur pointe en

Quarte fur les Armes par un de-

mi Coup pour obliger 'Advet-
faire" & la Parade & wvous vous
relevés par un demi Cercle, &

Ripoftés Quarte droite, & aprés

ce Coup, vous Coupés & reve-

nés Quarte en-dedans, de méme

vous Coupés & marqués une Fein-
te en-dedans pour tirer Quarte fur
les Armes.. :

Dans les attaques en demi Coup

on peut. faire un Battemenr d’Z-

e
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Pée e - & fTouren s en marchant
UM petit pas avec vivacité » & cou-
per fur pointe en Quarte fur les

"Armes pour revenir Quarte ep-

dedans ; on peut encore , fur le ma-
me Coup , faire un Battement d’E-
pée en reftant un demi temps pour
obliger 1'Adverfire 4 tirer Quarte
droite, ce qui forme un Jous
dans lequel il a donné & qui vous
occafionne une Parade Simple &
seche pour rirer Quarte droite,

| Cette troifitme attaque n'eft bon-
RE que pour ceux qui ont les Rj-
poltes exiremement vives d’autant
plus que Fon ne rire point les
Coups a fond, pour préparer ceux
qui fuivent expliqués ci-deflus ,
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en obfervant les Parades qui doi-
vent diriger les Coups, & qui

fe trouveront juftes par ce moien,

A RTRGL Ey V11

Azrague en Feinte fur Poinge.

E TANT engagé en Quarte fur leg
Armes, vous marques une Feinte
fur pointe en-dedans, pour tirer
Quarrte fur les Armes a fond, &
lorfque lAdve-rfaxre va a la Para.
de, vous faites un Coup de Re-
prife s drant remis fur les Armes,

vous faites une Feinte fur pomte
pour couper fur [es

&: pafler le Coup par
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deflous le bras en-dedans , & fur

le méme Coup , pour éviter la Pa-

rade vous falt.s une Feinte fur

pointe en-dedans & wous coupés

en faifant une Feinte en-dedans,

pour tirer Quarte fur les Armes.

: ’
Etant engagé en Quarte en-de-

dans, wvous faites une Feinte fur

'p-cﬁinte en Quarte fur les Armes.
pout tirer Quarte en-dedans fans
aller 4 fond, pour obliger TAd-
verfaire 4 la Parade de Quarte
fur laquelle vous Ripoftés , & ti-
rés Quarte droite, de plus étant
relevé , vous faites une Feinte fur
pointe en Quarte fur les Armes,
que vous montrés de Quarte pour

dégager Quarte fur les Armes , on
peut




FAdverfaire dégage fon fe
Prendre le véire ep Q
‘dans | aufli-tdt il faut o
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peut fur le méme Coup faire yne
Feinte fur pointe en Quarte fur
les Armes pour tirer Quarte en-

dedans, en paffant bien [e Coup
par deflous le bras,

‘Des Coups de

Temlv.r en mefure

Jur des Ezzgczgemefzs forcés,

LORSQUE vous Cres ep
Quarte fur Jes Armes

g?gé en
5 2% que
I'y pout
uarte en-de-
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vous évités fon fer, & le Coup
devient {ir, d’autant plus que ce

font des Engagemens forcés , & fi

yous ne vous ferviés pasde cette

méthode, vous pourriés recevoir

des Coups bas que vous ne pout-

riés €viter,

Vous pouvés encore , fur le mé-
me Coup , en dégageant , lui mar-
quer une Feinte en Quarte fur
les Armes, pour tirer Quarte en-
dedans, & la bien pafler par def-
fous le bras. |

Etant engagé en Quarte en-de-
dans , lorfque I'Adverfaire degage
en Tierce , pour tirer Seconde,
vous le prenés fur le Temps, en
dégageant Quarte en-dedans, le

—
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Coup fe trouve paré & frappé en
méme temps parce que ce:ia for-
me une Parade dO&ave, & fur

le m&me engagement , lorflque 'Ad-

vetfaire dégage , vouslui marqués
une Feinte en Quarte en-dedans

pour tirer Quarte {ur les Armes.

A Reelir B C oL E - T

ST SRR, P R R AR L L

Coups de Temps , lor[que I Adver-

faire marche fans étre en mefure.

ETANT engagé en Quarte fur
les Armes, lorfque I'’Adverfair
marche droit en appuiant un peu
{ur votre fer , vous dégagés Quar-

te en-dedans les Armes.

2
4
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Etant engagé en Quarte en-de-
dans, lorfque I'Adverfaire marche
fur le méme engagement, vous d¢-
gagés en tirant Quarte fur les Ar-
mes. Il faut de méme obferver que,
fi ’Adver(aire dégage en marchaant,
on peut lui tirer les mémes Coups
expliqués au Coup de Temps en
mefure, ni alant de différence dans
ceux-ci, que la marche hors de
mefure; ceft pourquoi il faut tirer
ces Coups bien décidés, au pied

love de T Adveitie,

e e
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Des Coups de Temps , pour ceux

gui marchent aprés avolir paré.

ETANT engagé en Quarte en-
dedans , vous tirés un demi Coup
en Quarte fur les Armes, pour
lors 'Adverfaire pare de Tierce,
& marche {ur vous pour tirer Se~-
conde ,. vous relevés le haut di
,:co‘rps, & wvous tiréss Quarte en-
dedans, le Coup fe trouve frap--
pé & paré en méme temps. On:
peut {urle méme Coup , marquer

une Feinte de Quarte en-dedans,,

pour tirer Quarte fur les Armess.
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i Il arrive encore, fur le méme

| Coup , qu'apres avolr tir¢ un demi

Coup , comme il eft dit ci-defius,

b PAdverfaire, en marchant, lie votre |
1 . ;
3 fer, & vient fur vous a bras ra- g
; S . i
/ courci; pour évirer cet inconves o
I '

~ nient, il faut apresavoir tiré vo-

e s

tre demi Coup., relever le haut du )|
N corps & tromper la Parade com-
; me au Contre de Tierce, poulr
; lors le Coup fe trouve frappé fans
rencontrer le fer.
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Des Coups de Temps pour ceux
qui quittent le fer, aprés avoir
paré de Quarte , & lorfque la

Parade n’efl point séche.

IL faut,pour cet effet,avoir fon fer
engagé en Quarte fur les Armes

& dégager Quarte en-dedans, &
lorfque 'Adverfaire vient 3 la Pa-

rade de Quzrte , vous lui foutends

fon fer, & au moment quil quit-
te le votre , vous relevés un peu
le haut du Corps, & vous achevés
votre Coup de Quarte quand mé-

m s . . : :
e Adverfaire dégagerait, pour
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tirer Quarte fur les Armes, le
Coup: fe- trouverait également juf-
te , comme aufli, §7il faifait un Cou-
pé fur pointe.. |

Il faut obferver que, fur ce Coup

de Temps, fi PAdverfaire parait

sechement, & quil Ripoftar vi-

vement, en tirant le Coup ci--

deflus , il deviendrait Coup Four-
ré; alors, il ferait plus utile d’a-
voir recours aux Parades , principa-

lement i celle du Contre de Quar-

te qui eft la meilleure pour la

Retraite..

o
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Pour les gaucﬁe’s..

EN fait des Régles, ce font les

mémes.

Il faut faire attention de len-

gager dans le déffaur de la main,

; : | :
qui eft lengagement de Quarte
fur les Armes , alors la Parade da

Contre devient une Parade séche,

ou Défarmement.

Si par hazard le gauché ne fouf-
frait point Pengagement de Quar-
te fur les Armes, il ferait 4 pro-
pos de fe fervir du demi Contre

qui ferait le méme effet de la Pa-
rade du Contre,
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Si vous €tes engagé en Quarte
en-dedans les Armes, la Parade
du demi Cercle devient également
un Délarmement , en ce quelle
prend le déftaut de la main de
I'Adverfaire.

On peut cependant {e fervir des
Parades Simples, quand le g,,.
ché tient le poignet bas & la
pointe haute,

Tels font, en racourci, les Prin-
cipes Généraux les plus firs dans
les Armes ; le point le plus effen-
tiel, eft de les pofléder & fond
pour les pratiquer avec juftefle.
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Des Faux C oups,

]E n'ai jufqu’icinullement fait men-
tion des Bottes de Flanconade,
de Quarte bafle , non plus que des
voltes & du lachement de pied
gauche qu’on appellait , dans le
jeu ancien, Bottes de nuit, Coups
qui pouvaient alors avoir lieu,
par rapport a la facon de tirer.
L'occafion la plus favorable de
tirer Flanconade eft en Ripofte.
A Tattaque , il eft plus dangéreux
den faire ufage. L'on {uppofe
que celui qui a attaqué fe re-
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leve IEpée engageée en Quarte
dans les Armes, le bras & peu pres
tendu & n’oppofant-qu’.un poi=.
gnet faible , lon peut alors’ ti-

pofter d'une Flanconade ; ce Coup |

fe peut parer de trois fagonss
la meilleure & laplus fare c'eft, lors
i [iment Bpee , de touits le

poignet de Tierce en le baiffant

un peu, le Coup fe trouve 2infl

paré & frappé. L'on peut encore
4vitet cette Ripofte en parant 4’ Oc-
tave ;mais comme C€ Coup vient
un peu de force , o0 ne peut gueres
parer de cette facon , fans faire un
écart qui Ofe Paventage du pare
& frappé au méme inftant , & du

méme mouvement COmMme dans la
premicre
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premicre fagon. Mais auffi, en pa-
rant ainfi, le poignet fe trouve
plus difpofé A revenir au demi
Contre, en cas que l'on ne mar-
quat que la Feinte de Flanconade i
pour revenir Quarte haute en-de-
dans des Armes. Une troifiéme fa-
¢on de parer Flanconade , ceft
lorfque celui qui la tire , la force;
alors, par un liement d’Epée au-
quel 1l vous cblige , fon fer fe
trouve ramené en Quarte ; mais
cette Parade a plus liew lorfjue la
Flanconade eft tirée d’attaque ,
parcé,‘qug » comine 3 la Ripoﬁ"e ’
Poneft plus prés Pun dé [dutre .

la Parade gul doit faire le tour

~de I'Epée n'a pas le temps de fai-
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re fon effet, & lon rifque d’étre
frappé lorfque 'on s’en fert quand

s

la Flanconade eft tirée de Ripofte.
La Quarte bafle n’eft pas moins
dangéreufe & l'attaque qua la Ri-
pofte, & fi eliea cte encouraggee
par la réuflite, ce neft pas que
ceux qui Pont mis en ufage , n'aient
eu l'occafion de fe repentir de s’en
bere fervis. Elle fe tire dans le cas
d’une garde haute; on feint de ti-
“rer haut, & l'on tombe en Quarte
bafle , en faifant fortr le Corps
de la ligne , pour éviter de fe met-
tre le fer de celui contre quil'on
la rire , dans les yeux ou dans le
vifige ; ce qui arrive néanmoing

bien fouvent , malgré les précau-
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tions. On pare certe Botte d’Oc-
tave & le frapsé fe trouve en
méme temps.

Mon deflein, en parlant de ces
deux Bottes, eft plutdt denfeis
gner A les combatire; que de con-
feiller de les mettre en ufage; el-
les font naturellement faufies & du
plus grand danger pour celui qui
sen fert. Il eft tant d’autres Coups
juftes, brillans & fur lefquels il
n'y a pas le moindre danger, qu’en
verité,il n’y a qu'une perfonne fans
gofit qui puille fe déterminer 4 s’en

fervir,

Dans le jeu ancien, 'on faifait
vfage du volté , parce que lon ti-

rait la Quarte dans les Armes , le
Iy
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corps beaucoup renver(é; les Dé-
gagemens , en partant , fe faifaient
{ur la méme hauteur, & 'on tirait
toujours du fort au faible, au
moien dé quoi le volté pouvait
réuffir ; mais prélentement que l'on
fait tirer, le corps droit, de vo-
lée, & en coupant fous le pol-
onet, le volté ne peut occafion-
ner que des Coups Fourrés.
Quant au lichement du pied
gauche , dit Bowe de nuit , Foc-
cafion de fe fervir de ce Coup
érait lorfque Von tirait Tierce 5 'on
ne connaiffait pas alors la Quarte
{ur les Armes, & lon tirait, le
p@ignst renver{é, les ongles en

bas, dés quil érait quetlion de
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tirer en-dehors ; la Garde érait baf-

fe, les Epées courtes, le provo-

qué faififlair inftant ol fon Ad-
veriaire lui tirait Tierce ; alors l4-
chant le pied gauche, il baiflait
le corps , en polant la main gau-
che i terre, & tournait la main de
FEpée dans la figure de Seconde 5
il réfulrait de la que celui qui at-
taqmt fe jertair fur 'Epée de fon
Adverfaire fur la téte de quila

pointe de la fienne paffait a plus

d'vn pied au-deilus.

Qu croirait que de pareils Coups

d’Armaes ,. ou d’autres pour le moins

au{li mauvais dans ce genre , ont
éré enfeignés par différens Maitres

& donnés pour Bores Secrettes £
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202 L4 Screwvce

Je ne parlerai point du Combar
\ . de laLance, de<la Broche , o
- ‘ Manteau de Girard , des Lanter

nes d’Angelo, &c. La plus gran- f
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k _ de partie des Maitres qui ont écrit K-
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fur la Science des Armes, nont

que trop vanté ces prétendues
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Bottes Secrertes , & 'on peur dire
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que des éloges de cette nature ne
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peuvent tout au plus que dégra-

der le jugement de ceux qul les |
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donnent.
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Je fouhaite que les” Amateurs ,
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pour qui jécris me rendent la juf-
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tice de croire que j'al moins cher-
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ché a biiller qu'a inftruire. Mon

deflein a été de prouver la poffi-
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bilité de mettre en moins d'une
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annce un Ecolier en érar, non feus
lement de d élendre fa vie, mais
méme denfeigner un Are qu 11 n'eft

pas fi diffizile d’exercer quon le
‘ veut bien faire croire, Si ce que je
| dis paflait dans Pefprir de quelques
gens prévenus pour ‘un probléme
impoflible & réfoudre , je me charge
d’en doaner la folution , toutes les

fois que I'on voudra bien fe confier
4 moi,
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j’lAI It par ordre de Monfeigneur le
Vice-Chancelier , un Manufcrit Intitulé :
1 [ fcrime Prutique, ou Principes de la
Sciernce des Armes, Jen'y ai rientrouvé
" qut puifle en empecher Pimpreflion. Fait
aParis, ce 16 O&obre 17673, § ' " 47
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