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NOUVELLE THEORIE

SUR

L'ESCRIME A LA BAIONNETTE,

PAR

CORAZE,
Lieutenant au 17.° léger, instructeur
de la garde nationale de Strashourg.

I'UN EXTRAIT DE L'0RDONNANCE
¢ NUR LE SERVICE DANS LES PLACES,

applicable au service de la garde nationale,

STRASBOURG,
IMPRIMERIE DE V.® BERGER-LEVRAULT.

1848,

. b






A LA GARDE NATIONALE

DE STRASBOURG.

Criovens,

Heureux et fier de votre cordiale
affection, je voudrais vous en témci-
gner ma reconnaissance , en vous lais-
sant un souvenir de ma profonde
gratitude.

Fai composé une théorie sur Des-
crime & la baionrelte, pour laquelle
M. le général de division Foucher m’'a
adressé une lettre de félicitations. La
croyant dés lors digne de vous étre

offerte, je viens vous prier d'en agréer
la dédicace : cd'est le tribut de la re-
connaissance d'un soldat | Accueillez-
le, ce tribut, braves et loyaux Alsa-
ciensy et si un jour, sur le champ de




bataille, vous étiez appelés a mettre
cette théorie en pratique, rappelez-
vous encore de votre ancien instruce~
teur et tout dévoué camarade

CORAZE,

Lieutenant au 47.¢ léger, instructenr
de lagarde nationale de Strashourg.
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NOUVELLE THEORIE

SUR

LESCRIME A LA BATONSETIE.

L’escrime a la baionnelte a été long«
temps considérée comme un exercice
trop. au-dessous de notre intelligence
pour qu'on s’en occupat sérieusement.
Je crois cependant cetie partie de
Pinstruction du fantassin assez impor-
tante,surtout aujourd’hui, pour qu'elle
meérite de fixer notre atlention; car
I'expérience a prouvé que, soit dans

un combat singulier , soit dans une

mélée, entre le soldat qui a suivi l'es-
crime a la baionnette et celui qui ne
a point apprise, I'avantage ne saurait
étre douteux; et le fat-il méme (ce
qui ne peut étre), que l'adresse, I'agi-
litt et la souplesse du corps quon
acquiert dans cet exercicc tout gym-
i
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nastique, devraientnous convaincre de
son incontestable utilité.

J’ai divisé l'escrime a la baionnette
en trois parties : la premiere com-
prend la garde contre linfanterie et
la garde contre la cavalerie, les diffe-
rents pas, les demi-tours a droile et a
gauche et les voltes; la deuxieme, le
jeu de arme pour l'attaque et la dé-
fense; et la troisieme, le déploiement
‘d’'un peloton a la baionnette contre
‘V'infanterie ou la cavalerie, les divers
mouvements composés, la maniere de
rompre le peloton en conservant les
distances , les mouvements a faire exé-
cuter au peloton rompu, et reformer
le peloton.

Dans les deux premieres parties les
hommes seront placés sur un rang, a
quatre pas d'intervalle les uns des au-
tres, par classes de six hommes au
plus, et exercées par un instructeur
intelligent, choisi parmi les sous-offi-
ciers ou caporauX. La troisieme partie,
qui s’exécutera par compagnie, sera
toujours commandée par un officier.
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A LA BATONNEITE. 3
PROGRESSION,

PREMIERE PARTIE.

1. Garde contre Vinfanterie et contre la
cavalerie.

2. Un pas en avant, un pas en arriére.

3. Un pas 4 droite, un pas i gauche.

4. Face i droite, face 4 gauche.

5. Demi-toura droite, demi-tour gauche.

6. Simple passe en avant, simple passe
en arriere.

7. Double passe en avant, double passe
en arriére.

8. Triple passe en avant, triple passe en
arriére.

9. Volte-face & droite, volte face & gauche.

DEUXIEME PARTIE.

1. En quarte parez contre linfanterie.
2. En quarte parez contre la cavalerie.
3. En tierce parez contre linfanterie.
4. En tierce parez contre la cavalerie.
8. En prime parez contre l'infanterie.
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. En’ prime parez contre la cavalerie.

. En quarte pointez contre I'infanterie.

. En quarte pointez contre la cavalerie.

En tierce pointez contre Vinfanteric,

10. En tierce pointez contre la cavalerie.

11. En prime pointez contre Pinfanteric.

12. En prime pointcz contre la cavalerie.

13. Quarte basse et pointez contre Vin-
fanterie.

14. Quarte basse et pointez contre la ca-
valerie. :

15. Coup lancé contre linfanterie.

16. Coup lancé contre la cavalerie.

§
6
7
8
9.

TROISIEME PARTIE.

1.° Déployer le peloton surla file de di-
rection en prenant les distances.

2.° Déployer le peloton sur le centre en
conservant une réserve.

3.° Faire exécuter au peloton déployé les
deusx premieres parties avant de passer
aux mouvements suivants:

1. Double passe en avant, face a droite,
en quarte parez.

2, Double passe en avant, face & gauche,
en tierce pavez.

3. Double passe en avant, demi-tour &

droite, en quarte pointez




4.
5.
6.
“
8.
9.
10.
11,
12,

13.
14.

15.
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Double passe en avant, demi-tour &
gauche, en tierce pointez.

Double passe en arriére, en quarte pa-
rez et pointez.

Double passe en arridre, en tierce pa-

rez et pointez.

Double passe en arri¢re, demi-tour &
droite, coup lancé.

Double passe en arri¢re, demi-tour &
gauche, coup lancé.
Double passeen avant, en prime pointez.

Double passe en arri¢re, en prime
parez.

Double passe en avant, coup lancé,

volte-face & _droitc, en quarte parez et

pointez,

Double passe en avant, coup lancé,

volte-face & gauche, en tierce parez et

pointez. ;

Double passe en avants, coup lancé,

volte-face a droite, en prime pointez.

Double pas’se en avant, coup lancé,
volte-face & gauche, en prime parez
et poimntez.

Triple passe en avant, coup lancé,
doubler les sections, dédoubler les
sections , reformer le pelotonsur la
Gle de direction et sur le centre.
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PREMIERE PARTIE.

Les hommes étant placés sur un
rang , a quatre pas d’intervalle les uns
des autres, et au port d'arme, lin-
structeur commandera:

1. Garde contre Uinfanterie.
2. Assuresz = GARDE.

Un temps et denx mouvements.

Premier mouvement.

Faire un demi-a-droite en tournant
sur les talons, les pieds en équerre;
tourner en méme temps 'arme avec
la main gauche la platine en dessus,
et la saisir avec la main droite a la
poignée. < .

Deuxiéeme mouvement.

Se fendre perpendiculairement en
arriere de la partie droite, a 50 cen-
timetres, le talon droit sur le prolonge-
ment du gauche, les jarrets ployés, le
poids du corps sur la jambe droite;
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abattre en méme temps l'arme avec
]Ja main droite dans la main gauche,
qui viendra la saisir entre la capucine
et la grenadiere, le canon en dessus,
le bras droit pendant naturellement et
le gauche un peu ployé, la baionnette
a hauteur de la ceinture.

Portez — VOS ARMES.

Un temps et deux mouvements.

Premier mouvemenl.

Revenir face en téle, en rapportant
le pied droit a coté du pied gauche,
et prendre la position du port d’arme.

Deuxieme mouvement.

Laisser tomber la main droite dans
le rang.

Garde contre la cavalerie.

Premier et deuxiéme mouvements
comme pour la garde contre linfan-
terie, excepté que la main droite sera
appuyée a la hanche, et que le bout
de la baionnette sera a hauteur de l'ceil.
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L'instructeur veillera a ce que les
hommes conservent constamment une
garde réguliere, et s’attachera princi-
palement a faire porter le poids du
corps sur la partie droite, ainsi qu'il
a été expliqué ci-dessus.

Les hommes étant placés dans I'une
ou lautre position, exécuteront les
mouvements suivants :

i. Un pas en avant.
2. MARCHE.
Marcher du pied gauche 50 centi-
metres en avant; faire suivre en méme
temps le pied droit a sa distance.

i. Un pas en arriére.
2. MARCHE.

Rompre du pied droit 50 centimetres
en arriére; ramener en méme temps
le pied gauche a 50 centimetres du
droit.

1. Un pas & droite.
2 MARCHE.
Jeter le pied droit a 50 centimetres
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a droite dans ]améme direction ; porter
en méme temps le pied gauche devant,
a sa distance et a sa position.

1. Face a droite.
2. MARCHE.

Tourner sur le talon gauche, cn
¢élevant la pointe du pied, faire face a
droite; porter en méme temps le pied
droit en arriere a 50 centimetres du
pied gauche.

i. Face a gauche.
2. MARCHE.

Tourner sur le talon gauche en éle-
vant la pointe du pied, faire face a
gauche: porler en méme temps le pied
droit a 50 centimetres du pied gauche.

1. Demi-tour a droite.
2. MARCHE.

Au deuxieme commandement, tour-
ner a droite sur le talon gauche, en
élevant un peu la pointe du pied ; faire
face en arriere, sans déranger la po-




10 ESCRIME

sition de 'arme, et rapporter le pied
droit en arriere a 50 centimetres du
pied gauche.

1. Demi-tour & gauche.
2. MARCHE.

Tourner 2 gauche sur le talon gauche,
en élevant un peu la pointe du pied;
faire face en arriere etrapporter le pied
droit en arriere a sa distance.

1. Simple passe en avant.
2. MARCHE.

Un temps et deux mouvements.

Premier mouvement.

Porter le pied droita 50 centimetres
en avant et a 33 centimetres sur ladroite,
ouvrir en méme temps la pointe du
pied gauche, porter le poids du corps
sur la jambe droite ployée, le jarret
gauche tendu; retirer en meéme temps
Parme en allongeant vivement le bras
droit en arriere, la platine en dessus,
la main gauche ne quittant point Y'arme,
la baionnette & hauteur de la poitrine.
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Deuxiéme mouvement.

Reporter le pied droit a 27 centim.
en arriere du gauche et reprendre la
garde.

1. Simple passe en arriére.
2. MARCHE.
Un temps et deux mouvements.

Premier mouvement.

Porter le pied gauche a 50 centi-
metres en arriere et a 27 centimetres
surla gauche, rentrer la pointe du pied
droit en dedans, le poids du corps
portant sur la partie gauche, la jambe
droile tendue; retirer en méme temps
I'arme en allongeant vivement le bras
droit en arriere, les ongles en dessous,
la platine en dessus, la main gauche
ne quittant point 'arme, la baionnette
a hauteur de la poitrine.

Deuxiéeme mouvement.
Replacer le pied gauche a 50 centi-
metres du pied droit, et reprendre la
garde.
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1. Double passe en avant.
2. MARCHE.

Jeter le pied droit a 50 centimetres
en avant du pied gauche; rapporter
vivement le pied gauche a 50 centi-
meétres en avant et conserver la garde.

1. Double passe en arriére.
2. MARCHE.

Jeter le pied gauchea 33 cenlimetres
en arriere du pied droit; rapporter vi-
vement le pied droit a 50 centimetres
du gauche et conserver la garde.

1. Triple passe en avant. *
2. MARCHE. :
Un temps et deux mouvements.
Premier mouvement.
Exécuter rapidementla double passe
en avant et le premier mouvement de
la simple passe.

Deuxiéme mouvement.
Reprendle la garde et rapporter le
pied droit a 50 centimetres en arriere
du pied gauche.
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1. Triple passe en arriére.
2. MARCHE.
Un Iemps et denx mouvements.
Premier mouvement.

Exécuter vivement la double passe
en arriére et le premier mouvement
de la simple passe.

Deuxieme mouvement.

Reprendre la garde en rapportant
le pied gauche a 50 centimetres en
avant du pied droit.

1. Polte-face a droite.
2. MARCHE.

Un temps et deux mouvements.
Premier mouvement.

Elever Varme avec la main gauche
contre I'épaule gauche, sans déranger
Ja main droite, le canon appuyé contre
le corps, la baionnette en lair.

Deuxiéme mouvement.

Tourner 2 droite sur la pointe du
pied droit, jeter le pied gauche per-

i
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pendiculairement en arriere a 50 centi-
metres ; achever la volte en tournant
sur la pointe du pied gauche, et rap-
porter le pied droit en arriere eta sa
distance ; se mettre en méme temps en
garde.

1. Polte-face a gauche.

2. MARCHE.
Un temps et deux mouvements.

Premier mouvement.
Comme ci-dessus.
Deuxiéeme mouvement.

Tourner a gauche sur la pointe du
pied droit, porter le pied gauche per-
pendiculairement en arriere a 50 centi-
metres, et achever la volte a l'inverse
de ce qui est prescrit ci-dessus.

Quand les hommes seront bien affer-
mis dans les diverses positions, qu'ils
exécuteront avec preécision et légereté
les différents pas et les voltes, on leur
apprendra a se servir de leur .arme
pour l'attaque et la défense. A cet effet
on passera a la deuxiéme partie.
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DEUXIEME PARTIE.

En décomposant, le premier mou-
vement de chaque temps s’exécutera
a la derniere syllabe du commande-
ment, et les autres mouvements aux
commandements de 2, 3, etc.

L’instructeur fera prendre la garde
contre l'infanterie ou la cavalerie, se-
lon quil le jugera convenable; mais
s'il fait prendre la garde contre l'in-
fanterie , par exemple, il fera exécuter
tous les mouvements relatifs a cette
position avant de passer aux mouve-
ments contre la cavalerie, et vice
versa.

L’instructeur fera prendre la garde
contre l'infanterie (ou la cavalerie) et
commandera :

1. Contre Uinfanterie.
2. En quarte parez = ARME.

Un temps et deux mouvements.
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Premier mouvement. vis

Faire une légére opposition del'arme ™%
a gauche, en élevant le bout du canon
avec la main gauche jusqu’a hauteur et
vis-2-vis de 'épaule gauche. ]

Deuzxiéme mouvement.
Reprendre vivement la garde.

1. Contre la cavalerie.
2. En quarte parez = ARME.
co

1 ‘ du
Premier et deuxiéme mouvements =

comme ci-dessus, excepté qu'on élé-
vera le bout du canon a hauteur de la 1
visiere.

Un temps et deux mouvements.

a5

1. Contre linfanterie.

2. En tierce parez = ARME.

Un temps et deux mouvements.

I Premier mouvement.
Faire une légere opposition a droite 2

en ¢élevant le bout du canon avec la
main gauche jusqu’a hauteur et vis-a-
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vis de I'épaule droite , sans déranger la

‘me MAIN droite.

“0’: Deuxiéme mougement.
re
Reprendre vivement la garde.

1. Contre la cavalerie.
9. En lierce pares = ARME.

Un temps et deux mouvements.

Premier ¢t deuxicme mouvements
comme ci-dessus , excepté que le bout
i du canon sera élevé a hauteur de la
e'!lli: Zisiere et vis-a-vis I'épaule droite.
ela 1 1. Contre Uinfanterie.
2. En prime pares = ARME:
Un temps et deux mouvements.

Premier mouvement.
Llever Varme avec les deux mains,
en la tournant avec la main droite, de
maniére a ce que le canon se¢ trouve

oite

2 1a il €D dessous et porte entre le pouce et

s, le premier doigt de la main gauche; le
bras droit presque allongé, le bras

2
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gauche raccourci, pour que la baion-
nette se trouve inclinée et sa pointe a
hauteur de la ceinture d’'un homme 2
pied. Conserver la garde, c'est-a-dire,
ne point se redresser , et porter, au
contraire, tout le poids du corps sur
la jambe droxle, ainsi qu 'il a été ex-
pligué plus haut.

Deuzieme mouvement.
Replacer vivement Parme a la posi-
tion de la garde contre l'infanterie.
1. Conltre la cavalerie.
2. En prime parez = ARME.

Un temps et deux mouvements.

Premier mouvement.

Elever larme avec les deux mains,
en la tournant avec la main droite, de
maniéere a ce que le canon se trouve
en dessous et porte entre le pouce et
le premier doigt de la main gauche,
les deux bras presque allongés , de ma-
niere & couvrir la téte avec 'arme, le
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bout de la baionnette a hauteur de la
ceinture du cavalier, le poids du corps
sur la jambe droite.

Deuxieme mouvement.

chlacér vivement 'arme a la posi-
tion de la garde contre la cavalerie.

L’instructeur veillera avec le plus
orand soin a ce que, dans toutes les
parades, les hommes conservent bien
exactement la position prescrite, et
que le poids du corps porte toujours
sur la jambe droite, afin de faciliter le
mouvement de la jambe gauche dans
les pointés.

1. Contre Uinfanterie.
2. En quarte pointes — ARME.

Un temps et deux mouvements.

Premier mouvement.

Se fendre en porlant le pied gauche
en avant; élever en méme temps Parme
avec les deux mains, la baionnette a
hauteur de la poitrine; jeter I'arme
en avant de toute la longueur des bras,
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en la laissant glisser un peu dans la
main gauche, les ongles en lair, la |
crosse a hauteur du teton, la jambe |
droite tendue sans déranger le pied.

Deuxieme mouvement. \
Se relever et reprendre la position.

L. Contre la cavalerie.

| 2. En quarte poiries = ARME.
[ | Un temps et deux mouvements.
Premier mouvement.
o Se fendre en portant le pied gauche

\ en avant; élever en méme temps I'arme
avec les deux mains, la baionnette a
hauteur de la téte du cheval; jeter
P'arme en avant dans cette direction de |
toute la longueur des bras, en ayant
soin de la laisser glisser dans la main
gauche, les ongles en lair, la crosse
a hauteur du teton, la jambe droite
tendue sans déranger le pied.

Deuzxiéme mouvement.

Reprendre la position et la garde.




A LA BATONNETTE. 21

t. Contre Uinfanterie.
2. En tierce pointez — ARME.

Un temps et deux mouvements.

Premier mouvemendt.

Se fendre de la partie gauche a en-
viron 50 centimetres en avant; élever
en méme temps Varme avec les deux
mains, la baionnette a hauteur de la
poitrine ; tourner 'arme avec la main
droite dans la main gauche, pour que
la platine se trouve en dessus; jeter
Parme en avant de toute la longueur
des bras, en la laissant glisser un peu
dans la main gauche, les ongles de la
main droite en dessous, la crosse vis-
a-vis et un peu au-dessus du teton
droit, la jambe droite tendue sans dé-
ranger le pied.

Deuxieme mouvement.

Se relever et reprendre la position
de la garde.
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1. Contre la cavalerie.

2. En lierce pointez — ARME.
Un temps et deux mouvements.

Premier mouvemend.

Se fendre de la partie gauche, élever
en méme temps l'arme avec les deux
mains, la baionnette 4 hauteur de la
téte du cheval; tourner Parme avec la
main droite dans la main gauche pour
que la platine se trouve en dessus.
Jeterl'arme en avantdans cette direction
de toute la longueur des bras, en la lais-
sant glisser dans la main gauche, les
ongles de la main droite en dessous,
la crosse vis-a-vis et un peu au-dessus
du teton droit, la jambe-droite tendue
sans déranger le pied.

Deuzxieme mouvemen.
Reprendre la position et la garde.
1. Contre Uinfanterie.
2. En prime pointez =— ARME.
TUn temps et deux mouvements.
Premier mouvement.
Se fendre de la jambe gauche, &
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environ 50 centimétres en avant; éle-
ver -en méme temps I'arme au-dessus
de la téte avec les deux mains, la
tourner avec la main droite, de ma-
niére a ce que le canon se trouve cn
dessous. Les bras allongés en avant,
afin datteindre le plus loin possible;
le bout de la bajonnette a hauteur de
la poitrine; la jambe droite tendue,
sans déranger le pied.

Deuxiéme mouvement.

Se relever vivement et reprendre Ia
position de la garde.

1. Contre la cavalerie.
2. En prime poinlez = ARME.
Un temps et deux mouvements.

Premier mouvement.

Se fendre de la parlie gauche; €le-
ver en méme temps I'arme au-dessus
de la téte avec les deux mains, la
tourner avec la main droite , de ma-
niere a ce que le canon se trouve en
dessous; les bras allongés en avant,
afin d'atteindre le plus loin possible;
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le bout de la bajonnette a hauteur de
la ceinture du cavalier; la jambe droite
tendue, sans déranger le pied.

Deuzxiéeme mouvement. i

Se relever vivement et reprendre la
garde.

1. Contre Uinfarterie. 1!
2. Quarte basse parez et poinles =ARME. |

Un temps et trois mouvements.

Premier mouvement.

S’emparer de 'arme de son adver-
saire par une attaque en quarte, la
descendre en l'inclinant vers la gauche
¢t en allongeant vivement le bras
gauche, sans déranger la main droite, '
le bout de la baionnette 2 hauteur du
genot.

Deuxiéeme mouvement,

Exécuter une double passe en avant,
Tarme dans cette position; élever en-
suite arme avec les deux mains, en
la placant en travers et a hauteur du
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menton , la baguette en dessus; porter
le poids du corps sur la jambe gauche,
la jambe droite tendue; allonger brus-
quementles bras de maniére a frapper
le visage de son adversaire avec P'arme
du coté de la contre-platine, et rester
dans celte position.

Troisiéme mouvement.
Reprendre la position et la garde.

1. Contre la cavalerie.
(Cavalier armé d’une lance.)

2, Quarte basse pare'z et pointez — ABME.

Un femps et trois mouvements.
Premier mouvemernt.

S'emparer de la lance de son adver-
saire par une attaque en quarte; incli-
ner 1'arme vers la gauehe en allongeant
vivement le bras gauche , sans de-
ranger la main droite, et rester maitre
de Varme de son adversaire.

Deuzxieme mouyvement.

Faire une double passe en avantdans
cette position ; abandonner ensuite
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l'arme de son adversaire; faire une

retraite de corps en tendant le jarret

gauche , retirer en méme temps 'arme

en allongeant vivement le bras droit

en arriere, la main a hauteur de la

cuisse , le bras gauche collé au corps,
! Ja platine en dessus, le bout de la
baionnette élevé et a hauteur de la
ceintere du cavalier.

Troisiéeme mouvement.

Porter le pied droit a environ 50
centimetres en avant du pied gauche,
abandonner en méme temps 'arme de
la main gauche et la lancer avec la i
mainh droite, de maniére a frapper
i le cavalier, soit a la ceinture, soit a

' la poitrine, et reprendre immeédiate-
ment la garde.

L .
1. Contre Uinfanterie, coup lancé.
2. Lancez — ARME.
| Un temps et deux mouvements.
Premier mvuvement.

b Jeter le haut du corps en avant, en
f ployant sur le jarret gauche, le jarret
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droit tendu ; relirer 'arme ‘en arriere,
en allongeant vivement le bras droit,
le bras gauche collé au corps, tourner
en méme temps 'arme avec la main
droite, de maniere a ce que la platine
se trouve presque en dessus ou le
canon vers le corps.

Deuzxieme mouvement.

Lancer rapidement 'arme a son ad-
versaire de toute la longueur du bras
droit en l'abandonnant de la main
gauche, et reprendre immeédiatement
la garde.

Contre la cavalerie.

Mémes mouvements.

Toutes les fois qu'on sera en garde
contre linfanterie, on pointera a hau-
teur de la ceinture ou de la poitrine ;
en garde contre la cavalerie, on diri-

gera les coups a hauteur de la téte du -

cheval ou vers les flancs du cavalier.
Un fantassin devra toujours atla-
quer un cavalier par sa gauche.
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TROISIEME PARTIE.

Le peloton étant aligné, serré sur
trois rangs, et I'instructeur ayant placé
quatre sous-officiers a la droite et a
Ja gauche du premier et du troisieme
rang, il le déploiera sur la file du
centre ou toute autre file, par les com-
mandements suivants (apres avoir préa-
lablement désigné la file de direction) :

1. 4 la baionnette contre Uinfanterie.

2. Sur la file de direction prenez vos
distances.

3. MARcHE.

Au deuxieme commandement, ’hom-
me du premier rang de la file désignée
se portera a environ huit pas en avant,
s'arrétera et prendra la position de la
garde contre 'infanterie.

L’homme du second rang de la méme
file se portera a environ quatre pas en
avant, s'arrétera et prendra de méme
la position de la garde.
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L’homme du troisieme rang de cette
méme file ne bougera, et des que son
chef de file cura fait ses quatre pas, il
prendra aussis la position de la garde
contre l'infanterie.

Le troisieme rang de la premlere sec-
tion fera par le flanc droit, le troi-
sieme rang de la seconde section fera
par le flanc gauche.

Le premier sergent, placé a la droite
du premier rang, se portera un peu au
dela du point ot devra arriver la droite
de ce rang déployé, et s'alignera sur
I’homme du premier rang de la file de
direction.

Le deuxieme sergent, placé a la
gauche du premier rang, se portera
un peu au dela du point ou devra
arriver la gauche du premier rang dé-
ployé, et s'alignera a droite.

Le troisieme sergent, placé a la
droite du troisieme rang, fera a droite,
se prolongera vivement sur la ligne du
troisieme rang, s'arrétera un peu au
dela du point ou devra arriver 'homme
de droite du troisieme rang, et fera
front.
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Enfin le quatrieme sergent, placé a
la gauche du troisieme rang, fera a
gauche, se prolongera sur'la ligne du
troisieme rang, et se conformera a ce
qui a été dit pour le troisieme sergent.

Ces quatre jalonneurs mesureront
de Yceil la distance qu'ils devront pren-
dre dés le premier commandement de
Pinstructeur, afin de mettre entre eux
et la file de direction Vintervalle né-
cessaire pour encadrer les trois rangs
déployés a la distance de quatre pas
d'un homme a Pautre.

AW troisicme commandement, le
peloton se metira en marche, excepté
la file de direction qui est déja établie
et qui sert de base d’alignement pour
chaque rang. Les deux premiers rangs
de la premiere section se porteront
diagonalement en avant, en ayant soin
d’avancer fortement ’épaule gauche;
les deux premiers rangs de la seconde
section se porteront diagonalement en
avant, en observant d’avancer forte-
ment Uépaule droite.

Les hommes du troisieme rang qui




A LA BATONNETTE. 31

ont fait dans la premiere section a
droite, et dans la deuxieme section a
gauche, marcheront droit devant eux,
en se dirigeant sur le sous-officier déja
établi sur le prolongement de leur
rang.

Des que chaque homme, dans son
rang respectif, aura la distance qui doit
le séparer de 'homme qui Vaura pré-
cédé sur la ligne (du coté de la direc-
tion, bien entendu), il s’arrétera, s'a~
lignera sur le centre, et prendra la
position de la garde contre linfanterie.

Le sergent-major veillera a ce que
les hommes du troisieme rang de la
seconde section prennent bien exacte-
ment leurs quatre pas de distance, et
se portera ensuite a la gauche du
deuxieme rang.

Le fourrier s'occupera des distances

“du troisiéme rang de la premieré sec-
tion, etdes que cerang sera déployé, il
se portera ala droite du deuxieme rang.

Ces deux sous-officiers surveilleront
les divers mouvements, et rendront
comple deleurs observations a 'instruc-
teur pendant le repos.
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Le peloton étant déployé, l'instrue-
teur fera exécuter les deux premieres
parties de cette instruction; ainsi que
les mouvements composés indiqueés a
la troisiéme partie de la progression.

Doubler les sections.

Apres avoir préalablement fait faire
demi-tour a la seconde section, l'in-
structeur commandera : Double passe
en avant, MARCHE , el manceuvrera de
maniere a amener la seconde section
derriére la premiere, tout en faisant
exécuter les parades, les pointés, les
voltes , etc.

Dédoubler les sections.

On dédoublera les sections de la
méme maniere et par les moyens in-
verses.

Déployer le peloton en conservant
une réserve.

Lorsque Vinstructeur voudra faire
déployer le peloton et conserver une

- N ke
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réserve, il préviendra a l'avance les
quatre dernieres files de gauche de la
premiere section qu'elles auront a faire
demi-lour au commandementde Surla
file du centre prenes vos distances.

Au commandement de MARCHE , cette
réserve se porlera a vingt pas en ar-
riere du peloton, fera demi-tour au
commandement de linstructeur, et
meltra 'arme au bras. Le pelolon se
déploiera de la maniére indiguée ci-
dessus.

Former le peloton sur la flc de
direction.

Pour former le peloton linstructeur
commandera :

1. Sur la file de direction formes
le peloton.

2. MARCHE.

Aupremier commandement les hom-
mes prendront d’cux-mémes la posilion
du port d’armes. Ceux du deuxieme ct
da troisieme rang de la file de direc-
tion, serreront sur 'homme du pre-

3
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mier rang. Le premier rang de la
premiére section fera & gauche, le
premier rang de la seconde section
fera & droite. Les hommes du deuxieme
et du troisicme rangde la premiere sec-
tion avanceront I'épaule droite; ceux
du deuxieme et du troisiéme rang de
la seconde section avanceront I'épaule
gauche.

Au commandement de MARCHE, tout
le monde se dirigera sur la file de di-
rection. Les hommes du premier rang
feront front, et s'aligneront sur la file
de direction.

Lorsque le peloton aura ume ré-
serve, linstructeur encadrera cette ré-
serve dans lintervalle qui sépare les
deux sections, et commandera :

1. Sur le centre, formez le peloton.

2. MARCHE.

Les deux seclions se conformeront
a ce qui est prescrit ci-dessus pour la
formation du peloton.




EXTRAIT
"DE LORDONNANCE
LE SERVICE DANS LES PLACES,

applicable au service de la garde nationale.

1. A la formation des postes sur la
place de ralliement des compagnies
chaque commandant de poste formera
sa garde, et la partagera en deux sec-
tions. Il prendra un ton de commande-
ment décidé et empéchera les hommes
de se négliger.

2. La nouvelle garde arrivant a
quinze pas du poste, son commandant
fera porter les armes, prendre le pas
ordinaire, et battre aux champs; il la
mettra en bataille a la gauche de 'an-
cienne garde. :

3. Le commandant de la nouvelle
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garde formera ensuile la sienne, sur
un, deux ou trois rangs, suivant sa
force. S'il y a moins de onze hommes
présents sous les armes, les sentinelles
non comprises, la garde sera formée
sur un rang; sur deux s’il y a moins
de dix-sept hommes, et au-dessus de
ce nombre, sur trois rangs.

Les caporaux se placerontala gauche
de - la garde, afin que les mémes
hommes aient toujours- les mémes
chefs de file, el que le caporal puisse
se détacher sans rien changer a la for-
mation du poste.

4. Le commandant de la nouvelle
garde lui fera ensuite charger les armes,
si elles doivent l'étre au poste qu'il
occupe; il la numérotera et lui fera
prendre l'arme au bras. 11 enverra le
sergent ou le caporal de consigne faire
Ja visite des corps de garde, et, apres
avoir recu son rapport, il fera sortir
des rangs les hommes qui doivent aller
en faction; leur fera porter les armes
et désignera le poste de chacun.

5. Toutes les sentinelles de l'an-

SERVICE
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cienne garde étant rentrées, les com-
mandants des deux gardes leur feront
porter les armes; l'ancienne partira
an commandemenide Peloton en avant,
guide & droite = MARCHE.

Lorsquélle aura fait a peu pres
quinze pas, son commandant l'arré-
tera par les commandements Peloton=
Hacte. 11 lui fera remettre la baion-
nette, porter les armes, et la recon-
duiraa sa place de ralhcment arrivé la,
il fera présenter les armes et rompre
les rangs.

Le commandgpt de lanouvelle garde
fera faire demi-tour & droite a sa "arde
dés que 'ancienne aura remis la baion-
nette, présenter les armes et rompre
les rangs. Il fera ensuite placer les -
armes suivant les numéros ; celles des
sergents a la droite, et celleg des capo-
raux a la gauche du ratelier.

6. Le commandant se fera ensuite
répéter la consigne par le caporal de
pose et les seniinelles.

.7..Les commandants des postes em-
ploieront- toujours pour les ordon-
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nances, rapports ou reconnaissances
les hommes les plus intelligents ou
les plus instruits sur le service.

8. L'officer commandant un poste
se placera a deux pas devant le centre
de sa garde; mais si le commandant
d’un posle n’est que sergent ou caporal ,
il se placera a la droite-de sa garde.

9. Le commandant d’'une garde ne
doit point quitter son épée ou sabre,
ni son hausse-col.

10. Il tiendra la main a ce que les
hommes qui vont en faction soient en
bonne tenue.

11. Il fera faire, deffemps en temps,
I'appel de sa garde, et la fera sortir
quelquefois avec ou sans armes, pour
habituerles hommes a se former promp-
tement.

12. Le commandant d'une garde
pourra p?inir les fautes légeres par
quelques heures de faction. Il fera ar-
réter sur-le-champ ’homme de sa garde
qui aurait commis quelque fatite grave,
et en enverrait de suite le rapport a
Pélat-major de la légion,
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13. A Pheure indiquée, il enverra
son sergent ou caporal de consigne au
bureau de Détat-major, afin de rece-
voir le mot d’ordre.

14, Apres la retraite, il fera mettre
a sa garde les képis ou bonnets de po-
lice, et poser les sentinelles de nuit.

15. 11 ne fera. battre la caisse la
nuit que sur un ordre écrit de l'état-
major.

16. Aupoint du jour, il fera rentrer
les sentinelles de nuit, et a I'beure
ordonnée, il enverra au bureau de
P'état-major le rapport de ce qui s’est
passé a son poste.

17. Sl éclate un incendie dans le
voisinage de son poste, il y enverra
un détachement de sa garde, et en in-
straira sur-le-champ le colonel de la
légion et Pétat-major (au bureau).

es honneurs & rendre par les
gardes.

18. Le commandant d'une garde lui
fera prendre les armes pour les géneé-
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raux, pour les troupes armées et pour
les rassemblements considérables de
personnes quelconques.

19. 11 fera présenter les armes et
battre aux champs pour les généraux
en chef.

20. Il fera porterles armes et rap-
peler pour les généraux de division.

21. 1l fera porter les armes pour les
généraux de brigade, et le tambour
sera prét a battre.

22. 11 fera prendre les armes pour
le commandant de la place. Si le com-
mandant est officier général , la garde
lui rendra les honneurs dus a son
grade; mais s’il a un grade infériear
a celui de général de brizade, la garde
reposera sur les armes.

23. La garde prendra ézalement les
armes pour le commissaire du Gou-
vernement, le maire et le colonel de
la 1égion revétus de leurs insignes.

24. Pour les officiers supérieurs de
visite de poste, le commandant d’une
garde la fera reposer sur les armes et
attendra les ordres de Vofficier de visite.
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25. Une garde ne porte les armes,
et le tambour ne bat aux champs pour
une troupe qui passe devantelle qu'au-
tant que cette troupe a l'arme portée
et que ses tambours battent; dans le
cas contraire, le poste reste 'arme au
bras. ?

26. Les troupes ne prennent les
armes dans le cas d’attroupement que
pour leur propre siireté; elles garde-
ront Parme au bras.

Service des portes.

1. Le commandant de la garde a
une porte enverra le concierge, €s-
corté de deux fusiliers, chercher les
clefsalheureindiquée par I'état-major
de la place pour la fermeture des portes;
il enverra a la barriere le caporal et
deux hommes de lavancée, ou, si
'avancée est trop faible, un caporal et
deux hommes de sa garde; il fera
monter le tambour sur le rempart et
battre la retraite.

2. Dans les places ou il n’y aura
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point de portiers établis on enverra
chercher les clefs par un fusilier , sans
armes, escorté par un autre fusilier
armé.

3. Les clefs arrivant, le comman-
dant de la garde lui fera prendre les
armes, et attendra 'arrivée del'officier
de la place chargé du service des portes.

4. L'officier de la place étant arrive,
le commandant du poste formera sa
garde en double haie a droile et i
gauche, sous la voute de la porte, et
lui fera présenter les armes.

5. Il fera suivre Dofficier de la place
par le caporal de consigne avec un falot,
ou; a défaut de caporal de consigne,
par un fusilier sans armes. s

Il fournira le nombre d’hommes
Sans armes, nécessaires pour fermer-
les portes, et il donnera a Vofficier de
la place deux fusiliers pour escorter
les clefs.

Pendant toute la durée de la ferme-
ture des portes, le tambour battra
aux champs sur le parapet au rempart,
6. Si le poste de lavancée doit se
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retirer Ja nuit, il suivra Vofficier de la
place a son retour, €t le commandant
de la garde lui assignera une place
pour ses armes.

7. Les portes étant fermeées, les clefs
seront rapportées chez le commandant
de la place , dans le méme ordre qu’'on
les aura été chercher.

8. Les portes ne seront ouvertes la
nuit que par ordre du commandant de
la place et en preésence de Vofficier de
la place. On se conformera a ce quia
oté dit ci-dessus pour Pouverture des
portes , mais sans faire battre la caisse.

9. Au point du jour, le comman-
dant de la garde fera battre la diane
sur le rempart, et enverra chercher
les clefs a la place ; puis il fera prendre
les armes a sa garde, et enverraun ca-
poral ou un sergent sur le rempart
pour découvrir ce qui se passe au
dehors.

10. Loofficier de la place €tant ar-
rivé, il sera suivi par deux hommes
escortant les clefs, par ceux destinés a
faire les recommaissances, par d’autres
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sans armes, pour ouvrir les portes,
ct par le poste de l'avancée, s'il a été
retiré la nuit.

A mesure qu'il aura passé¢ un pont-
levis ou une barriere, on relevera les
ponts-levis, et on refermera les bar-
rieres sur lui.

11. L'officier de la place, arrive a
la barriere extérieure, la fera ouvrir;
la reconnaissance sortira; puis la bap-
ricre sera refermée aussitot. La re-
connaissance faite, et le rapport par-
venu au commandant de la garde,
celui-ci fera ouvrir les portes, recon-
naitre les personnes et voitures qui se
présenteront pour entrer, et la garde
resterasous les armes jusqu’a ce qu'elles
aient passé.

12. Lorsqu'il n’y aura point de poste
a lavancée, le commandant de celui
de la porte y enverra, a louverlure
des portes, un détachement de sa garde
avec lofficier de la place.

13. S'il se présente des personnes
pour entrer ou sortir a la premiere
ouverturc, on ne le leur permettra

i

|
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que sur un ordre du commandant de
la place, et, a defant, on obligera celles
en dehors de seretiver a cent pas de
Ja barriere,, etcelles du dedans a trente
pas du corps de garde.

14  Aprés louverture des portes,
lé commandant de la garde fera re-
lever les postes de nuit.

15. Les jours de marché ou de
brouillard on redoublera de précau-
tions, et si le commandant du poste
le juge a propos, il tiendra la moitié
de sa gardes sous les armes, et la
moitié du poste de I'avancee a la bar-
riere, jusqua ce que le brouillard soit
dissipé ou Vaffluence diminuee.

16. En cas d’alarme, le comman-
dant d'une garde a une porte fera
prendre les armes a satroupe, fermera
la harriere extérieure, et fera lever
le premier pont-levis.

17. 11 fera conduire tous les déser-
teurs ctrangers au corps de garde de
la place , aprés en avoir rendu compte
au colonel. commandant la légion par
un billet cacheté.
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18. Si unc voiture casse 4 la sortie
d’'une porte, le commandant prendra les
précaitions nécessaires pour maintenir
une libre communication avec les sen-
tinelles du dehors. I fera arréter toutes
les voitures venant du dedans ou du
dehors, et pourra, sl le jugea propos,
faire fermer la barriere extérieure, et
mettre sa garde sous les armes.

Fonctions des caporaux de com=
signe et de pose.

Caporauz de consigne.

1. Quand plusieurs caporaux seront
de garde au méme poste, le plus an-
cien (ou plus 4gé) sera caporal de con-
signe, et les autres caporaux de pose.

2. Le caporal de consigne est chargé
de la propreté du corps de garde, et
ildemeure responsable de tous les effcts
qu'il y a trouvés.

3. Un corps de garde doit étre garni,
savoir :

D'une lanterne, d'un chandelier avec
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des mouchettes, de bancs , d'une table,
d’une écritoire avec une plume, d'un
fourneau (ou poéle) avec une pelle et
des pincettes a feu, d'un brancard,
d'une hache, dune scie et d'un tableau
de consigne.

Le caporal de consigne est respon-
sable de la conservation de tous ces
objets.

4. Le caporal de consigne est chargé
de faire les reconnaissances, d'aller a
Tordre et au rapport si le poste est
commandé par un sous-officier ; si c'est
un officier qui est chef de poste, le
sergent fera ces divers services. Il en-
verra au bois et a la chandelle, et
fera tirer les citoyens entre entre eux
pour ces corvées.

5. Des que la nouvelle garde est for-
mée devant le corps de garde, et que
ses armes sont charzées, il va faire la
visite du_corps de garde avec le caporal
delanciénne garde, et il en rend compte
4 son commandant.

6. Quand il est temps d’aller aVordre,
il en prévient le commandant de la
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garde, et se rend au bureau de I'état-
major, amoins que le sergent (s'il n’est
pas chef de poste) n'y aille lui-méme. 11
portera I'arme au bras droit, recevra
Fordre en portant la.main gauche au
schako, et le rendra a celui qui est a
sa gauche. Il retournera ensuite promp-
tement a son poste et dennera l'ordre
a son commandant, en mettant 'arme
au pied et en portant la main gauche
au schako.

7. Lorsqu'une troupe se présentera
pour entrer par une porte, la senti-
nelle extérieure ayant crié HALTE-LA ,
caporal venes reconnaitre! Celui-ci se
portera avec deux fusiliers a trente pas
en avant de la barriere, et comman-
dera a ses deux fusiliers : Apprétes =
VOS ARMES, et il criera : QUI VIVE!
Si la troupe répond, France, il lui
demandera : DE QUEL REGIMENT ? La
troupe ayant répondu, il criera :
HALTE-LA! Il en instruira le éomman-
dant du poste, et ne la laissera avancer
quapres en avoir recu ordre de lui,
a moins qu'il ne l'ait eu d'avance :
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dans ce cas, il répondrait a la troupe:
QUAND IL VOUS PLAIRA. .

8. La troupe se remetiraen marche;
il fera porter les armes a ses deux fu
siliers , et ne rentrera quapres quelle
aura pass¢ devant lui.

9. Sila lroupe venant a laville re-
fusait d’arréter, le caporal, apres avoir
crié qui vive ; et trois fois halte-la, et
gétre assuré quun vent contraire ou
bruit quelconque mW'a pu empécher la
troupe arrivant d'entendre crier sur
elle, le caporal ferait faire feu dessus,
se retirerait derriere la barriere , la
fermerait ; et se placerait avec les deux
fusiliers sur la banquelle du chemin
couvert.

Coporau de pose.

10. Le caporal de.pose est respon-
able de la tenue et de Vexactitude des
sentinelles, de la propreté de leurs
postes, guérites et capotes.

11. La garde étant rendue a son
poste, et rangee suivant sa forcc sur

4
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un, deux ou trois rangs, le caporal de
pose numeérotera les hommes.

12. Si la garde est sur un rang, il
numérotera les hommes en allant de
la droite a la gauche. Si elle est sur
deux ou trois rangs, il numérotera les
hommes de chaque file avant de passer
au premier de la file suivante. Ainsi,
a une garde sur déux rangs, le pre-
mier homme de la premiere file aura
n.° 1; 'homme du second rang de la
méme file aura n.° 2; le premier
homme de la seconde file n.° 3, et le
second de cette filen.® 4 ; ainsi de suite.

Sila garde est sur trois rangs, le
premier homme de la premiere file
auran.’® 1 ; celui du second rang, n.” 2;
celui du troisieme, n.° 3; le premier
homme de Ta seconde file, n.° 4; le
second,n.°5, etle troisicme, 1.° 6, cte.

13 1l fera ensuite avancer la pre-
miere pose, larangera, lui fera porter
les armes , et la présentera au com-
mandant de la garde. Celui-ci ayant
désigné la place de chacun, le caporal
commandera MARCHE, et suivra avec
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sa pose, le caporal de I'ancienne garde.

14. Toutes les sentinelles élant pla-

cées et lancienne garde ayant deéfilé,

le caporal de pose fera placer les
armes dans l'ordre suivant :

Les sergents a la droite;

Les caporaux a la gauche.

Les fusiliers suivant leurs numéros,
en commencant par la‘droite.

Les sel‘gcn‘ts et caporaux laisseront
un intervalle entre leurs armes et
celles des hommes de garde.

15. Le caporal de pose appellera,
un quart d’henre d'avance , les hommes
qui doivent aller en faction. A I'heure,
il les rangera, en passera I'inspection,
leur fera porter les armes, etles pre-
sentera au commandant de la garde.
Il commandera ensuite : En avant =
MARCHE (aprés avoir fait faire par le
flanc droit), prendra son arme au bras
droit, et les conduira chacun a son
poste.

16. Sil y a moins de quatre senti-
nelles a conduire en faction, il les pla-
cera sur un rang; s'il y en a plus de
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trois et moins de sept, sur deux, et

au-dessus de six, sur trois rangs.
17. il relevera d’abord la sentinclie

devant les armes, et elle sera dispensée |
de le suivre. 1l ira ensuite a la senti-
nelle la plus éloignée, et relevera les

aulves en retournant a son poste.

18. A six pas de la sentinelle qu'il
va relever, il commandera Halle a la
petite troupe qui le suit, et ensuite
Marche au fusilier qui va entrer en
faction. Quand celui-ci sera arrivé a
un pas et en face de la sentinelle, le
caporal lui commandera Hulte, et puis,
aux deux fusiliers : Présentez = vos
ARMES. L’ancienne sentinelle donnera
la consigne a la nouvelle; puis le ca-
poral commandera : Portez = VoS
ARMES et MARCHE.

11 vépetera le commandement de|

MARCHE quand le soldat qu’il vient de

relever arrivera a la hauteur des hom-

mes qui étaient restés en arricre.
19 Le caporal de pose examinera

si les sentinelles qu’il releve n’ont pas|
mis des pierres ou de la paille dans|

lai

i
et
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. leurs guérites ou a cOté pour s'asseoir;

si les fenétres des guérites ne sonl pas
bouchées ; si les sentinelles n'ont pas
laissé faire d’ordures ou des dézrada-
tions aux environs de leur poste, et
si elles n’ont pas.déchiré leurs capotes.

20. Les caporaux. de pose feront
toujours répéter par chaque sentinelle
la consigne en entier , afin de s'assurer
gu'elle n’en a rien oublié.

21. Le caporal ayant ramené au
poste les anciennes sentinelles, il les
présentera au commandant de la garde
et lui rendra compte de sa tournée. 1l
leur fera ensuite présenter les armes,
faire haut les armes, et rompre les
rangs ; il tiendra la main a ce que
chacun mette son arme a son numeéro.

22. Apres la fermeture des portes,
il va placer les sentinelles de nuit, et
doit redoublcr de surveillance et d’ac-
tivité. Il les fera rentrer des la pointe
du jour.

23. Aux postes ou il n'y a qu'un
caporal, il fera le service des capo-
raux de pose et de consigne.
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24. Un caporal*(ou sergent) envoyé
avec quelques hommes a un incendie,
en éloiznera tous les hommes oisifs
afin quils n’embarrassent pas ceux
qui travaillent. Il fera en sorte d'y
maintenir Uordre, ‘ctse retirera a son
poste quand les piquets d'incendie
commandés par I'élat-major de la place
ou l'état-major de la garde nationale,
arriveront.

25. Un caporal commandant un
poste, ne’ devant pas le quitter, en-
verra un fusilier a Pordre et aurapport;
il se fera aider par lui pour relever
les sentinelles.

Bevoirs du garde national de
service.

i. Tout citoyen qui doit étre de
service dans la journée, devra mettre
ses armes en état; nettoyer son fourni-
ment, et ajusler de son mieux son
habillement.

2. Rendu au poste, il ne s’en éloi-
gnera plus sans permission, rangera

i
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son arme au rilelier suivant son nu-
méro, qu'il devra se rappeler pendant
la durée de sa garde.

3. Avant digller en faction, il exa-
minera si la pierre de son {usil est
bien assujettie, et il se tiendra prét,
un quart d’heure d’avance, pour ne
pas se faire appeler deux fois.

4. Quand le caporal le menera en
faction, il le suivra au pas en portant
bien son arme; il écoutera sa con-
signe avec attention.

5. Etant en faction, il se tiendrasur -

ses gardes, veillera a tout ce qu'on lui
aura recommandé, observera slricte-
ment toutesaconsigne, etnes’¢loignera
dans aucun sens a plus de vingt pas
de son poste.

6. 1l est défendu a toute sentinelle
de chanter, fumer, de s'asseoir et de
parler a qui que ce soit sans nécessité.

7. Une sentinelle ne quiltera son
posle sous aucun.prélexte.

8. Flle ne se laissera relever ou
donner de nouvelle consigne que par
le caporal qui Vaura posée.
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9. Deés qu'une sentinelle apercevra
un incendie, elle en avertira son poste.

10 Une sentinelle empéchera les
disputes; elle en arrétera les auteurs
et appellera le caporal de son poste.

11. S’il y a quelque rassemblement
dans le voisinage d'une sentinelle,
celle-ci se mettra en état de se défendre,
criera & la garde, et se maintiendra a
son poste, a quelque prix que ce soit.

12. Une sentinelle présentera les
armes aux autorités constituées en
corps et en costume; aux généraux,
commandants de place et aux officiers
supérieurs.

13. Elle portera les armes a tous
les autres officiers et aux membres
des autorités constituées, décorés de
leurs marques distinctives. Flle portera
les armes, quand et pendant tout le
temps qu'une troupe armeée passera
devant elle.

14. Lorsqu'une sentinelle est re-
tenue dans sa guérite par le mauvais
temps, son salut se bornera a y rester
fixe , ayant l'arme au pied.
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15. Pendant la nuit, les sentinelles
ne rendront plus d’honneurs qu’aux
rondes et aux patrouilles. Elles doivent
cependant faire face aux officiers, en
prenant la position réguliere de 'arme
au bras.

16. Cest surtout la nuit que les

- sentinellesdoivent étre sur leurs gardes,

veiller a la streté¢ de leur poste, au
bon ordre eta la tranquillité publique.

17. La nuit, les sentinelles ne se
laisseront approcher par personne ;
elles feront passer les allants et ve-
nants du coté de la rue opposé a celui
ou elles sont posées.

18. Dans les nuits pluvieuses, les
sentinelles pourront étre dans leurs
guérites ; mais elles en sortiront pour
les rondes et les patrouilles, et toutes
les fois que des hommes armés appro-
cheront d’elles.

19. La nuit, les sentinelles crieront
dune voix forte, qui vive ? a tous ceux
qu’elles verront venir , et elles ne lais-
seront passer personne sans que I'on ait
répondu de maniere a se faire connaitre,
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20. La sentinelle, devant les armes,
n’en laissera approcher aucun étranger.

21. Elle criera hors la garde, pour
faire sortir la garde sans armes, et aux
armes, quand la garde devra prendre
les armes.

22. Toutes les fois qu'une troupe ou
rassemblement de personnes s'appro-
chera du corps de garde, la sentinelle
devant les armes en avertira le com-
mandant de la garde. Si cetle troupe
est armée, la sentinelle criera aux
armes.

23. Les sentinelles isolées reconnai-
tront les rondes et les patrouilles de
la maniére suivante :

Exemple.
La sentinelle crie La ronde répond
QUI VIVE? . . . . RCGNDE D’OFFICIER.

HALTE AU FALOT . L’homme portant le
falot s’arréte.
La sentinelle :
AVANCE AU MOT DE RALLIEMENT ! .....
Liofficier de ronde donne le mot de
ralliement au factionnaire, qui lui
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rend compte s'il y a quelque chose on
s'il n'y a rien de nouvean a son poste.

24. Des que la sentinelle de la bar-
riere ou de l'avancée découvrira une
troupe, elle ‘criera: Aux ArMES! Ca-
poral venez reconnaitre ! et lorsqu’elle
pourra se faire entendre de la troupe,
clle lui criera HALTE-LA.

25. Si cette troupe refusait d’arréter
jusqu’a Parrivée du caporal , la senti-
nelle, apres avoir crié trois fois HALTE-
LA, tirerait dessus, se retirerait der-
riere la barriére etla fermerait, en ob-
servant toutefois s’il n'y a pas d’obstacle
a ce qu'elle soit entendue.

26. Un garde national envoyé
comme ordonnance, portera 'arme au
bras droit, s'arvétera a deux pas de la
personne a laquelle il est envoyé , pré-
sentera les armes, et-lui fera son rap-
port. S'il doit remettre une dépéche,
il la présentera de la main droite, te-
nant son arme présentée dans la main
gauche. Son rapport fait, il reportera
son arme au bras droit, fera demi-tour
a droile, et retournera a son poste
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27. Si le garde national envoyé a
l'ordre ou au rapport rencontre un
officier , il redressera son arme et pas-
sera sans s’arréter.

Du mot d’ordre.

Ce que cest que le mol.
g q

1. Le mot est une expression qui
varie chaque jour, et qui, chaque jour
aussi, est communicuée aux patrouilles,
rondes, reconnaissances , découvertes,
postes et détachements ,comme moyen
de se reconnaitre entre eux et d’éviter
les surprises.

2. Lemot secompose de deux noms :
le premier , qu'on appelle le mot
d’ordre , doit étre le nom d'un grand
homme , d'un général célebre ou d'un
brave mort au champ d’honneur; le
second, qui est appelé mot de rallie-
ment, doit présenter le nom d'une
bataille, d'une ville ou dune vertu
civile ou guerriere.
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Bes rondes.
Ronde major.

1. La sentinelle devant les armes
ayant cri¢ qui vive ? et la ronde ayant
répondu , la sentinelle criera HALTE-LA,
caporal venezs reconnailre.

Le caporal de consigne du poste s¢
fera accompagner par un fusilier por-
tant un falot, et se portera a la senti-
nelle; il se plam‘d a la droite, le soldat
avec IL falot 2 la gauche ; puis, le capo-
ral criera QUI VIV L? Laxondc ayant re¢-
pondu ronde major, le caporal , s ‘iln’est
pas chefde poste, criera: HALTE-LA, chef
dupostevenesreconnaitre ronde major.

Aussitot le commandant du poste
fera sortir sa garde, la formera dans
Pordre dans lequel elle a été disposée
le jour, et se porlera de sa personne
qualre pas ¢n avant, se faisant suivre
par deux fusiliers qui appruemnt leurs
armes.Ilcrieraalors: AVANCE AL'ORDRE.

Le chef du poste donnera le mot
d'ordre a lofficier de ronde; celui-ci

S T e R - - - :
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donne a son tour le mot de ralliement
au chef du poste, qui lui rend compte
de tout ce quil y aurait eu de nouveau
a son poste.

2. Les rondes de commandant et
d'officiers supérieurs seront reconnus
comme les rondes majors, excepté que,
pour reconnaitre la ronde de comman-
dant, le chef du poste se portera a dix
pas en avant, et se fera suivre par
quatre fusiliers.

3. Si la ronde major se déclare plu-
sieurs fois dans la méme nuit, elle ne
sera reconnue la seconde fois et les
suivantes que comme ronde ordinaire.

Ronde ordinaire.

4. Pour reconnailre une ronde or-
dinaire, le caporal, suivi d’un soldatavee
un falot, étant arrivé a la sentinelle,
criera QUI VIVE?

La ronde lui ayant répondu ronde
d’officier ou ronde de sergent, il criera :
Avance QUI a Uordre! ce qui indique
que les roudes ordinaires donnent le
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mot au lieu de le recevoir. Ainsi, regle
générale :

Toutes les fois qu'une ronde major
se présentera, c'est le chef du poste
qui donnera le mot; si c'est une ronde
ordinaire, c’est elle qui le donnera au
chefdu poste, en se conformant, 'un et
I'autre, aux regles prescrites ci-dessus.

5. Si une ronde remarque quelque
chose qui puisse compromettre I'ordre,
elle eninstruira le poste leplus voisin,
et le mentionnera sur son rapport a
Pélat-major.

6. Si une ronde trouve une senti-
nelle en défaut, elle en avertira le
commandant du poste.

BPes patrouilles.

1. Les patrouilles seronl reconnues
aux postes comme les rondes ordi-
naires'; le caporal qui les reconnaiira
ne laissera avancer, pour donner 'ordre
que le commandant de la patrouille,

1. Voir larticle 4 aux ronde major et rondes
ordinaires.
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et tiendra le reste aussi e¢loigne que
les localités le permettront.

2. Lorsque deux patrouilles se ren-
contreront, celle du bataillon dont le
numeéro est ie moins éleve, recevra
I'ordre. La troupe de ligne, a grade
¢zal , donnera toujours le mot.

Bu service des officiers supérieurs
et desofficiers d’état-majorde la
légion pour la visite des postes.

1. Le commandant de la.]légion fera,
quand il le jugera a propos, comman-
der un officier supéricur et un ou
plusieurs officiers d’¢tat-major de la
lézion, pour faire la visite des postes
occupés par la garde nationale.

2. Les officiers supérieurs rouleront
ensemble pour ce genre de service,
ainsi que les officiers d’état-major.

3. Le chef d’état-majoy observera
de commander des officiers supérieurs
dinfanterie pour faire la visite des
postes de Vinfanterie ; les postes occu-
pés par Partilleric etla cavalerie seront,
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autant que possible, visités par des.of-
ficiers supérieurs de I'arme.

4. Les officiers d’état-major visite-
ront tous les postes commandés par
des liculenants ou sous-lieutenants ,
sous-officiers et caporaux.

5. Lorsque les officiers supérieurs
ou d’état-major de service se présen-
teront devant un corps de garde, le
commandant du poste en fera sortir
les gardes nationaux pour les former
sur un, deux ou trois rangs, selon
que la garde devra étre disposée, et
il les fera reposer sur les armes apres
les avoir aliznés.

6. L'officier de visite examinera si
tout est en regle dans le poste, fera
faire I'aprel, se fera rendre compte du
nombre des sentinelles, verra si elles
sontpostées commeselles doivent I'étre;
il leur fera répéter leur consizue en
présence du caporal de pose, ayant lui-
méme, pour la vérifier, la consigne
générale du poste.

Les officiers supérieurs ainsi que les
officiers d'état-major, rendront compte
]
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par écrit au chef d’état-major de la
logion de ce qu'ils auronl remarque
dans la visite qu'ils auront faite des
postes.

Enstruction pour les tambours.

1. Le tambour de garde au poste de
I'Hotel de ville, est sous les ordves im-
médiats du commandant de ce poste.
11 ne devra faire aucune batterie sans
son ordre, ni s'absenter sous quelque
prétexte que ce soit, a moins cepen-
dant qu’il ne soit envoyé en ordon-
nance par 'état-major. Dans ce cas, il
devra prévenir le chef du poste avant
de s'absenter.

2. 11 battra la caisse .toutes les fois
qu’il conduira une troupe armee; mais
sculement lorsque cette troupe aura
la bajonnelte au canon, a moins qu'il
n'en soit ordonné autrement.

3. Lorsqu’il conduira unc garde a
son posle, il ne devra battre aux champs
qu’au commandement de Pas ordinaire,
MARcHE, faite par le commandant de la
garde monlante.
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4. Le tambour de la garde descen-
dantebattra aux champs en méme temps
et au méme commandement,

5. Le tambour de garde & une porte
montera sur le rempart a I'heure indi-
quée par la place, et battra la retraite
pour annoncer la fermeture des portes.

6. Il ne sera fait aucune batterie
dans les cas ou I'on ferait ouvrir les
portes pendant la nuit.

7. Au point du jour, le tambour
de garde a une porte battra Ja diane
sur le rempart.

8. Il est formellement interdit aux
tambours de la 1ézion, sous peine d’en-
courir une punition sévere, de battre
la générale en cas d’alarme. Cette bat-
terie ne peut et ne doit étre ordonnée
que par le ciloyen maire au chef du
poste de I'Hotel de ville, ou, sl est
possible, a Pétat-major. Dans ce der-
nier cas, I'ordre serait donné par écrit,

9. Des ordres seront alors donnés
pour que le tambour du poste de la
mairie seulement, parcoure la ville en
battant la générale, et pour qu’il soit
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cscorlé par quatre gardes nationausx
armés, sous les ordres dun sergent
ou d'un caporal.

10. Les autres lambours se rendront
sans battre aux places de ralliecment de
leurs compaznies respeclives.

11. Pour le rassemblement de 1a 13-
gion, les tambours de toutes les com-
paznies parcourront leurs rues en bat-
tant le rappel : le signal en sera donné
parle tambour de sarde a 'Hotelde ville.

12. Chaque arme aura rappel par-
ier, savoir:

1.7 DATAILLONG
Le rappel, suivi d’un coup de baguette,
dit coup de charge.
2.¢ BATAILION.
Rappel suivi dz deux coups de baguette.
3.¢ BATAILLON.
Rappel suivi de trois coups.de baguette.

4.° BrTAILLON.
Rappel suivi de quatre coups de baguette.
PompiErs : assemblée au ‘pas acedlérs.
Les trompettes de Vartillerie et de la cr-
valerie sonneront ie méme rappel, eny ajou~
tant un refrain particulier.
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Lt Démontage et remontage du fusil
i d’infanterie & silex.
: |
e & Orlre suivant lequel on dsit le
| démonter.
= 1. Ta hrelelle.
E ‘ 2. La haguette.
t= 3 3. La Laionnctte.
1& ‘ 4, Les deux grandes vis de platine.
B ‘ 5 le porte-vis.
r- & 6. La platine.
! 7. 1a goupille du lnuant Je sous-garde.
| 8. Le battant de sous-garde.
| 9. Le pontet.
e, ’ 19, I’emhouchoir.
1 11, La grenadiére.
12, La +is de culasse.
_ | 12, La capucine.
| 14, Le canon. '
| ‘ 15. La vis de sous-garde.
% 1 16, L’écusson.
“ 17. La'vis de détente.
LCe \ 18. La détente. <
[
:l:: 1. Pour détacher le canon, il fant resverser
‘ I'irme daos la wein gauche, la sous- gudc en
|
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Ordre suivant lequel on doit démonter
la platine, le chien étant abattu.

La vis du grand ressort.
Le grand ressort.'

La vis du ressort de gachette.”
Le ressort de gachette.
La vis de gichette.

La gachette.

La vis de bride.

La bride

La vis de nois.

La noix.?

Le chien.

-
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dessus, la bouche du canon vers la terre; frapper
avec la main dreite sur la poignée jusqu’a ce
que le canon soit dégagé de son canal, et e
maintenir avec les doigts de Ja main gauche jus-
qua ce que Ja main droite I'enléve tout a fait.

1. On T'dle a laide d'une pression qi’on fait
avec le monte-ressort, on le remet par une opé-
ralion inverse, quand il s'agit de remonter la
platine. ;

2. Avant de la retirer entiérement, on frappe
sur le cul du réssort, de maniere & faire sortir
le pivot de son encastrement.

3. I1 faut la vepousser avec le chasse-nois,
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12. La vis de batterie.*

13. La hatterie. .

14. La vis du ressort de batterie.
15. Le ressort de batterie.

16. La vis du chien.

17. La machoire.

On remonte le fusil et la platine
dans tun ordre inverse, ¢'est-a-dire, en
commencant par les derniers numéros.

Pour reconnaitre les vis de la pla-
tine, on observera que la vis du chien
a la téte percée, celle du bassinet a la
téte fraisée, celledelanoixala téte d'un
plus grand diametre que les autres; les
six autressuivent cet ordre delongueur,
en commencant par la plus courte:

1. Vis du grand ressort.

. Vis du ressort de gachette.
Vis de bride.

. Vis du ressort de batterie:
. Vis de gachette.

. Vis de batterie.

S O Wb

1. Avant d’oter Ja vis de batlerie, on fait une
pression surle ressort de batterie avec le monte=~
ressort , en ayant soin de le placer de mabiere
que I'encoche de la barette soit en dessous du
trou de la vis du Tessort. .
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Les deux grandes vis de platine ont
méme grosseur , mais ne sont pas ézales
en longueur; celle du devant est la plus
lonzue: elle a une petite entaille a son
extrémité, qui sertala faire reconnaitre.

Monidre de préparer la graisse
dont on se servira pour graisser
les armes.

On prendra une livre d’huile d’olive
de bonne qualité et une demi-livre de
graisse de mouton; on fera fondre la
graisse, on la fera passer a. travers un
linge un peu clair, et on la mélera
immédiatement aprés avec 'huile. On
obtiendra une espece de pommade de
couleur blanche, qu'on recouvrira avec
soin pour la préserver de la poussiére.
Cire a giberne, & fourreau de

sabre en cuir et & fourreau de
baYonnette. :
Composition.

Lscence de téréhenthine . . 7Y parlics.’
Cire blanche ou jaune . . . -—
Noir diyvoire ou de vigne . 1, —

12 parties.
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La cire se rape par tres-petits mor-
ceaux; on la met dans un pot vernissé,
ct on verse dessus l'essence de tére-
Lenthine. On laisse reposer pendant 24
heures. Au bout de ce temps, la cire
est dans un état complet de dissolu-
tion; ce dont on sassure au surplus
en lagitant avec une pelite spatule de
bois; on y incorpore ensuite le noir
d’ivoire ou le noir de vigne, et la
composition ainsi terminée peut étre
contenue dans une boite de fer-blanc.
On peut s'en servir immédiatement,
ct elle n’est. sujetle a aucune détério-
ration.

Pour en faire usage, on.l'étend éza-
lement et en petite quantité, au moyen
d’nn morceau de drap, sur le fourreau
ou sur les parties de la giberne qu'on
veut rendre brillantes; on laisse sg¢-
cher un instant, et on frotte avec une
brosse douce, qui donne le lustre aus-
sitot,
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Nettcyage des armes et précaus=
tions a prendre pour le lavage du
canon et I’inspection des armes.

Le poli brillant étant défendu pour
toules les pieces de 'arme, on les frot-
tera seulement suivant leur état de
malpropreté avec un linge sec, une
brosse grasse ou une curette en bois
tendre et de la brique pulvérisée et
tamisee.

On aura soin de passer un linge
dans tous les trous, et de metire une
goutte d’huile dans ceux qui sont ta-
raudés ou qui recoivent un pivot.

On graissera également toutes les
parties soumises a un frottement quel-
conque ; on passera une piece grasse
en drap dans le logement du canon,
ainsi que sur toutes les pieces en fer
de l'arme, avant de la mettre au ra-
telier.

Le canon sera lavé apres chaque tir
au moyen dune baguette en bois,
garnie d'un chiffon ; aprées quoi on le
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laissera égoutter et on l'essuiera bien
soigneusement, ainsi que la lumiere,
dans laquelle on passera un chiffon
roulé, ensuite on le graissera intérieu-
rement et exlérieurement.

Inspection des armes.

Dans l'inspection des armes, on ne
chassera pas la baguette avec force
dans le canon, et on ne la frottera
pas non plus conlre les pavois de
Pame , parce que, dun coté, on
aplatit la baguette, et de l'autre on
agrandit et déforme le canon; ce qui
tend a lui oter de la justesse.

Fabrication de Ia poudre.

La poudre se compose de salpétre,
de soufre et de charbon.

Le salpétre est un sel qui existe a
Pétat naturel dans I'Inde et dans plu-
sieurs contrées méridionales. On le
trouve a la surface du sol, et on le
recueille a Vaide de balais nommés
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haussoirs, qui ont fait donner a ce
salpitre le nom de salpétre de haussaie.

On le trouve en France dans les
caves, les écuries, et en général; dans
les terrains qui ont été en contact, sous
I'action de l'air-humide, avec des ma-
tieres animales ou végétales en décom-
position.

Le salpétre, pour étre‘'employé, est -

soumis a un lessivage qui le sépare des
maltieres et des sels qui lui sont étran-
gers.

Le soufre brut, extrait par une pre-
miére vaporisation des mines ou il se
trouve a l'état natif, retient environ
un douzieme de matieres lerreuses.

On le purifie par une seconde vapo-
risation ; puis on le coule dans des ba-
rils ou des moules, ou bien, on le
recueille a l'état de fleur de soufre.

On peut aussi le purifier d'une ma-
niére tres-expéditive en le faisant fon-
dre dans une chaudiere, eten le filtrant
a travers un linge épais, apres l'avoir
¢cumé ; mais il est difficile, par cc
moyen, de le purger de toute impurecte.
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e & Les charbons de bois légers, tels
2 que : la bourdaine, les chenevottes,
> & le tillenl, le fusin, le coudricr, le
5 saule, le peuplier, etc., conviennent
S | micux pour la fabrication dela poudre,
= rerce qulils se prétent plus facilement
7 a la trituration.
On n’emjloie pour la poudre de
t- cuerre que le charbon de bourdaine.
3 On fait le charbon dans des fosses; a
'y mesure que le bois saffaisse, on cn
jette dessus du nouveau , jusqu'a ce
5 X que la fosse soit remplie; quand la
C ‘ flamme a gazné les dernieres couches,
. 3 on ferm e hermeétiquement la fosse avee
| un couvercle recouvert de terre da-
: B mée. Au bout de quarante-huit heures,
s o on retire le charbon, et 'on sépare la
¢ brais¢ ct les fumerons.
' La poudre de guerre contient:
= 75 partics de salpétre; :
= 12,5 parties de soufre;
it & 12,5 parlies de charben.
L L fabrication de la poudre consiste
c o a cxécuter d'une maniere invarialle
o les opérations suivantes: la trituration ,

e o s .
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le mélange , 'humectation , la compres-
sion, la granulatlion et le séchage.

Les quatre premicres opérations sont
exécutées a la fois par les pilons. Un
moulin renferme ordinairement vingt
ou vingt-quatre mortiers et pilons,
formant deux batteries; chaque pilon
pese 40 kilogrammes, et tombe de 40
cenlimetres de hauteur, cinquante-cing
fois par minute. Le bas du pilon est
garni d'une boite en bronze.

Les mortiers sont creusés dans une
picce de bois de chéne; leur fond est
garni d'un tampon de bois dur.

Chaque mortier recoit 10 kilogr. de
composition, et la durée du battage
est de 11 heures.

On met d’abord dans chaque mor-
tier 1 kilogr. 25 gr. de charbon cn
morceau, avec 1 kilogr. d’eau. Apres
une demi-heure de battage, a qua-
rante coups par minute, on ajoute
7 kilogr. 50 gr. de salpétre et 1 kilogr.
25 gr. de soufre, préalablement broyeé
par des meules et tamisé.

On mélange bien les trois matieres
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a la main , et pendant le premier quart
d’beure on ne fait battre que quarante
coups par minute.

Apres chaque beure de battage, on
fait passer les matieres d’'un mortier
dans un autre. Au sixieme ou huitieme
rechange , on ajoute 250 grammes
d’eau, et pendant les deux dernieres
heures on ne fait plus de rechange
pour laisser la composition se lier et
prendre du corps.

Fn sortant des mortiers, on la laisse
essorer pourlui enlever I'humidite qui
Pempécherait de se briser.

Elle est ensuite divisée sur un crible,
appelé Guillaume, par I'action d'un
tourteau ou disque de bois dur, pesant
de 2 a 3 kilogr.

L'ouvrier donne au crible un mou-
vement tel que le tourteau, en parcou-
rant sa circonférence , brise la pite qui
traverse le crible 2 mesure que la gros-
seur des fragments le permet.

La poudre, divisée, est ensuite
passée sans tourteau au crible appelé
grenoir a fusil.
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Ce crible sert de surégalisoir pour
séparer les grains trop gros. Un troi-
sieme crible, appelé sous - égalisoir,
sert a SdeI‘CI‘ les grains trop fins.

Le séchage s'opére a lair libre,
quand le temps est convenable, en
¢talant la poudre sur des toiles de
coton tendues sur des tables et en re-
muant souvent. Il faut de dix a douze
heures.

On fait aussi cette opération dans
une sécherie artificielle, au moyen
d’un courant d’air échauffé qui traverse
une couche de poudre de 10 centi-
metres.

Ce moyen exige peu de main-d’ceuvre
et n’occasionne pas de déchet. Avant
d'étre embarillées , les poudres sont
passées au blutoir ou tamis de crin ou
de soie, pour étre débarrassées du
poussier.

Les grains trop fins ou les poussiers
sont remis aux pilons, arrosés de
douze a seize pour cent d’eau, et battus
pendant trois heures.

Les poudres de guerre sont mises
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dans des barils de la contenance de 50
a 100 kilogr., qu'on renferme méme
dans des chapes.

Lapoudre, ainsi fabriquée , doit étre
d’un grain égal, ne s'écraser que diffi-
cilement sous la pression du doigt, et
ne laisser aucune trace de poussier
quand on la fait glisser sur la main.

Position du tireur fsolé.

La position indiquée ci-dessous est
tout a fait exceptionnelle, et ne doit
se prendre qu’en tirailleurs, ’homme
étant alors parfaitement libre de ses
mouvements.

On prendra la positien du deuxieme
mouvement de croisez la baionnette,
excepté que les talons se toucheront;
porter le pied gauche la pointe en
dedans, a environ 40 centimetres en
avant, le corps droit et reposant éza-
lement sur les deux jambes; armer,
élever l'arme et la porter contre
Tépaule droite, la main gauche plus
ou moins rapprochée de la capucine,
6
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suivant la taille de 'homme, la main /
droile embrassant la poignée de 'arme,
le pouce en travers, le premier doigt
enzagé dans le pontet, sans toucher
la délente, le coude élevé a hauteur |
de la main. 4
Placer lc doigt sur la détente et Iy
engager jusqu’a la deuxieme phalange;
fermer l'ceil gauche et diriger I'ceil
droit le long du canon ; placer le guidon
exactement sur le point que I'on veut |
viser, retenir la respiration et appuyer A
progressivement sur la détente, de
maniere a étre surpris par le coup, ¢
Tarme restant immobile. ’

Bbes honneurs funibres.

1. Pour un colonel commandant la
1¢zion , tous les corps de la garde na-
tionale prendront les armes et marche-
ront en corps au convoi, sous les
ordres du lieutenant-colonel de la 1é-
gion. La cavalerie marchera a. pied.
Les drapeaux sortiront.

2. Pour un lieutenant-colonel, on

)
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commandera la moiti¢ de la légion,
sous les ordres du plus agé des chefs
de bataillon, sans drapeaux.

3. Pour un chefde bataillon, le ha-
taillon du défunt, commandé par le
Tlus 42¢ des chefs de bataillons de la
1ézion.

4. Pour un major, un batailion,
sous les ardres de son chef.

5. Pour un capitaine, toute sa com-
pagnie. g

6. Pour un lieutenant, la seconde
seclion armeée , la premiere sans armes,
un tambour, sous les ordres du sous-
lientenant.

7. Pour le sous-licutenant,-la pre-
midre scction armée, le seconde sans
armes, un tambour, sous les ordres
du lieutenant de la comraznic.

8. Pour un porte-drapeau, il sera
command¢ un piquet de cinquante a
soixante hommes, trois sergents, six
caporaux, un lambour, commandés
par le plus az¢ des porte-drapeaux de
la 1ézion.

9. Pour un sergent-major on four-




84 HONKEURS FUNEBRES.

nira un détachement de vingt hommes,
pris par moitié¢ dans les deux sections.
Le plus agé des sous-officiers en pen-
dra le commandement.

10. Pour un sergent ou fourrier ,
quinze hommes, commandés par un
sergent.

11. Pour un caporal, huit hommes,
commandés par le plus agé des capo-
raux de la compagnie.

12. Pour un garde national non
gradé, six hommes, commandés par
un caporal.

13. Les gardes nationaux qui devront
porterlesquatre coinsdu poéle devront
étre du méme grade que le défunt.
Pour e colonel et le lieutenant-colonel
ils pourront étre portés par des officiers
supérieurs de la Iézion.

o —
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ORDRE DU JOUR

DU 28 MARS 1848, N.” 26.
(Extrait du Livre d’ordre.)

Le colonel prévient la 1ézion qu'im-
meédiatement apres le nouveau classe-
ment, les compagnies d’infanterie se-
ront subdivisées en sections et demi-
sections , ainsi qu’il suit :
2.° Section. Le lieutenant , 3 sergents,

6 caporaux, 1 tambour.

1.7* Section. Le sous-lieutenant, 3 ser-
gents, 6 caporaux, 1 tambour.

1. Demi-section. Le 3. sergent, 3 ca-
poraux. :

2.* Demi-section. Le 4.© sergent, 3 ca-
poraux.

3.° Demi-section. Le 5.° sergent, 3 ca-
poraux.

4.° Demi-section. Le 6.° sergent, 3 ca-
poraux. :

Le 1. sergent sera guide de droite,
et le 2.° sergent sera guide de gauche.




86 FORMATION

Ces deux sous-officiers ne s'occupe-
ront que des manceuvres, et devien-
dront, g'ils ne le sont d¢ja, les instruc-
teurs de leurs compagnics.

Lo 1.2 tambour a la 2.° section.

Lo 2. tambour a la 1.F¢ seclion.

Le serzenl-major fait partie de Ia
2.% section.

Le fourrier fait partic dela f."®scction.

Lo controle de la compagnie sera
¢établi par ranz de taille si cela se peut.
Dans tous les cas cest dans cet ordre
que les compagznies se formeront sous
les armes pour les manccuvres.

MM. les lieutenants et sous-lieute-
nants ; ainsi que les 3.5, 4.5, 5.° et 65
scrzents voudront bien ¢tablir leurs
livrets de section el de demi-section,
en ayant soin d’y inscrire bien exacte-
ment les noms et prénoms des gardes
natlionaux sous leurs ordres, les nu-
méros de l'armement et de I'équipe-
ment, ainsi que les mutations, ctc.

Le Colonel,
Signe STIINER,
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I®lace de hataille des officiers ,
sous-officiers et caporafix.

1. Le capitaine a la droite de son
peloton au premier rang.

2. Le lieutenant cn serre-file, a
deux pas derriere le centre de 12 2.°
section.

3. Le sous-ieutenant cn serre-file;
a deux pas derriere le centre de la
1.1¢ scction.

4. Le sergent-major derriére la se-
conde section ; a la gauche du lieute-
nan, ‘

5. Le fourrier derrvierela 1. ¢ section,
i la droite du sous-liealenant.

6. Le 1.87 serzent derriere le capi-
taine au 3.¢ rang (sous-officier de rem-
placement).

7. Le 2.¢ serzent derriere la gauche
de la seconde section, en serre-file;
ce sergent sera guide de gauche de son
peloton dans les manceuvres.

8. Le 3.¢ sergent derriere la-droite
de la 1.7 section ,  la droite du fourricr.
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9. Le 4.° sergent derriére la gauche
de la 2.° section a la gauche du ser-
gent-major.

10. Le 5.° sergent derriére la droite
de la 2.° section.

11. Le 6.°sergent derriére la gauche
de la 1.'¢ section.

12. Les caporaux seront placés a
la dvoite ou a la gauche des subdivi-
sions de la maniére suivante :

1.7¢ demi-section. Un caporal 2 la droite
et a la gauche du premier rang, un
caporal ala droite du troisieme rang.

2.¢demi-section. Un caporal 2 la droile
et a la gauche du premier rang; un
caporal a la gauche du troisieme
rang.

3.¢ demi-section. Un caporal 4 la droite
et a la gauche du premier rang; un
caporal ala droite du troisieme rang.

4. demi-section. Un caporal ala droite
et a la gauche du premier rang; un
caporal a la gauche du troisicme
rang.
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Place du chef de bataillon, de
I’adjudant-major et de P’adju-
dant. *

13. Le chef de bataillon se placera
a trente pas des serre-files, derriére le
centre de son Dbataillon.

14. L'adjudant-major sera placé a
huit pas des serre-files, derriere le
centre du demi-bataillon de droite.

15. L'adjudant sera placé a huit pas
des serre-files, derriere le centre du
demi-bataillon de gauche.

16. Le colonel, commandant une
légion , n’aura pas de place fixe; il
pourra se porter partout ou il jugera
sa présence neécessaire.
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