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L’ECOLE

IR

L'ESCRIME

NOTE PRELIMINAIRE

1. Je n'ai pas d’autre but, en présentant & I'armée ce
sanuel pratique de I'escrime, que de contribuer & mettre
e Puniformité dans les lecons des maitres d’armes de
égiment. J’en ai moi-méme rempli les fonctions, et j’ai
econpu la nécessité d'un enseignement typique et régu-
ier. Je me suis donc atlaché, en détaillant les ‘principes
suels de 'escrime, a les présenter sous une forme de
pmmrandement, et me modelant sur I'école du soldat,
ai employé les divisions connues en temps et mouve-
1ents. Au moment de faire paraitrece petit livre, j’ai ap-
ris quejavais é1§ devancé par la publication d'un ou-
rage inspiré par M. Bénard, professeur d'armes, et
yant pour effet d’introduire dans la démonstration de
escrime une nouvelle méthode. L'auteur lui donne le
om d’escrime simultanée. Elle consiste surtout & en-
rigner plusieurs éléves 4 la fois. M. Bénard obtint d'a-
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voir A sa disposition un cerlain nombre de soldats
des régiments en garnison & Paris, et fut autorisé i
sur ces éléves I'expérience de son innovation, Mais
sultat ne répondit pas a ses espérances, et on fut .
1e revenir a la pratique suivie jusqu’alors. Elle e
2ffet, la seule possible, .

IL. Il y a cinquante ans ‘?ue je professe I'eserim
au service militaire, soit dans des legons particul
J'ai collaboré wvec M. Fillias, maitre d’armes dist
au 1 régiment de la garde royale; en 1824 avec )
brun, le plus fort gaucher de son temps; enfir
M. Mathieu Coulon, un des plus habiles démonstr.
que j’aie connus, A cetle époque, I'escrime était )
senlie par des hommes intelligents, 1:i en compre
Fimportance et désiraient vivement la remettre er
neur, Ils regreltaicnt qu'il fdt permis au premier
de s’emparer du litre de maitre d’armes. Sans doul
n‘étions plus au lemps ol des édits royaux (1567,
réglementaient notre maitrise, créaient des acad
d’armes, et accordaicnl méme la noblesse & des nv
en fait d'armes. Mais encore pouvait-on tenter de
ver la profession en élablissant entre scs adepte
solidarité de talent et de caractére. C'est cc yue vou.
les maitres qui, en 1327, fondérent & Paris la §
d’armes. C'était une manicre d’académie avec ses sé
ses travaux mis en commun, et eg outre une soci
secours mutuels organisée pour le soulagement de:
frérespauvreset malheurcux, Laprésidenceen fut of
M. Bertrand lils, comme une récompense de son kb
rapide talent. Les principaux membres étaient MM
trand pére, Lebrun, Charlemagne, MathieuCoulon,
et Gomard fils, elc., etc. J'en faisais parlie nioi-
comme membre et comme secrétaire. Nous recuci
bientdt les fruits de celte combinaison. La fréquen
des anciens profitait aux jeunes. Les études étaien
séricuses, plus fortes ; les assauts plus intéressant

.
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amateurs, ia profession enfin y gagnait de toutes les

arévolution de 4830 fut Poccasion de la dissolution de
@ société que je regrelle encore, et que je voudrais
' renaitre.
I C'est au milieu de ces travaux que je me suis af-
0i_dans les principes que je veux ici transmettre &
en peu de lignes.
-est d’usage au régiment qu'il n’y ail pas de salle
mes le samedi. Pourquoi, ce jour-13, le maitre d’armes
*unirait-il pas ses prévdts pour les exercer & donner
n @4 leur faire répéler de mémoire une page ou deux
1e théorie d’escrime arrangée pour leur instruction?
7. Je me suis efforcé d'éire aussi clair que possible
s mes démonstrations. Je les ai fait suivre d’observa-
8 portant tantdt sur les conséquences des principes,
&t sur I'emploi impropre de certains termes, ou sur
:urie_avec laquelle le maitre les prononce, sans en
ner I'explication. Ainsi on commandera une, deuz,
s, sans dire que ce mot indique le trompement de
x parades simples ; ou un double dé?agcment, sans
sidérer qu'il ne peut jamais y avoir qu’un dégagement
i d’un autre mouvement comme le trompement d’'un
re.
« En un mot, Pescrime est un art aussi difficilz que
le. La méthode y est indispensable, et le respect des
iens principes de toute néces-ité. Cest ce quavaient
1pris nos prédécesseurs. Aujourd’hui ces principes
t abandonnés; c’est un grand tort, il faut revenir a la
ne sévére, & l'observation rizoureuse des régles; el
s rendrons sans doute quelque éclat & une carriére
peut ne pas étre sans illustration,



PREMIERE SECTION
EXPOSITION DES PRINCIPES

PREMIERE PARTIE

POSITIONS ET DEVELOPPEMENT DU CORPS

1% LECON

MANIERE DE PLACER LES ELEVES EN GARDE
EN TROIS POSITIONS

1 rosirioN

1. Le talon du pied droit devant le talon du pied g
che, les deux pieds formant I'équerre et joints ensemblé,)
les genoux tournés en dehors, les jarrets tendus, les han-
ches égalenient rentrées, les épaules basses, la téte droity
sans roxdeur, le corps eflacé de maniére & ce qu'il ne p:&
sente qu'un quart de profil, les bras tombant naturellcs
ment, le droit vis-3-vis la cnisse droite et le gauche vu-

a-vis la cuisse gauche.

2¢ rosrTION

2. Le maitre ayant donné & I'élévela premiéreposition.,f
lui apprend & tenir un fleuret. A cet effet, il le lui pla
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"dans la main droite de la inaniére suivante : la poignée
-embrassée par les quatre Joigts, et le pouce, qui doit
étre allongé sur le plat, & un centimétre de la garde, et

-~ sur la partie convexe ; ensuite il lui fait placer le fleuret

le long de la cuisse gauche, et saisir la lame de la main
gauehe, entre le pouce et le premier doigt, prés de la
garde, les bras allongés.

3. Le mailre s'assure que I'éldve est bien affermi dans
ses posilions; il lui commande d’enlever les deux bras
jusqu’a la hauteur de la téte, de licher le fleure! de la
main gauche qui reste en I'air, le bras gauche formant un
€ercle, la main ouverte, les quatre doigts joints et & hau-

" teur de la t8te ; il lui fait placer la main droite vis-d-vis
* le sein droit, le bras un peu ployé, la pointe & hauteur

et vis-d-vis des yeux, la main partageant le corps en

" deux, le coude rentré; la main droite se trouve alors ¢n

* position' moyenne, le pouce en dessus.

3° POSITION OU LA GARDE

4. Le maitre commande & I'éléve de ployer sur les
deux jarrets, toujours en conservant ses positions, de
porter le pied droit en avant, environ & 42 centimétres
du talon gauche (suivant la taille de I'homme), de ma-
niére que le genou droit soit perpendiculaire a la boucle
du pied droit, et le genou gauche ¢galement perpendi-

_ culaire 3 la pointe du pied gauche. Le corvs doit étre

bien droit,
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Obssrvation sur les gardes offensives
ou défensives.
5. La troisi¢me position ayant pour but d'étre engarde
i tout événement, on ne doit, quand on I'a prise, se lais
ser surprendre d’sucune maniére, soit qu’on ait & parer

les coups de I'adversaire, soit qu’on ait & I'attaquer. Ls °

gorde est donc ou offensive ou défensive.

2 LEGON

DE LA MARCHE EN AVANT

6. Le mattre expliquera & I’éldve la manidre de mar- -

cher en avant; le pied droit doit se porter en avant du
pied gauche, et le pied gauche suivre le pied droit & la
distance observée dans la garde, & peu prés 42 centi-
maétres, Il faut éviter de se croiser, c'est-i-dire de porter

le pied trop & droile ou trop & gauche, ce qui entraincrail -

infailliblement la perte de 1'équilibre. Quelques pas fuits
suivant cette méthode familiariseront 1'éléve avec kb
marche en avant,

OE LA MARCHE EN ARRIERE OU RETRAITE

7. Le maitre indiquera comme il suit e mécanisme de

la marche en arriére, L'éléve étant en garde doit porter
le pied gauche d’un grand pas en arriére, puis le pied

B RN e o

e mteadie L

droit. Le maitre veillera & ce que le corps conserve ses
positions et les talons leurs distances (i peu prés 42cen- |

timétres),
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Observation.

8. La marche en avant a lieu pour se mettre & portée
- de Padversaire, parce qu’il arrive qu'il soit trop loin pour
_ &tre attaqué. Il faut marcher sur lui 4 petits pas et avec
pudenee, parce qu'il peut sur votre marche tirer le coup
- d’arrét (nous verrons plus tard ce que c’est que le coup
- d'arrét). Il faut chercher & s’emparer de son flcuret en
| marchant et ne faire aucune feinte sans attaquer 1'épée
. par un battement, parcc que si I’adversaire veut faire une
. tension ou prendre le temps d’arrét, c'est le moyen de
- “le prévenir (le maitre expliquera plus tard les batte-
- ments et les tensions),
" - 9. La marche en arritre, au contraire de la marche
. en avant, a lieu pour se mettre promptement hors de
portée au moyen d’un grand pas, ou méme d’un saut en
. arriére, et fuir un danger pressant. Marcher en arriére sn
“dit aussi rompre.
* 40. Quelquefois I'on rompt pour attirer 'adversaire (1
* Je faire marcher en avant; g'il fait l]a moindre faute, on
en profite pour prendre un temps d’arrét.
;- 11. Ou bien, si la partie adverse est supérieure en vi
- - tesse, on rompt en parant l'att.que,

3¢ LEGON
DES PASSES EN AVANT

. 42. Lorsque le maitre est assuré que Féléve sait bien
marcher et rompre sans se croiser, et qu'il est parfaite-



16 L'ECOLE DE L'ESCRIME.

ment d’applomb sur scs jambes, il lui apprend & faire It -

passc en avanl : & cet effet, il lui commande lorsqu’il est
en garde:

13 De rapporler le talon du pied gauche derridre le
talon du pied droit, de fuire descendre la main gauche
vis-a-vis la cuisse gauchz, a environ 45 centimétres, éle-
ver le bras droit, placer la main droite & hauteur da
sommet de la téte dans la ligne de sixte et tournée es
supination, le bras allongé et la pointe du fleuret inclinée.

44. Le maitre fera replacer I'éléve en garde, en.lui |
commandant d'élever la main gauche & hauteur de h
téte, et derriére elle ; de faire reprendre & lamain droile
sa position devant le sein droit; de ployer de nouvess
les jarrets et porter le pied en avant, comme & la pre-
miére position de la garde. ’

DES PASSES EN ARRIERE

45. Dans la passe en arriére, le maitre fait faire un
mouvement opposé & celui de la passe en avant; le pied
droit se porte en arriére devant le talon gauche ; les bras

prennent les mémes positions que pour la passe en avant ¢ -

mais c'est le pied gauche qui se replace en arridre, lors-
que I'éléve doit reprendre la position de la garde,

Observation.
46, Le maitre fera répéler souvent I'cxercice de la-

passe en avant ct en arriére, de manidre i ce que I'éléve
apprenne & se placer en garde correclement, &t acquidre -
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doha grice dans ces changements de position. Nous nous
servirons plus tard des passes dans P’enseignement du
mur,

3 4 LECON

DU DEVELOPPEMENT OU LA FENTE

47, Lorsque I'él&ve saura prendre seul les positions de
. Ta garde, marcher, rompre, faire les passes, le maitre lui
easeignerales principes du développement. L'éléve étant
en garde, le maitrese placera en avant de lui et de coté,
saisira de la main gauche sa main droite, lui fera allon-
ger le bras droit, tourner la main droite les ongles en
Pair, tendre le jarret gauche : descendre la main gau-
¢he vis-i-vis de la cuisse gauche & environ 40 centiméd-
tres, la paume tournée en dehors.

48. AussitdL que ces deux positions seront prises, le
maitre commandera :

Développea-vous, ou fendez-vous.

49, Au commandement, I'éléve portera le pied droiten
avant, de manitre qu’étant fendu il ait le genou droit
perpendiculaire & la boucle du pied droit, et le pied gau-
che forlement appuyé & terre. Dans le développement,le
. pied droit rasera le sol sans y toucher et sanssaulernon

plus.

20. Tous ces mouvements seront instantanés, pour
. &viter tout retard dans le développement.
$1. La main droite doit se trouver dans la ligne de

2
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quarte haute, L'éldve fermera cetle ligne, ou bien,
comme I'on dit, se couvrira, Son genou droit sera tourné
endehors, le corps un peu penché en avant, la téte haute,”
les épaules basses, ainsi que les hanches qui seront éga-
Jement rentrées ; les deux talons sur la méme ligne,

22. Le maitre pour faire relever I'¢léve, et le replacer
en garde, lui expliquera qu'il doit relever la main gau-
che & hauteur de la téte, plier le bras droit, remettre
la main droite devant le sein droit; plier le jarret gau-
che; rejeter le haut du corps en arridre ; et remettreie
pied droit & la position de la garde. Puis il commande

Relevez-vous.

Tous ces mouvements doivent se faire presque en-
semble.

Observation.

23. Le développement ou la fente sert & porter le
coup d’épée en avant. Il faut toujours que la main pré-.
céde le corps. Lorsque le corps part avant la main, le
tireur commet une fautc grave, C'est un défaut trds-ré-
pandu : par conséquent il sera trés-utile que le professeur
reprenne souvent I'éléve sur cette observance, qu'il lui
fasse dans le principe délailler le développement; et
quand il sera plus avancé, qu'il lui fasse faire des attaques
composées de plusicurs trompements de parades, pour
ie forcer & retenir I'élan du corps et & ne se développer
qu’aprés le dernier coup trompé. ’









DEUXIEME PARTIE

DU MANIEMENT DE L'éprie

4. L’éléve sachant déji comment il doit temir son
@euret, le maitre lui expliquera comment on peut faire
avec I'arme les mouvements nécessaires, -

8* LECON

LR TOURNE DE LA MAIS

95, L'épée, tenue par la main, prend une direction
différente suivant la position de la main elle-méme. Or
la main ne peut prendre que lrois positions. Elle est
toujours ou renversée, les ongles en Vair; ou en sens
contraire, les ongles tournés vers la terre; ou bien entre
les deux positions.

26. Quand la main est lournée les ongles en I'air, elle
cst en supination, ce qui veut dire sur le dos; quand
elle a les ongles tournés vers la terre, elle est en prona-
tion, c'est-i-dire la paume en bas; quand elle n’est ni
en supination ni en pronation, elle est ea tenus
moyeans, :
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LE DOIGTE

217. Le doigté est la faculté de faire agir avec les doigts
la pointe de 'épée. Le pouce’et I'index sont seuls em-
ployés pour ohtenir les mouvements nécessaires. Ainsi
on liche l¢ pouce pour faire incliner la pointe ct la dé-
gager; quand ce mouvement est fait, le pouce resserre
la poignée et reldve la pointe & sa bauteur. L'index side
le pouce dans ce"trivail. De méme avec ces deux doigts
on peut gyider I’épée dans un mouvement circulaire.
Sans doute il faut bicn sentir la poignée dans la main
pour faire manceuvrer la pointe. Cependant le médium,
V'annulaire et le petit doigt doivent contenir la poignée
sans la serrer, ou ne doivent serrer la poignée que dans
le cas d’un choc trop violent pour qu'ils ne viennent pas
au secours du pouce et de I'index.

98. Le doigté est indispensable pour I'escrime; si on’
posséde naturcllement cette qualité, le travail In déve-
loppe; si on ne I'a pas, il est dx[ﬁclle, pour ne pas dire
impossible, de I'acquérir.

Observation.

29. Nous avons déji dit qu'il y avaiten armes une po-
sition offensive et une position défensive. L'emploi du
doigté varie suivant qu'on est sur Poffensive ou la dé-
fensive. Dans.Voffensive, il faut avoir le doigté trés-
1éger; les doigts doivent étre desserrés. Le pouce et
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Pindex seuls dirigent la pointe; les autres embrassent la
monture, en la laissant jouer dans la main. Dans la dé-
feusive, il fant, au contraire, que la poignie soit tenue
bicn solidement pour que I'on puisse soutenir le choc de
t'altaque par la parade.

30. Quelquefois méme il faut y metire assez de force
pour contenir I'épée de l'adversaire, surtout dans les
parades od se produit une contraction.

6 LEQON
OR LENGAGEMENT

51. On appelle engagement la jonction des &pécs des
deux adversaires. Celui qui a 'intention de se faire atta-
quer, forcera I'engagement par une pression, ccst-d-
dire qu’en pesant sur le fer de la partie adverse, il la
torcera & quitter I'engagement et 4 chercher & toucher, Il
sc licndra sur la défensive.

DES LIGNES DOE DEFENSE

32. On appelle ainsi les lignes que forment les épées
en se rencontrant & droite et & gauche des adversaires,
en haut et en bas.

33. La droite du tireur se nomme le dehors des armes;
€a gauche se nomme le dedaas des armes.
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$4. Les éples peuvent se rencontrer en haut & droit
ou dans le dehors haut; en bas & droite, ou dans |
dehors has ; en haut a gauche ou dans le dedans haut; «
bas 4 gauche, ou dans le dedans bas. De li vient le n::
usité des quatre lignes : 1¢1a ligne de dehors haut; 2¢
ligne de dehors bas; 3 la ligne de dedans haut; 4»
ligne de dedans bas.

35. Les lignes prennent aussi le nom de la parade qu
la main forme au moment de la rencontre dos épée
(Ligne de tierce, dehors haut; de quarte, dedans hau
de seconde, dehors bas; de septime, dedans bas.)

36. L'engagement dont nous venons de parler se fa
le plus souvent dans la ligne de dehors haut etde deda
haut. On désigne également I'engagement par le nom ¢
la parade qui correspond & la position de la main da
Pengagement. (On dit engagement en tierce, en quart
en seconde, elc.)



TROISIEME PARTIE
DES PARADES

7+ LEGON .

ENUMERATION DES PARADES, LES PARADES SIMPLES
ET LEURS CONTRES

37. La parade simple est celle qui va droit au-devant

. de I’'attaque. 1l y en a huit, quatre primitives et quatre

dérivées; leurs noms proviennent de l'ordre numérique
qu'on leur a assigné.

38. Les primitives sont : 4° la parade de prime; 2° la
parade de seconde; 3¢ la parade de tierce; 4 la parade
de quarte.

39. Les dérivées sont : 4° la parade de quinte, de la
parade de quarte, qu'elle peut remplacer; 2¢ la parade
dessixte, de la parade de tierce, qu'elle supplée; 3¢ la
parade de septime, de la parade de prime; et 4° la parade
d’octave, de la parade de seconde.

40. Chaque parade simple a son contre : la prime, le
contre de prime, la seconde, le contre de seconde; la
tierce, le contre de tierce ; laquarte, le contre de quarte;
la quinte, le conlre de quinte; la sixte, le contre de

2
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sixte; la septime, le contre de septime; 'octave, le cone
tre d'octave.

4. Ce sont des parades cireulaires, ¢'est-A-dire qui
décrivent une circonférence pour rencontrer et chasser
I'épée de 'adversaire,

8° LEGON

COMMENT SE FONT LES PARADES SIMPLES

42. Elles se font généralcment par le tourné de la
main, 4° en supination; 2* en pronation; 3 en tenue
moycnne. La main est en supination pour attaquer;
pour riposter elle est tantdt en supination, tantdt en
wronation.

Le maitre commande :

43. Pares prime.

L’éleve porte la main droite 3 la hauteur du front, en
la tournant en pronation, le brasun peu ployé, la pointe
de I’épée basse vis-a-vis le sein gauche; cette parade
prend I'épée en dessous, afin de I'enlever,

44. Pares seconde.

L'éléve place la main droite tournée en pronation &
hauteur de la hanche droite, le bras un peu ployé, la
pointe plus basse que la main.

La parade de seconde renvoie I'épée par un coup sec,
droite et en dehors bas.

45. Pares tierce.

La main droite, également en pronation, & hautéur du



Quarte dedans. -3 Tierce dehors.

Bcsse.
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scin droit, le bras un peu ployé, le coude an corps, I
rointed hauteur desyeux inclinée & droite et endehors haut,

Cette parade renvoie 1'épée par un coup sec & sa droite

46. Pares quarte. -

La main rapportée vis-d-vis le milieu du corps, tour-
née en position moyenne, & hauteur du sein droit; la
pointe & hauteur des yeux.

Cette parade se fait par un coup set, qui renvoie I'Spée
i sa gauche, en dedans haut, la main venue en tenue
moyenne.

41. Pares quinte.

La main tournée en tenue moyenne, plus basse qu'd
la position du quarte; la pointe & hauteur du sein
gauche; la parade de quinte a lieu surles coups tu'és
dans la ligne de septime.

48. Pares sizte.

" La main lournéc en supination, placée i la méme hau-
teur que pour la'parade de tierce; la pointe élevée, puis
inclinée en dehors haut, le bras ployé; le coude rentré
en dedans.

49. Pares septime.

La main  la hauteur de I'épaule droite tournée en su-
tination.

Cette parade, prise en dessous, enléve le coup d'épée,
a pointe vis-i-vis le sein gauche.

50. Pares octave

La main en supination, & hauteur d2 la hanchedroite,
comme pour lz parade de seconde,
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9* LECON
CARACTERE DES PARADES SIMPLES, RIPOSTES
AUXQUELLES ELLES DONNENT LIEU

51, La prime, élégante et légére, est une par
d’opposition ; elle engendre la riposte.

4° En ligne de quarte haute, le bm allongé, 1a m
en prime ;

2° En ligne de seconde ;-

3 En ligne de quarte haute, au moyen d'un cot
renversé ou coup de revers, dans Pexécution duquel
main se renverse de pronauon en supination ; le b
allougé ;

& En ligne de sixte, au moyen d’un liement en sixt
le bras allongé.

52. La seconde est une parade trés-vngoureuse, «
désarme quelquefois par son tac sévére.

Elle rend les ripostes

4° Dans la ligne de seconde, le bras allongé,

2¢ Si la ligne de seconde est fermée, en ligne de six
la main tournée en supination. Le bras allongé.

53. La ticrce cst une parade sévére par le tourné
la main, qui est d.ms toute sa force. Elle est suivie
tipostes :

1° En ligne de tierce pour tierce, la main rest:
tournde en proralion, et le bras s'allongeant pour ripost

2° Dans !a ligne de seconde, la maiu reslmt tours
en pronation, le bras allongé;
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3¢ Par le coupé sur pointe de la ligne de tierce & celle
de quarte, Dans I'exéculion de cette riposte, la ‘main
doit étre en supination, et le bras s'allonger.

4° Si la ligne de quarte se trouve fermée, on trompe
la parade de quarte en faisant le coup’ tiré des~
sous.

54. La parade de quarte peut rendre les ripostes sui-
vantes :

4¢ Dans la ligne de quarte haute,

2* Dans la ligne de septime basse;

3¢ Dans la ligne de sixte, au moyen d’un coupé sur
pointe ; la main se met en supination, et le bras sal-
longe en ripostant,

4° Dans la ligne de sixte, au moyen d’un dégagement
de quarte en sixte qui suit la parade; la main est en
supination, le bras s'allonge.

Dans les deux derniers cas, on suppose que la ligne de
quarte cst fermée aprés et malgré la parade.

$5. La parade de quinte rabat le coup d’épée dans la
ligne basse, et rend la riposte dans la méme ligue. Je
n’en suis pas parlisan, I'estimant dangereuse, et je ne la
démontre que pour ne pas I'omeltre, quand elle vient i
son numéro d'ordre,

56. La parade de sixte, d’'opposition 1égére, fournit les
mémes ripostes que la tierce; elle en différe dans -
Pexécution, par le tourné de la main en supination, lors-
que le bras s’aljonge pour toucher,

57. La parade de seplime est excellente et parcourt
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toutes les lignes; elle offre de grandes ressources et
permet la riposte,

1¢ Dans la ligne de septime basse ;

2¢ Dans la ligne de sixte, au moyen d'un liemeat ;

3¢ Dans la ligne de quarte, au moyen d’un coupé, dans
le cas ol la ligne de sixte se trouverait fermée ; la main
est alors tournée en supmmon, et le bras doit &tre
allongé.

58. La parade d’octave, d’une opposition trés-faible,
doit cet inconvénient au tourné de la main en tenue
moyenne. Elle permet les mémes ripostes que la parade
de seconde ; le bras doit éire allongé.

Observation.

59. Ces ripostes sont rendues par I'élave ¢

4° En se développant ;

2¢ De pied ferme, quand il sera solide sur ses jambes,
le maitre fera observer alors que, puMue lui-méme se
développe pour attaquer, I'éléve n'a qu'd lllonger le
bras pour riposter aprés avoir paré.

60. Les parades simples deviennent souvent delm-
circulaires;

La prime, lorsque les attaques sont dmgéel dans a
ligne de quarte haute ;

lLa scconde, dans le mouvement qu'elle décrit pour
passer en ligne de tierce ;

La tierce en quiltant sa ligne, pour venir en seconde;

La quarte, lorsqu'elle quitte sa ligne pour venir dans
la ligne de septime ;
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La septime, lorsqu'elle quitte sa ligne pour venir en
quarte,

Il en est de méme pour les parades de sixte et
d'octave ; elles deviennent demi-circulaires, comme les
parades de seconde et de tierce

10° LEGON
DES CONTRES OU PARADES CIRCULAIRES
COMMENT ELLES SE FONT

61. Nous avons déja vu précédemment que les contres
sont des parades cireulsires qui partant d'une ligne y
raménent P'épée, aprés avoir décrit un cercle.

62. Le contre de prime : Il suit son mouvement cir-
culaire, aprds le dégagement de prime, passe en dessus
de I'épée de Vadversaire, vient en dessous l'enlever,
et conséquemment raméne le pareur dans la ligne d’ou
il est parti ; ce contre rend les mémes ripostes que la
parade de prime.

63. Le contre de scconde part d’'un dégagement de
seconde, déerit son mouvement circulaire en passant sur
I'épée de Padverssire, raméne le pareur dans la ligne
d’odt il est parti. Il rend les mémes ripostes que la parade
de seconde.

64. Le contre de tierce, aprés un dégagement de
tierce en quarte, décrit son mouvement circulaire en
passant en dessous, raméne lc pareur au point de départ,
et rend la riposte eomme la parade de tierce.

65. Le contre de quarte décrit son mo;vement cir=
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culaire, aprés le dégagement de quarte en sixte, en pas-
sant sous la ligne, et raméne I'épée au point d’olr elle
est partie; elle rend les mémes ripostes que la parade
simple. .

66. Le contre de quinte se pare comme le contre de
quarte bas; il est suivi des mémes ripostes que la
parade simple,

67. Le contre de sixte se parc exactement comme le
contre de ticrce et rend les mémes ripostes, sinon quela
main est cn supination.

68. Le contre de septime décrit son mouvement cir-
culaire, aprés un dégagement de septime en ligne do
seconde ; il raméne I'épée au point de départ, et rend
les m&mes ripostes que la parade simple

69, Le contre d’octave se pare comme le contre de
seconde, et décrit le méme cercle ; la main est tournée
en supination,

Observation.

70. Le contre est une parade de sdrcté, préférable & la
pasade simple, quoique celle-ci soit plus prompte. Mais
la parade simple ne délend qu'un c4té du corps, au licu
que la parade du contre (rouve I’épée partout dans le
cercle qu'elle décrit, dont la main est le centre, et la
pointe la circonférence. Le corps peut s'ébranler plus
facilement en cherchant une parade simple qu'une cir-
culaire ; lorsque surlout la parade simple est trompée et
qu'on veut .y remédier par une nouvelle parade simple,

b
|



L'ECOLE DE L'ESCRIME 33

opposée avec force, la main s’égare, ne peut plus garré-
ter, el il arrive que lo fleuret frappe & Llerre,

Dans le contre, au contraire, la main est un point
fixe, sur lequel rayonne I'épée. La main reste dorc tou-
<ars cn place,

11 LECON
DES CHANGEMENTS D'ENGAGEMENT

T4, Le changement d’engagement sert & g’emparer de
I'épée  ladversaire, avant I'attaque.

Le maitre commande :

-Changes d’engagement de tierce en quarle.

L’éléve, sur ce commandement, fait passer la pointe de
son épée en ligne de quarte, au moyen du doigté, en
passant sous I'épée de I'adversaire. I! lourne la main en
lenue moyenne.

Le maitre commande ensuite .

Changes d'engagement de quarte en tierce.

Les &pées sc trouvant, jointes en quarte, -Véléve, au
moycn des doigts At en tournant la main en pronalion,
fait passer son épée sous celle de P'adversaire et revicat
en tierce.

Le maitre fait fermer les lignes du cdté olt I'engage-
ment a été pris.

Les changements d’engagement sc font dans les quatre
lignes, surtout dans celles de tierce et de quarle el ils
sont le plus usuels.



QUATRIEME PARTIE

12+ LEGON

COMMENT LE MAITRE DOIT SE COMPORTER AVEC L'ELkvE
DES SEPT FACULTES NECESSAIRES ET INDISPENSAE
POUR FAIRE DES ARMES

72. 11 est important que le mailre connaisse parfai
ment ses éldves; qu'il étudie leur caractére, le
moyens physiques et intellectuels ; qu’il s’appliqu
exercer leur jugement en leur faisant bien compren
ses démonstrations, qu'il les reprenne avec douceur p
ne pas les dégoiter; et surtout qu'il s’explique toujo
le plus clairement possible.

11 débutera par exposer quelles sont les facaités né
saires el indispensables du tireur. ’

Elles sont ;

1° Le coup d'eeil, qui sert & se “endre compte di
distance de lui & 'adversaire, et 4 w'8tre ni hors
portée, ni trop prés; enfin, & bien voir par les prépa
tions ce que P'adversaire a envie de faire

2 L'a-propos, qui consiste & attaquer en profitant
fautes de 'adversaire, 4 saisir le moment favorable p
le tromper, et surtout prendre les coups de temps
pied ferme et les coups d'arrét,

3° La vitesse, qui consiste & jeter la main en avani

- W
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plus promptement possible, pour toucher, Le bras doit
s'allonger précipitamment, mais sans saccade, pour atta-
querou riposter. C'est de la saignée que part et dépend
la vilessa.

4° Le jugement, qui permet d’apprécier ce que peut
faire I'adversaire pour attaquer, en I'attirant dans quel-
quepiége, ou en se rendant compte de ses ripostes. Il
est sans doute fort difficile de juger de suite un tireur
qui est habile, ct de prévoir ses mouvements; ce serait
de la divination et non plus du jugement. Mais on peut
pénétrer un routinier, gréce & 'habitude qu'il a de faire
toujours la méme chose,

5° La justesse, qui est I'art de bien ajuster ses attaques
et ripostes au corps.

6 Le doigté, ou la faculté de faire agir son épée par
le moyen des doigts. Nous en avons donné les principes
& part.

* Le sentiment de I'épée, qui consiste, quand on s'est
emparé de V'épée de I'adversaire, i la tenir légérement
en la caressant, & ne pas laisser échapper un scul de ses
mouvements, 3 la ressaisir au besoin en I'effeurant, &
la quitter de méme ; le sentiment de 1'épée doit vous
amener & pouvoir faire méme dans I'obscurité tous les
mouvements d’escrime, et en retrouvant toujours la
lame de I’adversaire,

Le tireur doit toujours avoir ces sept facultés & la mé-
moire ; sans elles il ne peut réussir; il faut que leur
emploi devienne pour lui une seconde nature.
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13¢ LEGON

SUR LA MANIERE D'ENSEIGNER LE GAUCHER

“13. Le maitre placera I'él¢ve gaucher cn garde, «
il I'a fait pour le droitier. La différence e:t que I
tier présente en se mettant en garde le cbté droit,
le gaucher présente le c6lé gauche.

Le maitre se servira des principes qui ont éu
qués pour la marche en avant et en arridre, ain
pour les passes.

Il y a un changement dans les quatre lignes; I:
de quarte haute se trouve & gauche pour le droitic
droite pour le gaucher. Réciproquement, la lig
tierce se trouve @ droite du droitier, tandis qu’ell
gauche du gaucher.

Les lignes basses subissent les mémes changer
la ligne de septime du droitier devient ligne de s
du gaucher.

Du reste le maitre, pour faire plastronner le ge
se servira des mémes pwyncipes et des mémes 1
que pour le droitier.

Il arrive souvent que le gaucher a 'avantage, en
sssaut, sur le droitier, parce que le gaucher fait p
toujours des armes avec des droitiers, et qu'il &
au contraire pour les droitiers de rencontrer des
chers. Autrement, les principes et les coups s
mémes pour les uns et les autres,
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14* LECON

PRINCIPAUX TERMES USITES EN ESCRIME

* 94, Appel. Faire un appel du pied ou frapper de son
pied la terre en faisant résonner la sandale,

75. Doigts. Avoir des doigts, ou la faculté naturelle
de conduire la pointe de I'épée par le mouvements des
doigts. ’

76. Jambes. Avoir des jambes, c'est-i-dire se déve-
lopper et se relever avec aisance, souplesse ct agilité.

77. Téte. Avoir de la téte, c’est-i-dire metlre du
jugement et de Fa-propos dans l'attaque, la parade et
Ja riposte.

18. Tort. Avoir tort, se dit, lorsque les deux tireurs
se touchent en méme temps, de celui qui a tiré dans
I'attaque au lieu de parer, ou de celui qui a fait une re-
mise, quoique 1'adversaire ripostat ; il devait parer et ne
pas s’exposer & étre touché.

79. Caver. C'est-a~dire briser son poignet & droite on
1 gauche, pour se faire jour et toucher d'autorité.

80. Se couvrir, ou fermer la ligne du cdté de I'enga-
gement, en attaquant, parant et ripostant.

81. Corps & corps, se dit de deux tireurs qui, en se
disputant le coup d'éple, se trouvent relevés, I'un de-
vaat lautre, tout prés et tout debout.

82. Coup jugé, C'est le coup dont le résultat était prévu.

83. Coup pour coup. Lorsque les deux adversaires se

touchent ensemble.
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84. Le découvert est le jour qu'on laisse en ne
mant pas les lignes.

¢5, Se croiser. Action du tireur qui porte le
trop a droile ou & gauche, en se meltant en gard
en se développant.

86. Le jeu est la maniére parhcnhére 4 chaque ti
de manier son arme,

81. La phrase est un enchainement de coups ri
tant les uns des autres, allague, riposte, contre-rip

88, Pied ferme. Le tireur est de pied ferm: qua
ne marche ni ne rompt, quand il attaque sans mar
et qu'il pare et riposte sans reculer, en allongear
bras.

89. S'ébranler, ¢est chercher I'épée od elle

as.
P 90. S'écraser, c'est se tenir trop ployé sur les jam

91. Se loger, ou rapprocher la pointe de la poit
de 'adversaire, pour lui rendre la parade mo'ns fa

99. Tourné du poignet. C'est le passaze de la
en pronation ou en supination, en tenue moyenne.

93. Tromper, ou éviter I'épée de Yadversaire dan
attaques, parades, ripostes, engagements, double e
gement, etc.

94. Contraction. Elle a lieu lorsque 'un des tir
faisant & faux une parade circulaire au lieu d’une sim
rencontre I'épée de l'adversaire et la raméne de f
dans la ligne d’ol elle est partie.



DEUXIEME SECTION
LE PLASTRON

PREMIERE PARTIR

ATTAQUES SIMPLES

15* LECON

LE COUP DROIT

4. L'éléve connaissant parfaitement le nom des parades,
feur état numérique, leur usage, ainsi que les contres
et les changements d’engagement, le maitre commence
i le faire tirer sur le plastron.

2. 11 se place lui-méme 4 la distance voulue pour que
Péleve puisse toucher en se fendant; son corps sera
droit, ses jarrets tendus, les deux talons sur Ja méme
ligne et moins écartés qu'a la position de la garde ; le
bras droit partageant le milieu du corps el un peu
ploy ; la main raucha appuyée sur la hanche gauche.
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1l commandera :

Fermes la ligne de quarte.

1l joindra I'épée en quarte, et laissera & I'éleve juste
assez de place pour toucher sans quitter 1'épée.

11 commande:a ensuite :

Allonge: le bras, en tournant la main en supination
et développes le coup droit

Le m:ai re recevra le coup sur le plastron, sans avancer
le corps, ni conduire le fleuret de I'éléve avec la main -
gauche. II faut laisser ce dernier ajuster lui-méme.

3. Ensuite, le maitre se placera sur le cdté pour cor-
riger les défauts de I'éléve dans I'exécution du dévelop-
pement. Aprés cet examen, il commandera. -

Releves-vous! En garde en parant quarte.

Apris avoir fait répéter plusicurs fois le coup droit,
il le parera par quarte et ripostera dans la méme ligne,
L’¢leve parera quarte cn se relevant et contre-riposiera
dans la méme ligne o il touchera.

4. Le mailre fera répéter cel exercice dans la ligne de
tierce ou de sixte, S'il commande de parer tierce, en se
relevant, il fera riposter en tierce, la main tournée en
pronation ; s'il fait parer sixte, la main scra tournée en
supination. Mais il s'agit d’une attaque au licu d’une
riposte en tierce, I'éléve devra tourner la main Loujours
¢n supination. — C’est une régle générale,
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16 mcon\

DU DERGAGEMENT

5. Le maitre, pour faire faire le dégagement, joindra
’épée en ligne de quarte haute, que I’éléve fermera, et
il commandera :

Sur ma pression, dégages !

A cet effet, I'éléve passe la pointe de quarte en tierce,
sous la lame du maitre, allonge lé bras, tourne la main
en supiuation et se développe, en formant la ligne, et
en levant la main & hauteur de la téte.

Le maitre regoit le coup sans parer; il fait réitérer
cet exercice jusqu’a ce qu'il soit convenablement exécuté,
Puis le maitre pare tierce pour se garantir, riposte cn
tierce ; I'éleve 4 son tour pare tierce, et contre-riposte
dans la méme ligne, ol Je maitre Je laisse toucher,

6. De méme pour le dégagement de lierce en quarte,
jusqu’a ce que V'éléve familier avec les ripostes et les
parades simples, puisse passer aux coups et aux ripostes

composés. -
Observation.

7. Sur-les coups droits :

Le coup droit se Lire sur une faute de I'adversaire ;

$'il ferme mal sa ligne de défense ;

§’il marche, en retirant le bras, au lieu de l'allonger
pour attaquer; etc,
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C'est le: cas de jeter le coup droit dans cette m
mal gardée. Cest ce qu'on appelle prendre un t
d'arrét ; on le peut dans toutes les lignes.

8 Sur l¢ dégagement. On peut le pratiquer ;

De i ligne de tierce dans celle de quarte.

De . ligne de quarte dans celle de tierce ;

Dela ligne de quarte haute dans celle de septim

De la ligne de seconde en ligne de tierce ;

De la ligne de tierce en celle de seconde ;

De seconde en septime; etc.

Les dégagemets sont des coups de vitesse, diffic
parer, si on les dirige habilement. .

Toule altaque composée commence par un dé
ment,



DEUXIEME PARTIE

ATTAQUES COMPOSEES

17 LEGON

OU TROMPEMENT D'UNE PARADE SIMPLE

9. Trompement de la parade de tierce, un temps 2t
deux mouvements,

L’éldve étant en garde, le mailre joirdra I'épée en
ligne de quarte, et commandera :

Sur ma presswon, trompes la parade de tierce.
1% wouveMeNr

L'éldve se dégagera de la ligne de quarte, en pessant
dans celle de tierce, Je bras & demi allongé et la nuin
es supination, sans se développer.

Le maftse parera tierce pour e garantir,

2° MOUVEMENT

L’éléve trompera cette parade en repacsant en ligne
de quarte, finira d'allonger le bras et se développers
pous toucher.
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C'est ce qu’on appelle vulgairement une-deuz dans les |
rmes.

10. Le mailre fera répéler ce coup et parera quarte,
puis ripostera dans la méme ligne.

L'éléve parera quarte en se relevant et contre-ripostera
dans la méme ligne, ou il se développera et touchera.

11. Trompement de la parade de quarte. Un temps et
dcax mouvements,

L'¢léve étant en garde, le maitre joindra I’épée en
bigne de tierce et commandera :

Sur ma pression, trompez la parade de quarte,

4% MOUVEMENT

L'éléve engagé en lierce se dégagera et passera dans .
la ligne de quarte, la mdin tournée en supination, lo
bras & demi allongé, et sans se développer.

Le mailre parera quarte pour se garantir,

2°* MOUVEMENT .

L¢léve trompera la parade de quarte en passant dans
la ligne de tierce ; en achevant d’allonger le bras et en
se développant, il touchera.

42. Le maitre fera répéter ce coup d'épée; il parera
tierce et ripostera en ticrce.

L'8léve parera tierce en se relevant et contre-ripostera
dans la méme ligne ol il touchera la main tournie en
pronation.
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Ce trompement de la parade de quarte s'appelle habi-
tuellement une-deuz en dehors des armes.

18* LEGON

OU TROMPEMENT DE DEUX PARADES SIMPLES

13. Trompement de tierce et quarte : un temps,
trois mouvements.

L’éléve placé en garde, le maitre joindra I'épée en
quarte haute, et sur sa pression commandera 3
Trompes tierce et quarte.

1% MOUVEMENT

L'éléve dégagera de quarte en tierce, la main en su-
pination, en commengant & allonger le bras,
Le maitre parera tierce,

2% MOUVEMENT

L’éléve trompera cette parade, sane se développer, le
bras a demi allongé, en repassant dans la ligne de
Auarte ; le maitre parera quarte.

3° MOUVEMENT
L'éléve trompera cette parade en allongeant 1: bras
Sout a fait et se développzra pour toucher.

1%. Le maitre fera répéter le coup, parera en lierce
etripostera en tierce,
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L’é1¢ve parera tierce en se relevant et contreripeste
dans la méme ligne,

On appelle ce coup une-deux-frois en dehors des
armes. )

43. Trompement de quarte et tierce :

Un temps et trois mouvements.

L'éleve étant en garde, les &pées jointes en tiercs,
sur la pression da mattre et son commandement:

Trompes quarte et tierce.

1* uOUVEMENT

L'éléve dégagera de la ligne de tierce en celle de
Guarte sans sc développer, le bras un peu allongé, I’
main tournée en supination

Le maitre parera quarte.

92° MOUVEMENT

L’éléve trompera cctie parade en allongeant le bras
un peu plus et en repassant la pointe dans la ligne de
tierce toujours sans se développer.

Le maitre parera tierce.

3° MOUVEMENT

L’é1¢ve trompera celte dernidre parade, en finissant
complétement d'allonger le bras, puis il se développera
et touchera.

16. Le maitre fera vépéter le coup, et parera quarte
sur lo finale ; il ripostera quarte.
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L’éléve parera quarte en se relevant, contre-riposicra
en se développant et touchera,

Observations sur les une-deuz oy trompements d'une pa-
rade simple, el sur les une-deuz-trois, ou trompement
de deuz parades,

17. Nous avons évité de nous servir, autrement que
pour les roppeler, des termes qu’on emploie ordinairc-
ment en escrime pour démontrer les trompements de
pa-ades simples. On dit communément & I'éléve, failes
unc, — deux ; ou bien : une — deux — trois.

L'éléve exécute ces mouvements sans en connaitre le
but et la signification, et ne peut s'en rendre compte.
il lui est, au contraire, aisé de comprendre le comman-
dement trompes tierce, puis quarte, puis tlierce et
quarte. Les parades qu'il apprend & rendre inuliles,
confirment la démonstration orale.

11 évite la routine par la réflexion et congoit facile-
ment et en méme temps la théorie et la pratique.

418. Du reste, dans I'application de ces principes, et en
les délaillant, le maitre ne peut trop veiller & ce que
I’éléve conserve ses positions, et ferme les lignes d'op-
positions, soit cn avant, soit aprés le développement.

Il peut le faire riposter dans loutes les lignes, et en-
suite riposter lui-méme comme il le jugera & propos,
mais en allongeant le bras séulement, pour laisser &
V'éleve la facilité de parer.

19. Lorsque I"élive est affermi sur ses jambes, le

4
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mailre peut le faire riposter de pied ferme. A .
le maitre dégagera de quarte en tierce, pour fai
tierce par I'éléve, et lui commandera de riposter
ferme.

Dans les exercices qui précédent et dans «
suivent, il est recommandé de faire allonger 1
éleve graduellement, suivant les circonstances
pour hut de lui faire gagner la distance du «
P'adversaire; c’est en quoi consiste la viteswe des
composées.



TROISIEME PARTIE

SUITE DES ATTAQUES COMPOSEES

. 19* LEGON
DU TROMPEMENT DES CONTAES

20. Trompement du contre de quarte (ligne haute).

Un temps et deux mouvements.

L'éléve étant en garde, le maitre joindra I'épée cn
ligne de quarte haute; 1’éldve fermera cette ligne, Le
maitre commandera

Sur ma pression, trompes le contre de quarte.

4" nouvEMENT

L'éltve dégagera de quarte en tierce en allongeant
son bras, entidérement, la main tournée en supination,
sans sedévelopper, la pointe ajustée au corps. -

Le maitre parera le contre de quarte,

2* MOUVEMENT

L'éiéve trompera le contre, en passant dans la ligne
de tierce; la main reste toujours en supination; I'¢léve se
développe pour toucher
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21, Le maitre parera ticrce et ripostera en ligne de se-
tonde.

L'éléve parera seconde em se relevant et contre-ri-
postera dans la méme ligne, ol le maitre le laissera tou~
cher.

292. Trompement du contre de tierce (en ligne haute).

Un temps et denx mouvementa,

L’éltve étant en garde, le maitre joindra I'épée entierce
et commandera ;

Sur ma pression, trompes le contre de tierce.

“4°f MOUVEMENT

L'éleve dégagera de tierce en quarte, en allongeant le
bras, et en tournant la main en supination, sans se dé-

velopper.
Le maitre parera le contre de tierce.

2* MOUVEMENT

L'éléve trompera la parade en passant en lizne de
quarte haute, et se développera pour toucher.

23. Le mailre parcra quarle pour se garantir, ripostcra
cu ligne de septime,

L’éléve parera septime en se relevant et contre-ri-
postera en ligne de scptime, ol le maitre le laissera toue
¢her,
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* 20° LEGON
TROMPEMENT DES CONTRES DE QUARTE ET DE TIERCE, DANS
LES LIGNES DE SEPTIME ET DE SECONDE

o4, Trompement du contre de quarte en ligne de sep-
time.

Un temps, deux mouveinents,

L’éléve étant en garde, le maitre joindra I'épée en
ligne de quarte haute, que I'éléve fermera, et comman-
dera:

Sur ma pression, {rompes le contre de quarte en
ligne de septime,

1 MoUVENENT

L’éléve dégagera de quarte en tierce, la main tournée
en supination, le brasallongé sans se développer,
25. Le maitre parera le contre de quarte.

-

2* MOUVEMENT

L'éléve évitera le contre en laissant tomber la pointe en
ligne de seplime, et se développera pour toucher,

20. Le maitre parera septime pourse garantir, et ri-
posteradans la ligne de septime,

L’élave parera septime en se relevant, et contre-ripos-
tera dans la mémeligne, o il touchera,

27. Trompement du contre de tierce en ligne de se-
conde,
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Un temps, deux ‘mouvements.

L'¢léve étant en garde, le miaitre joindra I'épée en
lig
pr

co

de

lig
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la pointe en ligne de seplime, el joint I'épée dans cetle
ligne, que I'éléve ferme.
Le maitre commandera :

Sur ma pression, trompes le -contrc de septime.

1* mouveMenT

L’éldve dégagera dc scplime en seconde, en allongeant
le bras, la main tournée en supination, et sans se déve-
lopper

Le maitre parera le contre de septime.

2* MoUVEMENT

L'élive évitera le contre de scplime, en passant en
ligne de seconde, et se développera pour toucher en oc-
tave.

34. Le mattre parera seconde et ripostera en ligne de
tierce.

L'éléve parera tierce en se relevaal, et contre-riposicra
en tierce, la main en pronation.

32. Trompement du contre de seconde,

Un temps ¢t deux mouvements.

33. L'éléve étant en garde, en ligne de tierce, baisse
la pointe dans la ligne de seconde, la main tournée pour
prendre l'engagement en pronation, Le maitre joignant
I'épée, commande :

Sur ma pression, trompe: le confre de seconde.

" 1" MOUVEMENT
L'éléve dégagera de seconde en septime, en tournant
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la main en supination, le bras allongé sans se déve-
lopper.
Le maitre parera lecontre de seconde.

2°* NOUVEMENT

L’¢leve évite la parade en repassant en ligne de sep-
time ; puis il se déveluppe pour toucher en septime.

3%. Le mailre pare seplime pour se garantir, etriposte
dans la ligne de quarte haute.

L'éleve pare quarte en se relevant, et contre-riposte en
ligne haute, ou il touche.

23+ LEGON

TROMPEMENT DES CONTRES DES LIGNES BASSES
DANS LES LIGNES HAUTES

35. Trompement du conlre de seplime dans la ligne
de quarte. ’

Un temps, deux mouvements. )

L’éléve étant en garde ct baissant la pointe en ligne de
-eptime, et le maitre joignant I'épée dans celte ligne que
'éléve fermera, le maitre commande :

Sur ma pression, trompes le contre de septime cn
ligne de quarte haute.

1° mouvEMENT _

L'éleve dégagera de septime en seconde, le bras al-
longé, la main en supination, sans se développer,
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Le maftre parcra le contre de seplime,

2° MOUVEMENT

L'éléve trompera la parade en élevant la pointe en
ligne de quarte haute et se développera pour toucher.

36. Le maitre parera quarte el rispostera dans la
méme ligne. ‘

L’¢léve parera quarte et contre-ripostera en quarte od
il touchera.

37. Trompement du contre de seconde en ticrce.

Un temps et deux mouvements.

38. Les épées (tant jointes en ligne de seconde, le
mailre fait une pression et commande :

Trompes le contre de seconde dans la ligne de
tierce.

4* MOUVEMENT
L’éléve dégage de seconde en septime pour faire parer,

en allongeant le bras et sans se divelopper; le maitre
pare le contre dn seconde,

2° MOUTEMENT

L'élivereldve la pointe en tierce haute, et se développe
pour toucher dans celte ligne.

Le maitre pare tierce et riposte en tierce; P'éléve pare
tierce ot contre-riposte dans la méme ligne o il tou-
che.

Observalions.

39. Les différents mouvements que nous venons de
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décrire et qui ont pour réeunltat de tromper les contres
dans toutes les lignes, s’sppellent valgsirement en armes,
doubles dégagements, ou doubler I'épée.

Celte expression est impropre,car il n'y a jamais dans
ces mouvements qu'un dégagement qui résulte da pre-
mier mouvement par lequel I'épée quilte la ligne de
jonction podr une autre ; arvivée Ii, elle procdde au se-
cond mouvement, mais elle n’a pas & se dégager puis-
qu'clle n’est pas engagde, et qu'un dégagement veut un
engcgemenl. A

11 'y a donc qu’un dégagement et wn trompement de
a parade du contre.

Par conséquent, le terme & employer dans la démons-

+  tralion est celui-ci : trompement du contre dans toutes
les lignes, en deux mouvements, un dégagement d'épée,
et une finale qui est le trompement, et il faut dire i
I'éléve : Trompez tel contre, ele, -

Cette observation fait suite & ce que nous avons déji
dit sur la désignation habituelle du trompement des pe-
radessimples.

5 LECON
TROMPEMENT D'UNE PARADE SIMPLE T D'UN CONTRE
40. Trompement de la parade de ticrcoet da eontmde

tierce.
Un temps, deux mouvements,
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+ L’élave &tant en garde, lo maitre joint 1 3péc *0 uarts,
fait une pression et commande :
Trompes tierce et contre de tierce.
1* uouvEuenr
L'éléve dégagera de quarte en tierce, la main tournée
en supination, le bras & demi allongé, sams se déve-
lopper.
Le maitre pareratierce,
9* mouveuzyr
L’él2ve trompera 1a parade de tierce, en repas.wa’ 10s-
sitdt dans la ligne de quarte, sans toucher Pépée, =r e

bras presque allongé.
Le maftre alors parera le contre de ticree,

3* uovvEueNT

L'éléve trompera le contre de tierce, en revenant dans
1a ligne de quarte, finira d'allonger le bras, et se déve-
loppera en tirant dans la ligne de quarte.

41, Le mailre parera quarte et ripostera en ligne de
seconde.

L’éléve doit parer seconde en'se relevant, et contre-
riposter en’ ligne de tierce, od il touchera. (IA main en
supination.)

On appelle ordlwrement ce mouvement combiné, une
deuz, trompes le contre de ticrce.

42, Trompewent de la paradesimple dequarte et ducon-
tre de quarte, .

4
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Un temps, et trois mouvements.
L'élive étant en garde, les épées jointes en tierce, b
nuiitre, sur sa pression, commandera ¢

Trompes quarte et conlre de quarte.

4" MOUYEMENT

L’éleve dégage de ticrce en quarte, la main tournée
en supination, le bras & demi allongé, sans se déve-
lopper.

Le maltre pare quarte.

2° MOUVEMENT
L’é1¢ve trompe la parade de quarle, en repassant dans
la ligne de licrce, le bras presque allongé.
Le maitre pare le contre de quarte.

3° MOUVEMENT

L'éleve trompe le contre de quarte en repassant dans
la ligne de tierce, et touche en se développant.

43. Le mailre pare tierce pour se garantir, et riposte
en tierce.

L'¢léve, de son edté, pare tierce cn se relevant, et con-
tre riposte dans la méme ligne, ol il touche.

Ce coup s"appelle une, deuz, trompes le contre de
quarte.

On peut varier cctte sttaque, en la répélant dans tou-
les les lignes.

-\

’
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24+ LEGON

TROMPEMENT D'UN CONTRE ET O'UNE PARADE SIMPL

44. Trompement du contre de quarte et de la pa
simple de tierce.

Un temps, trois mouvements.

L’engagement cst en quarte. Le maitre, sur s 1
sion, commande :

Trompes le conlre de quarte et tierce.
4 MOUVEMENT
L'éldve dégage de quarle en tierce. Le maitre pa
contre de quarte, en se conformant aux principes
indiqués.
$* ouvENMERT

L'éldve évite la parsde du contre, en passant en

de tierce. Le mallre pare tierce,
3* mouvEuexr

L'éldve trompe la parade de tierce, en passant d
ligne de quarte, et sedéveloppe pour loucher.

45. Le maitre pare seplime et riposte dans la
de septime.

L’élave pare septime en se relevant, contre-ripost:
la méme ligne, et touche dans ledéveloppement.

46. Trompement du contre de tierce et de Ja g
simple de quarte.



L'ECOLE DE L'ESCRIME, c3

Un temps et trois mouvements.
Le mailre commande :
Sur ma pression, lrompez le contre de licrce et
quarte.
1°* MouvEMENT
L'éleve dégage de tierce en quarte. Le maitre pare le
contre de tierce,
2° MOUVPNFNT
L’éléve trompe la parade du contre de uerce, ea ro-
passant en quarte.
: 3° MouveMENT?

Le maitre pare quarte, L’éléve trompe celte parade en
repassant en tierce; il se développe et touche en ligne
de tierce.

Ces mouvements s’appellent doubler-dégager.

47. Le maitre laissera toucher I'attaque plusieurs fois
avant de parer, afin que I'éléve apprenne & ajuster. Le
maitre, ensuite, pourra parer et riposler, faire parer
I'éléve en se relevant et contre-riposter en se dévelop-
pant. 11 mettra de la variété dans les parades, les ripostes
¢t con're-ripostes, pour éviter la routine.

5 LECON

TROMPEMENT D'UNE PARADE CIRCULAIRE ET O'UNE PARACS
SIMPLE SUIVIE D'UNE PARADE CIRCULAIRE

48, Trompement de la parade de scplime.
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L'¢léve étant en garde, le maitre prendra I'engage:
en ligne de tierce et commandera:

Trompes septime.

L éléve dégagera en baissant la pointe en ligne b
sans se développer. Le maitre parera seplime que 1"
trompera en passant en ligne d’octave, et en se déw
pant pour toucher.

49. Trompement des parades de tierce et septim

L’éléve étant en garde, le maitre prendra Veng
ment en ligne de quarte haute et commandera &

Sur ma pression, trompes tierce ct septime.

L'éléve dégagera de quarte en sixte sans se déw
per; le maitre parera tierce que I'éléve tromper
baissant la pointe en ligne de septime ; le maitre p:
seplime; I'éléve trompera septime en passant da
ligne d’octave et se développera pour toucher.

Observations sur les trompemenis de parades.

50. Pour tromper une parade, il flaut que I'adve
soit amené & prendre cclte parade. Ainsi pour le 1
pement de la parade de seplime, dont nous veno!
parler, on peut amener I'adversaire & cette parade
en trompant ticrce en ligne basse, soit en faisant un
tement en quarte haute, et baissant la pointe en lig
septime, elc. '

Comme I'engagement de tierce et de quarte haut
en général le point de départ des altaques, c'est pr
toujours dela que I'on descend duns les ligues b
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pour déterminer la parade que I'on veut tromper; par
exemple, on trompe le contre de quarte dans la ligne
basse pour amener la parade deseplime ; et le contre de
tierce dans la ligne basse pour amener la parade de se
_ onde, et pour tromper tantdt septime, tantdt scconde.

, 51. Tl y a trois parades qui se trompent de la mém«
maniére,

4° On trompe le contre de tierce en doudlant le dé-
gagement, étant engagé en tierce.

2° Le méme double dégagement dans le méme enga-
gement trompe la prime,

3* Par le méme moyen on trompe septime.

On trompe également seconde cn présentant la pointe
en ligne de seconde, pour amener la parade, et en rele-
vant la pointe en ligne de sixte pour faire le trompe-
ment.

Ou trompe de méme la parade de seconde, étant en-
gagé en quarte.

En faisant une, deux, trois dans la ligne de sixte, on
peat tromper non-seulement tierce el quarte, mais lierce
et seconde,

Etant engagé en quarle, on peut tromper fierce et
prime, tierce et contre de tierce, tierce et septime.

Pour fairc parer I'adversaire, en lui persuadant par les
préparations qu’'on va tirer, il faut beaucoup de soutien
e corps; la main doit, nous 12 répéterons encore. mar-

cherla premitre et le brass’allonger par gradation jus«
quau moment de I’exécution du coup de I'épée.
5



66 L'ECOLE DE L'ESCRINE.

26° LEGON

TROMPEMENT DES CONTRES PAR UN COUPlk

52, Du trompement du contre de quarte par le
sur pointe,

L'éléve élant en garde, le maltre prendra l's
ment en ligne de quarte haute et commandera :

Sur ma pression, trompes le contre de quas
le coupé sur pointe.

L’éléve dégagera dans la ligae de sixte, en allo
le bras et menagant de lirer. Le maitre parera le
de quarte en baissant la main etélevant la pointe.’
fera un coupé sur pointe cn ligne de sixte, pour
per le contre de quarte, et se développera pou
cher.

53. Du trompement du contre de tierce par L
sur pointes.

L'él&ve étant en garde, le maitre prendra I'enga,
en ligne de tierce et commandera :

Sur ma pression, trompes lecontre de tierce
coupé sur pointe.

L'éléve dégagera en ligne de quarte haute; le
parera le contre de tierce en baissant un peu la 1
en élevant la pointe, L'éléve coupera sur pointe e
de quarle haute, pour tromperle contre de tierc
développera pour toucher,
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Observations

54. Le eoupé est un dégagement qui se fait en passant
par-dessus la pointe, tandis que habituellement les déga-
gements se font d’une ligne & 'autre, en tournant sous
I’épie de l'adversaire,

Pour faire le trompement du contre par le coupé, il 1
faut que la main de la partie adverse soit basse et sa-
pointe haute. On peut éviter par le coupé.

Le contre de quarte, le contre de quarte et Ia parade
simple de ticrce, la septime; aprés le trompement du
contre de ticrce, on trompe quarte en ligne basse; on
peut également tromper scconde, toutes les parades enfin
cn général '

LA



QUATRIEME PARTIE

SUITE DES ATTAQUES COMPOSEES

27° LEGON
DES BATTEMENTS, DEGAGEZ

55, 4° Baltement, dégagez de quarte en tierce.

Ua temps, denx mouvements,

L’él2ve étant en garde, le maitre joint I'épée en ligne
de quarle et commande :

Sur ma pression, battement, dégages.

1* MouvE¥ENT

L'éleve produira un petit battement en ligne de quarte
en allongeant le bras,

2* MOUVEMENT

Il dégagerade quarte en ligne de tierce ou de sixte, se
développera et touchera.

Le maitre fera répéter le coup et parera sixte pour se
garanlir, et puis ripostera en ligne d’octave,

L'élive parera en ligne d’octave en se relevant et cow
Ire-ripostera dans la méme ligne, ol il touchera.

56. Battement, dégagez de tierce en quarte.

}
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Un temps, deux mouvements,

Le maitre joint I'épée en tierce, quand I'éitve esten
garde, et il commande :

Sur ma pression, Batlement, dégages.

1+ wonvesexr
L’éléve produit un petit battement en tierce, le bras
allongé. .
2° NOUVEMENT
11 dégage, la main en supination, dans la ligne de
quarte, ct se développe pour toucher. -
Le maitre fait recommencer pour parer et ripostera en
quarte; etpuis pourfaire parer et riposter I'éiéve dans la
méme ligne, ol il touchera.

28+ LEGON
DU PETIT BATTEMENT, TROMPEZ UNE PARADE SIMPLE
Un temps, trois mouvements.

57. Petitbatlement, trompez la parade de tierce.
Sur ce commandement et sur la pression du maitre.

1* wouvENENT
L’éléve produit un petit battement en quarte ;
Le maitre fermera cette ligne en faisant un pression
ar quoi,
2° MOUVEMENT
L'é1&ve dégagera en ligne de tierce sans se développer.
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Le maltre parera tierce pour se garantir,

3° mouveMENT

L’élave repassera en ligne de quarte en se développant
et touchera. :

Le maftre fera répéter le coup, le parera par seplime,
ripostera en ligne de septime; I'éléve parera septime &t
contre-ripostera dansla méme ligne, oi il touchera,

58 Pelit battement, trompes la parade simple de
quarte;

Un temps, trois mouvements.

L’éleve étant en garde, le maitre joindra I'épde en
ligne de tierce et commandera :

Sur ma pression, pelit battement, trompes quarte.

1°* noovEMENT :

L'él¢ve produira un petit battement en ligne detierce,
en lournant la main en supination.

2° MOUVEMENT

11 dégagera en ligne de quarte haute sans se dévelop-

r,
l’el.e maitre parera quarte.

3* MOUVEMENT

L'éldve trompe la parade de quarte en passant dans la
ligne de tierce et en allongeant le bras se développe
aussitdt et touche en ligne detierce.

Le maitre fait répéter le coup et pare le coutre opposé
qui est le contre de quarte,riposte en ligne de quarte basse.
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[’é1dve pare septime en se relevant, et contre-riposte
lans la ligne de quarte, od il touche en se développant.

Les deux derniers coups s'appellent en escrime : bat-
ement une-deux devant les armes et en dehors des
rmes,

29* LEGON
SU BATTEMENT ET COUPE SUR POINTER

59. De la ligne de quartea celle de sixte.

L'éleve élant en garde, lo maitre engage I'épée en
igne de quarte et commande :

Sur ma pression, Battement en ligne de quarte et
oupé sur pointe en ligne de sizte.

L’éléve fera un petit battement rétrograde pour la
aci ité & passer par-dessus la pointe, Le maitre baissera
amain en relevant la pointe. L'éléve coupe sur pointe,
e développe et touche. Le mattre fera répéter ce mouve-
tent parera sixte pour se garanlir et ripostera en ligne
loctave, L'¢léve parera le contre oppusé de seplimg et
ontre-ripostera pour toucher;

60. 2° De la ligne de tierce ou de sixte & celle de
uarte,

L’éldve étant en garde, le maitre engagera I'épée @
ierce et commaondera :

Sur ma pression, baltement coupé sur pownte, de
terce en quarte.

L’éldve fera le battement coupé en passant par-dessus
1 pointe, et reaversant de main de tierce en quarte, il
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se dévcloppera pour toucher. le maitre fera répéter
cette altaque et parera quarte; il ripostera en ligne de
quarte. 1'éléve parera le contre opposé (de sixte) en se
relevant et contre-ripostera en ligne de tieves, ol il tou-
chera.
50 LEGON
DU BATTEMENT COUPE SUIVI D'UN TROMPEMENT DE PARADS
SIMPLE ; GE QU'ON APPELLE : BATTEMENT-COUPE-DEGAGE

61. Battement coupé, trompesz la parade de tierce.

Le maitre se conformera aux principes établis ci-des-
sus pour fuire faire le batlement coupé de quarte en
sixte, sur lequel il parera tierce. L'éltve laissera tomber
sa pointe en lizne d’octave, pour tromper la parade de
ticrce, et se développera pour toucher. Le matre parcra
seconde, riposiera en ligne de seconde. L'éldve parera se-
conde et contre-ripostera en ligne de sixte, la main
tournée en supination, od il touchera.

62. Battement coupé, trompez la parade de quarte. Le
maitre se conformera aux principes ci-dessus pour faire
faire le battement coupé de tierce en quarie. Il parera
quarte que I'éléve trompera en passant dans la ligne de
tierce, puis I'éléve se développera. Le malire parera
tierce et ripostera en ligne de scconde. L'éldve parers
septime et contre-ripostera dans la méme ligne, od il
touchera.

Nota. — On peut tromper les parades simples aprésle
coupé, soit en ligne haute, soit en ligne basse. A cot
effet, le maftre fera ce qu'il jugera & propos.

Y
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54* LECON

EXERCICES SUR LES PARADES SIMPLES

63. Le maftre fera parer par les éléves les attaques
qu'il leur a enseignées dans les lecons précédentes, et se
conformera aux principes établis pour les parades.

1l fera en outre riposter de pied ferme.

64. De la parade de prime.

L'éléve étant en garde, le maitre prendra I'engagement
en ligne de tierce ; dégagera de ticrce en quarte, la main
en supination, allongera le bras, portera le pied droit un
peu en avant, pour faciliter la parade de I'éléve, ct com-
mandera *

Pares prime. :
_ L'éléve parera prime, et ripostera de pied ferme en
ligne de de, en allongeant seulement le bras, la

main en pronation.

Le maitre veillera & ce que les positions de la garde
soient observées. -

Tous les mouvements détaillés ici seront applicables
aux parades et ripostes suivantes :

65. De la parade de seconde.
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L’éleve &tant en garde, le maitre prendra I'engage-
ment en ligne de tierce, et baissant la pointe en ligne de
scconde, commandera :

Pares seconde.

L'éléve parera seconde et ripostera de pied ferme en
ligne de seconde, o il touchera, la main en pronation,

60. De la parade de tierce.

L'éléve étant en garde, le maitre prendra I'engage-
menten ligne de quarte, et dégageant de quarte en tierce,
commandera *

Pares tierce.

L'éléve parera tierce et ripostera de pied ferme dans
la méme ligne, o il touchera, la main en pronation.

67. De la parade de quarte.

L'éléve éiant en garde, le maitre prendra 'engagement
en ligne de tierce, el dégageant de ticrce en quarte,
commandera :

Pares quarte.

L'éleve parera quarte, la main en tenue moyenne, et
ripostera de pied ferme dans la niéme ligne, ol il tou-
cheia, la main en supination.

68. Do la parade de quinte,

Le maitre fera parer quinte comme la parade de quarte,
hors que la parade de quarte chasse I'épée & droite, et
que la parade de quinte la rabat dans la ligne de quarte
basse. La riposte a lieu dans la méme ligne, la main ¢n
tenue moyenne.

69. De la parade de sixte.
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Le maitre fera exccuter la pirade de sixte comme cells
de ticree, si ce n’est que la main est tournée en supina-
tion.

L’éléve ripostera de pied ferme dansla méme ligne

70. De la parade de seplime.

L'éléve élant en garde, le maitre prendra Iengage-
ment cn ligne de quarte; il baissera la pointe ea ligne
de seplime, et commandera :

Pares septime.

L’éléve parera septime et rendra la riposte dans fa
méme ligne, la main en supination,

71. De la parade d'octave.

Le maitre fera exécuter la parade doctave comme il
a fait parer seconde, si ce n'est que la main sera en su-
vination. La riposte aura lieu dans la méme ligne

32¢ LECON
EXERCICES SUR LES CONTRES

Parades des contres ou parades circulaires.

72. Parade du contre de prime,

1’éléve étant en garde, le maitre lui fera prendre la
position de la prime ; s’engagera en prime, 6t comman-
dera :

Parez le contre de prime.

En méme temps, le maitre dégagera de prime en
quarte.

L’¢léve suivra le mouvement, parera le contre de prime,
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et ripostera de pied ferme en ligne de seconde, allongera
le bras et touchera,

3. Parade du contre de seconde.

L'éleve étant en garde en ligne do seconde, le maitre
prendra I'engagement en seconde, et dégageant dans la
ligne de septime, commiandera : .

Pares le contre de seconde.

L'éléve faisant passer son épée en dessus, parera le
contre de seconde, et ripustera de pied ferme dans la
méme ligne, od il touchera en allongeant le bras,

14. Parade du contre de tierce.

L’¢léve étant en garde, le maitre engagé en ligne de
quarte, commandera :

Pares le contre de tierce.

L'éléve parera le contre de tierce, ripostera de pied
ferme en tierce, la main lournée en pronation, et le bras
allongé.

75. Parade du contre de quarte. )
L'éltve étant en garde, le maitre prendra I'engage-
ment en quarte, el dégageant de quarie en tierce, com-

mandera:

Pares le contre de quarte.

L'éléve parant le contre de quarte ripostera de pied
ferme dans la méme ligne, ol il touchera.

76. Du contre de quinte, )

Le maitre fera pour le"contre de quinte comme pour
¥e contre de quarte.

La différence entre les deux parades est que le comtre

8
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de quarte chasse I'épée & gauche, et que le contre de
quinte la rabat en ligne basse.

71. Du contre de sixte,

Le maitre fera parer le contre de sixte comme il a fait
parer le contre de tierce, excepté que Ia main se tourne
dans le conire de sixte en supination et que la riposte
de pied ferme se rend dans la ligne de sixte.

78 Du contre de septime.

L'éléve étant en garde, le maftre étant engagd dans
la ligne de septime et dégageant de septime dans la ligne
de seconde, commandera :

Pares le contre de septime.

L’éléve ayant exécuté ce mouvement, ripostera de pied
ferme dans la ligne de septime, od il touchera,

79. Du contre d’octave. )

Le maitre fera pour le contre d’octave, comme il &
fait, pour le contre de seconde, sauf que la main est tour-
née en supination ; I'éléve ripostera de pied ferme en ligne
d'octave, ol il touchera.

33+ LEGON
D'UNE PARADE SIMPLE SUIVIE D'UN CONTRS

80. De 1a parade simple de tierce et du contre de”
tierce, -

L'é12ve &tant en garde, le maltre prendra 'engagement
en ligne de quarte et fera une-deux pour tromper la
parade simple de tierce; il commandera :
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Parea tierce et contre de tierce,

- Ce qui étant cxéeuté, I'éleve npulen ea ligne de
tierce et touchera.

81. Dela parade simple de quarte et du contre dv quarte.

Le maitre, Péléve étant en garde, prend I'engageinent
en ligne de tierce, et faisant une-deux pour tromper la
parade de quarte, il conmande :

Pares quarle el contre de quarte.

L’éléve exécute ces mouvementsetriposte de pied terme
pour loucher en ligne de quarte.

82. De deux parades simples suivies d’un contre :

Tierce-quarte, conlre de quarte.

Et quarte-lierce, contre de Llierce.

Le contre final pare le trompement des deux parades
simples.

A cet effet,

83, L'éléve élant en garde, le maitre prend Vengage -
ment en ligne de quarte fait une-deux-trois en dehos
et commande :

Parea tierce, quarte et contre de quarte.

L'¢éléve exéeute et riposte de pied ferme, en ligne de
quarte, ou il touche.

8%. Réciproquement, le maitre, quand I'éidve est ca
perde, prend I'engagement en ligne de tierce et fait une-
w ux-trois en dedans, tout en commandant :

Pares quarte, lierce et contre de tierce.

- L'8iéve obéit a ce commandement et riposte de pred
ferme eu ligne de quarte, ol il touche.
6
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D'«n contre suivi d'une paradc simple.

85. Du contre de quarle suivi de la parade simple do .
ticrce.

Le mailre ayant fait mettre I'élive en garde, prend
l'engagement de quarte et commande :

Parca le contre de quarte et la parade simple de
tierce.

L'éléve exécute la parade du contre, qui est trompée
per le maitre, lequel menace en ligne de tierce; 1’éléve
pare tierce et riposte de picd ferme en ligne de tiercs,

- ol il touche,

86. Du contre de tierce et de la parade simple de
quarte.

L'éléve étant en garde, le maitre commande :

Pares le contre de tierce et quarte.

L'éldve pare le ccntre de tierce ; le maltre le trompe
dans la ligne de quarte; I'éléve pare quarte et riposie
duns la méme ligue.

34* LEGON
OES CONTRE-OPPOSES, ET MANIERE DE LES PAREA

87. Contre-opposé de sixte.

1'¢1éve étant en garde, le maitre prendra P'engage-
ment en ligne de quarte haute et commandera

Parea le contre-opposé.

A cet effet le maitre fera un petit battemeat en quarte,
en menagant le coup droit dans celts mdme ligne et
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en allongeant le hras. L'éléve parera le contre-opposé
qui est le contre de sixte et ripostera de pied ferme.

88. Contre-opposé de quarte,

Le maitre fait par les mémes moyens parer le contre-
opposé, élant engagé en ligne de tierce, Dans ce cas, lo
contre-opposé est le contre de quarte,

358¢ LECON
MANIERR DE TROMPER LES CONTAS-OPPOSES

$0. Dans la ligne de quarte haute,

Quand I’éldve est en garde, le maitre prend l'cngas
gement en ligne de quarte haute et commande :

Trompes le contre-opposé (de sizte).

A ce commandement, 1'éleve fera un petit battement
en ligne de quarte, en menagant le coup droit et allon- -
geant le bras sans se développer. Le maitre parera le
conire-opposé que Iélive trompera, en revenant dans la
ligne de quarte et en sc développant pour toucher,

90. Dans la ligne de tierce.

L'éléve étant en garde, le maitre prend V'engagement
en tierce et commande.

Trompez le contre opposé de quarte:

A ce commandement, Péléve fait un pelit battement
en ligne de sixte, ct allonge le bras sans se développer.
Le muitre parera le conire-opposé, I'éléve le trompera
en revenant dans la ligne de sixte, et se développera
pour toucher
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91. En ligne de scconde.

L'éléve étant en garde, le maitre prendra P'engage-
ment cn ligne de quarte haute et commandera :

Trompes le contre opposé en ligne de seconde.

L’éléve produira un petit battement en quarte, en me-
nagant le coup droit ct allongeant le bras. Le maftre pa-
rera le contre opposé (qui est le contre-opposé de sixte),
que Péléve trompera en baissant la pointe en ligne de
seconde, et il se développera pour toucher.

92. En ligne de septime.

L’éléve étant en garde, le maitre prendra Fengage-
ment dans la ligne de sixte et commandera 3

Trompes le contre-opposé en ligne de septime.

A ce commandement I’éléve produira un petit battes
ment cn sixte, en menagant le coup droit et allongeant
le bras. Le maitre parera le contre-opposé (le contre de
quarte) que Iéléve trompera en baissant la pointe en
ligne de septime, et il se développera pour Loucher.

Observations sur les conire-opposés.

93. Les contre-opposés sont des parades que les an-
ciens professeurs nommaient : parer par le changement
d’épée. D'autres les appelaient demi-contres. Mais un
professeur contemporain, M. Bertrand, leur a donné le
nom de contre-opposés, solution vraiment logique, ees
contres se parant contrairement & I'engagement.

Ainsi, lorsque la finale d’un coup d’épée est tirée dans
la ligne de quarte haute, c'est le contre de sixte qu'l
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faut parer. Sila fimle se trouve dans la ligne de sixte,
c’est le contre de quarte qu’il faut parer. Si le coup
droitest uré dans la ligne de septime, c’est au contre-
opposé qu'il faut recourir; si, au contraire, on tire le
coup droit en ligne de reconde, c'est le contre-opposé
de septime qu’il faut employer. Les coutre-opposés ne
différent des contres que de I'épaisseur de la lame, et
en ee quil faut un dégagement pour parer les contres.

Les contre-opposés peuvent se parer sur une riposte
ou sur une contre-riposte ; ils sont d’un grand secours
pour les personnes qui les ont bien en main, et con-
trarient beaucoup les attaqueurs, surtout en les arrétant
dans leurs préparations.

Les contre-opposés se trompent comme les autres
contres, par deax mouvements successifs.

On peut les parer en rompant, combattre par ee mo-
yen une vitesse supérieure, ct rendre plus stirement les
ripostes.

On peut également tromper les parades aprés les
conlre-opposés.
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36° LEGON

DU CHANGEMENT D'ENGAGEMENT SUIVI D'UN DEGAGEMENT

94. Du changement d’engagement et dégagement de
la ligne de quarte en celle de tierce.

Un temps el deux mouvements. :

L'éléve étant en garde, le maitre engagera I'épée en
quarte haute et commandera :

Changes lengagement et dégages.

1" MoUVEMENT

L’¢léve changera I'engagement de quarte en sixte et
fera un petit battement.

2 MOUVEMENT

Il dégagera en se développant en ligne de quarte
haute, ot il touchera.

Le maitre fera vépéter le coup, parera le contre-op-
posé que est le contre de tierce, ripostera en ligne de
tierce. L'éléve cédera en prime en serelevant, ct contre-
ripostera en ligne de seconde, o il touchera. (L'éldve
ne doit pas s'ar~3ter pour faire celte altaque,)
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95. Du changement d’engagement et dégagement de
la ligne de tierce en celle de quarte, un temps et deux
mouvements. L'éléve étant en garde, le mailre engagera
I'épée en ligne de tierce et commandera:

Changes Uengagement et dégages.

1% MOUVEMENT

L’éldve changera I'engagement en ligne de quarte
haute et fera un petit battement.

2° MOUVEMENT

I dégagera en ligne de tierce sans s’srréter, se dcve-
loppera et touchera,

Le maitre fera répiter ce mouvemont, parera le
contre-opposé qui est le contre de quarte, ripostera cn
ligne de septime * I'él¢ve parera septime en se relevant,
et contre ripostera dans la méme ligne en se dévelop-
pant.

37+ LECON

DU TROMPEMENT DES CHANGEMENTS D'ENGAGEMENT

96. De pied ferme. Lorsque I'éléve est en garde, le
maitre prend I'engagement en ligne de quarte haute et
commande :

Trompes le changement d'engagement.

Le maitre change I’engagement en ligne de tierce, la
main tournée en pronation. L’éléve, par le tourné de la
main, exécuté rapidement, passe dans la ligne de quarte
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hante, sans remcontrer I'épée, et se développe pour
toucher.

Le maitre fera tromper le changement d'engagement
de tierce, comme il aura fait tromper le changement
d’engagement de quarte. )

97. Sur la marche. Dans ce eas, le trompement de
changement d'engagement est un coup darrét.

Observation.

98. On optre le trompement du changement d’engage-
ment parle moyen des doigts, avant le départ du pied.
Quand I'éléve est deforce & tromper 1= changement d’enga-
gement, sans rencontrer P’épée, le maitre prendra la pa=
rade qu'il jugera & propos de faire pour se garartir de
ce trompement.,

Par cxemple, si sur'le trompement d’engagement de
quarte en ligne de tierce, il veut employer la parade
simple de quarte, il commandera:

Trompes le changement d’engagement et la parade
de quarte.

Ou bien si étant engagé en tierce, il veut parer tierce,
il commandera :

Trompes le changement d’engagement et la parade
de tierce.

§'il pare le contre, il fera tromper le changement et
le contre.

Enfm, il passera en revue les différentes parados

Q..
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ucuelles pour of garantir du trompement des . chan
ments d’engsgement.

38* LEGON
TROMPEMENT DU CNANGEMENT D'ENQAGEMENT
DANS LES LIGNES BASSES

99. Trompement de chmgement d’cngagement d:
la ligne de septime étant engagé en tiemce.

L’éléve étant en garde, le maftre prend l'engagemt
en ligne de tierce et commande :

Trompez le changement d'engagement en ligne
septime.

Le maitre changeant I'engagement de tierce en quar
V'éléve le trompe en laissant tomber la pointe dans
ligne de septime ; le maitre pare scptime pour se |
rantir, et riposte dans la ligne de septime; I'é1dve pi
septime et contre-riposte dans cette ligne, ol il touc!

100. Trompement du changement d’engagement d
la ligne de seconde, étant engagé en ligne de qua
haute.

Le maitre prend I'engagement en ligne de quarte
commande :

Trompesz le changement d’engagement en ligne
scconde.

Le mattre change d’engagement en ligne de tierc
["éléve trompe le changement d’engagement en pass:
en ligne de seconde, le bras allongé, la main en su

P
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Wstiony én, s développant. Le maitre pms seconde pour

e garankig ct riguste dans la méme ligne; I'élive pare

'te!:o?ngie [0 ptre—ripost‘dans cette ligne, ou il touche.

. Observations.

. 101. On pent tromper les changements d’engagement
én ligne haute et basse. En les trompant dans les lignes
basses, on simplifie en ce qu'on gagne un mouvement,
eomme on vient de le voir. Quand on trompe dans la
ligne hgute le cMingement d’engagement ct septime on
fait ume-deux taompez scplime, c'est-d-dire trois mou-
vemen!s dans la I'gne haute. Quand on trompe dans la
ligne basse le changement d’engagement et septime, on
ne fait qu'un dégagement et un coup d’épée, ou deux
mouvements,

3% LEGON

PRINCIPES DES DOUBLES TS EN MARCHANT
OU DE PIED FERME

402. En ligne de quarte haute.

L’éléve étant en garde, le maitre prendra I'engage~
ment en ligne de quarte haute et commandera:

Faites le double engagement en marchant, pous
vous emparer de U'épde.

L’éléve fera le premier engagement en ligne de sixte,
en produisant un petit tac sec; il repassera de suite en
ligne de quarte, en marchant, et fermant bien celte
ligne Le maitre le fera se développer pour toucher:
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103, Bn ligne de sixte. )
On se servira des mémes moyens pour faire le double
engagement en ligne de sixte, Sur le commandement da

maitre, 'él¢ve fera le premier engagement en ligne,ds
quarte et aprés un petit tac sec, repassera de suite ea -
ligne de sixte en marchant et fermant bien la ligne ; il 1

se développera pour toucher.

Observations.

10%. On peut faire le double engagement en mare
chant ou de pied ferme, pour s’emparer de I'épée.

Il y a moins de danger & faire le double engagement
en marchant, qu'd en faire un simple, parce quesile
premier engagement est trompé, le second sert de
parade.

40° LECON

DU TROMPEMENT DU SECOND ENGAGEMENT EN LIGNE D
QUARTE ET DE SIXTE, ET DE,LA MANIERE DR S'EN GA-
RANTIR

105. 11 peut arriver que I'adversaire trompe le second
engagement sur la marche :

4° En ligne de quarte.

L'éléve étaut en garde, le maitre prendra I'engagement
en ligne de quarte haute et commandcra :

Faites le double engagement en marchant : si je
trompe le deuziéme en ligne de sizte, parea le contre
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de quarte et ripostes de pied ferme dans laméme ligne.
L'éléve sar le trompement du second engagement,
pare le contre de quarle et riposte de pied ferme.
406. 2 En ligne de sixte.
. Sur la garde de I'éléve, le maitre prend l'engagement
e ligne de sixte et commande:
Faites le double engagement en marchant.
L'éléve exécule le mouvement; le maitre trompe o
second engagement en passant en ligne de quarte,
L'éléve pare le contre de sixte qui le garautit et ri-
poste de pied ferme en ligne de quarte.

Observations.

" 407. Le double engagement se faisant toujours sur un
adversaire qui est hors de porlée, il faut que le tireur
qui marche le fasse avec prudence et & petits pas, pour ne
pas tomber dans un piége. Le rompement d'engagement
peut se faire par Févitement en sixte, ou en quarte ou
en seplime, par tous les mouvements suivant la ligne
d’'engagement.

Si, au contraire, vous marchez et tailes le double en-
gagement sans que l'adversaive réponde, et que vous
veuilles I'attaquer, ne manques pas de commencer par
un petit bstt ment dégagé, ou baltement coupé sur
pointe, suivant la position de la main. Car il faut atla-
quer l'arme avant le corps, donner de Vinquiitude &
Padversaire ; c’est le moyen de prévenir les tensions et
les coups de temps.



TunnuL.

41+ LEGON

PRINCIPES DU TEMPS D'ARARY

108. L’éléve élant en garde, le maitre prend I'engage-
ment en ligne de quarte et commande :

Rompes un pas: sur ma marche, prenes un temps
d'arrét. ]

En méme temps, le maitre fait un pas en avant, ea
négligeant de se couvrir. L'éléve saisit le moment oil ls
pied du maitre se 1&ve pour marcher, et il tire druit
dans le vide en se développant.

Observations.

409. Les temps d’arrét se font sur les tireurs qui
marchent pour attaquer sans s'emparer de 1'épée.

On peut prendre le temps d’arrét dans toutes les
lignes :

En dégageant, si l'adversaire fait une pression sur
votre épée.

Par le battement, dégagez.

Par le batlement, tirez dans les lignes basses,

Bufin, sur tous les mouvements que l'adversaire paut
faireen marchant. X

Par exemple, si I'adversaire retire le bras, en mar-
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1ant pour attaquer, le temps d’arrét est un coup sir
De méme, sur un changement d’engagement en mar-
ant, le trompement est un trés-beau coup. (Le trom-
ment, tirez droit, esl un temps d’arrél.)

Il faut toujours se développer en prensnt le temps
arrét, et prendre garde aux tensions de l'adversaire,
ii peuvent produire un coup double.

Enfin, les temps d’arrét sont d’une réussite plus cer-
ine que les coups de temps de pied ferme,

48° LEGON

IINCIPE; DES COUPS DE TEMPS TIRES DANS LES DEUX LIGNES
80IT DE SIXTE, SOIT D'OCTAVE

140. Du coup de temps pris en ligne de sixte,

L'éléve étunt en garde, le maitre prendra I'engage-
eut en ligne de quarle haute, el commundera:
Prenes le coup de temps en ligne de siate, sur le
ompement du conlre de quarte.

Le maitre dégagera de quarte en sixle, en allongeant
bras. L'éléve parera le contre de quarte ; le muitre le
ompera en passant dans la ligne de sixte, en se déve-
ppant ; Véléve prendra le coup de temps dans cetle
rnicre ligne, sans avoir trouvé I'épée, et touchera de
»d ferme, en prenant bien Vopposition en ligae de
ite.

414. Coup de lemps pris en ligne d'oclave.
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L'éRve étant en garde, ie maitre prendra Ve
ment en ligne de tierce, et commandera.

Prenea le coup de temps en ligne d’octave,
trompement du contre de tierce.

Le nnitre dégagera de tierce en quarte; I'él¢ve
le contre de tierce, que le maftre trompera en ¢
L'éléve n'ayant pas trouvé le contre de Llierce, p
le coup de temps en ligne d’octave, en tirant dans
que. Il prendra bien 'opposition pour toucher.

Observations sur les coups de lemps.

418. On peut prendre le coup de temps sur U
coups d'épée composés de plusieurs mouvement:
les fiuales se terminent en ligne de sixte ou en li;
quarte. On peut le prendre méme sur un simple di
ment ; mais il est préférable de le saisir sur un
d'épée composé au moins de deux mouvemenl
coups de temnps sont dee coups d'épée tirés sur le
ques et sur les Lrompements de psrades, ce qui ls
ces coups d’épée ressemblent beaucoup & une par
a une riposte, quoique cela ne puisse pas élre, pu
faut avoir trouvé la parade avant que de riposter.

413. Il en résuite que tous les coups de temp
des coups d’épée fort incertains ; ils se prennent s
var inspiralion ; mais il faut peu de chose pour lc
pécher de réussir, Par cxemple, le petit batteme
conlirarie et peut méme annuler l'intention du tir

144. Beaucoup d’amaleurs diseat qu'on doit a
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- son adversaire d laisser prendre le coup de temps. Cela,
. sans doute, est facile avec un tireur qui trompe les para-
des et qui est routinier, et le coup de temps sur le trom-
pement de septime, par exemple, est superbe ; mais on
n'a pas toujours affaire & des tireurs qui tombent dans
les piéges qui leur sont tendus. On en trouve qui trom-
pent les preneurs de coups de temps par un mouvement

" de plus. En effet, si au lieu de tromper la parade de sep-
time, on trompait seplime et octave, en revenant en sixte, -
le coup de temps deviendrail faux et dangereux pour
T'un ct Iautre tireur ; il en résulterait un coup double.
1l en est de méme pour tous les coups de temps.

445. Nous avons dit précédemment que le petit batte-
ment avait pour effet de contrarier le coup de temps. Il
faut donc, par prudence, attaquer V'arme avant le corps,
eton parvient par.ce moyen & prévenir lecoup de temps.

- D'un autre cdté, il vaut mieux chercher & parer et d
riposter, que de faire de mauvais coups d’armes.

446. On peut parer les coups de tempa comme on va
le voir.

4 Pour parer les coups de temps se terminant en
ligne d’octave.

L'éive étant en garde, le maitre prendra engage-
ment en ligne de quarte haute et commandera :

Pares le coup de temps par la parade de seconde

L'éléve fera une, deux dauns les armes, pour faire
prendre le coup de temps en ligne d’octave, et il puera
scconde, ea se développant pour toucher. i
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@ Pour parer le coup de temps en ligne de sixte,
I'éldve étant en garde, le maftre prendra V'engagement
en ligne de quarts haute et commandera ;

Parea le coup de temps tiré en sizte, en parant
tierce.

L'élove trompera le contre de quarte par le double
dégagement en sixte. Le maltre prendra le coup de
temps en tixte, que I'éldve parera par L tierce, cn se
développant pour toucher.

43 LEGON
PRINCIPES DU LIEMENT D'érde

41% Le liement d'épée a pour but de se garantic des
tensions el des remises.

11 pout se parer : on ligne de quarte.

L’éldve étant en garde, le maftre prendra I'engsge-
ment en ligne de quarte haute et commandera :

Sur la tension en ligne de quarte hauts, liss l'épée
en ligne d’octave.

En fuisant co commandement, le malire tendra son
bras, et dirigera sa pointe au corps, sans s¢ développer.
L'élave liera I'épée en allongeant lo bras et lournant la
main en supination, & hauteur de la baache droite. it
se ddveloppera pour toucher en ligne d'octave,

448. Bn ligno de sixte,

Bur la garde do Pélbve, lo maltre prondm I'sngages
ment de sixte et commanders :

i,
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Sur la tension en ligne de sizte, lies Vépée de sep-
time en sizte.

Le maitre fait la tension, et I'éldve lie '6pée sans la
quitter, par un tourné du poignet en supination, de sep-
time en sixle. Ii se développe pour toucher.

419. De la tension sur le second engagement en mar-
chant, et de la nanidre de s’en garantir.

L'éldve étant en garde, le maitre prenant I'engage-
ment en ligne de quarte haute, commandera :

Faites le double engagement en marchant. Si ge
prends le temps d'arrét par une tension sur la mare
chs, lies Pépds en ligne d’oclave, développes-vous, et
touches. :

L'élove exécute le commandoment, et se garantit de
la tension sur la marche en quarie haute, par un lie-
ment en ligne d'octave,

Si la tension était faite en ligne de sixte, il lierait
V'épée de septime en ligne de sixte,

BANIERE DE PARER LES LIEMENTS

430. Lorsque le liement est fait de septime en sixta,
J faut parer tierce pour se garantir ou bien céder en
prime. Lorsque le liement est fait de quarte en octave, on
pare seconde, en lournant la main en seconde ;

Ou bien on cdde au liement ea le ramenant daos ls

ligne de quarte,

534795 A
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Observations sur les liements d'épée.

424. Beaucoup de tireurs, comptant sur lear force phy-
tiqe, tendent Je bras dans la persuasion qu'un batte-
ment ne suflit pas pour dérunger leur coup d'épée, et
qu'ils arriveront au corps. Il est vrai que I'épée, chassée
par le battement, peut revenir de suite dans la ligne
qu'elle occupait. On ne peut donc se débarrasser d'elle
que par le liement qui s'en empare, et permet de tirer
au corps sans danger. Le développement - assure le
liement,

122. De méme pour les remises. On est souvent sur-
pris, aprés avoir paré et riposté de recevoir une remise
et d’étre touché en touchant soi-méme. C'est un mau-
vais coup d’armes, qui provient de ce que I'adversaire,
quoique vous ayez paré et riposté, ne se reléve pas, et
revient au corps. 11 faut lier son épée et riposter sans la
quitter. . . .

123. Des amateurs prétendent que les liements sont
dangereux, parce qu'ils font passer I'épée devant le
corps. Toutes les parades présentent le méme inconvé-
nient et le méme danger. Par exemple, dégagez de
tierce ew quarte ; je pare quarte pour me garanlir; en
chassant votre épée, ne la faisje point passer devant
mon corps? On pourrait en dire autant de chaque
parade,

On peut tromper les liements; on peut les parer;
dans les parades ordinaires, le tac ou choe
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des deux épées fait qu'elles se quittent, tandis que dans
I'action de repousser le lioment, les deux épées sont tou-
jours jointes ensemble.

4d* LEGON

DES REMISES EN GENERAL ET DES REDOUSLEMENTS

124. La remise se fait sur les tireurs qui ont I’habi~
tude de ne pas riposter, ou qui quittent I'épée pour
riposter, Il vaut mieux, lorsque I'attaqueur ne se reléve
pas, lier I'épée pour se garantir de la remise, que de se
basarder & riposter pour faire un coup double. II est
préférable, en fait darmes, d’essayer une phrase de
parade, riposte et contre-riposte, que de lenter des
coups dangereux et sans art.

425. Du redoublement d'attaque.

Le redoublement d'attaque se fait avec le desscin
d’empécher la riposte. Il arrive yuelquefois que Iattaque
et le redoublement sont simultanés et arrivent ensemble ;
mais le plus souvent I'attaque n’est pas dangereuse, parce
qu’elle est négligée, pour que la vitesse soit tout entiére
dans le redoublement,

Si la riposte est rendue avec 3-propos et vitesse, on
n’a pas i craindre les redoublements,

Les redoublements et la reprise sont la méme chose.



102 L'ECOLE DB L'ESCRINR.

Observation générale.

126. On a pu remarquer que nous n'ar
de faire quelquefois des répétitions dans 1
démonstrations. Ce n’est pas sans dessei
pensé qu'on ne pouvait trop souvent rapy
cipes, et qu'il n'y avait non plus aucen
multiplicr les exemples, méme dans les I
‘waient présenter de l'analogie avee celles
‘daient. Nous n'avons eu qu'un but, con
{ans la préface, i savoir, d’étre aussi clail



TROISIEME SECTION
ETUDESAPOUR L’ASSAUT

1. Les &ldves doivent, avant de commencer & faire
a saut, avoir la palience de se livrer & des études
sérieuses, qui consistent & s'exercer aux contres et i
tirer 4 toute feinte.

Le malire pe doit pas leur permetirs I'sssaut sans
avoir préludé par des legons préparatoires, Grice & esite
précaution, autrefois toujours suivis, les salles d’armes
oflraient plus de tireurs eapables qu'd présent. La raison
en est toute simple. Les éléves écoutaient slors les avis
du maitre et en faisaient leur profit, Aujourd’hui, au
contraire, ils ont & peine un mois de lecons qu'ils veu-
lent s'escrimer | Que peavent-ils produire ? Risa de bon.
Qu'ils se pénétrent des difficultés que présents Vart
des armes | La logon est VVimage de I'sssant. Il faut done
savoir la théorie de la legon avapt de se permettre au-
cun essai pratique. Du reste, regardes dsux éldves vou-
lsnt, aprds quclques legons, croiser le fleuret et lutter
I'un eontre I'sutre. Imparfailement mis en garde, ils ree-
tent & se considérer, ot ne savept par od commeneer.
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Que "un se décide & attaquer, au licu d"appliquer lo
de principes qu'il a recus, d’allonger le bras, il le rel
dans I'espair de frapper plus fort et lance une bourr:
Le pareur veut trouver I'epée et y met tant de force ¢
frappe & terre; s'il rencontre juste, il ne peut |
riposter, parce qu'il presse le fleuret de I'adversaire
maniére 4 ce qu’il ne lui échappe pas.

En un mot, le maftre doit insister sur ce point :
d’assaut pour I'éléve avant qu'il ait acquis les notions
cessaires, : . ’

'CONTRES TIRES ALTERNATIVEMENT

2. Le maftre place deux &léves en garde 'un de
Pautre & distance pour se toucher, et lear fait pret
'engagement en ligne de quarie haute.

11 leur explique que I'un va attaquer et I'autre pa
ccla alternativement, pour apprendre les contres.

Il commande :

Au pareur : Faites une pression qui provoque I'atta

A I'attaquant: Sur la pression, dégagez en sixte, di
loppez-vous et touchez.

Au pareur : Parez le contre de quarte et vivemen
fermant bien la ligne.

Ces mouvements étant exécutés, le pareur dev
I'attaquant, et réciproquement V’atlaquant qui s’est r
en garde se fait pareur; 'exercice se continue dar
wéme ligne, autant que le mattre le juge convenabl




L'ECOLE DB L'ES"RME. 103

11-fuit ensuite changer la ligne, et & cet effet il com-
mande . ’

Au paren~: Au lien du contre de quarte, la parade
simple de lierce ou de sixte.

A Vsttaquant : Dégagez sur la pression, de sixte en
quarte et touchez.

Au pareur : Parez le contre de tierce ou de sixte.

L’attaquant se reldve, I'excrcice se prolonge en éehane
geant les roles

Autre changement de ligne. Le maitre commande au
pareur

Au lieu du contre de tierce, pares septime,

A D'attaquant . Dégages de septime en seconde,

Au pareur : Parez lc contre de septime.

Troisidme changement de ligne,

Le maitre commande

Au pareur : Parez seconde.

A l'attaquant : Dégagez en ligne de septime.

Au parcur : Parez le contre de seconde.

Et réciproquement.
- Pour les faire revenir dans les lignes hautes, le maltre
commandera de parer tierce, et les éléves se reposeront

Ensuite le maitre fera tirer les doubles contres en 89
servant des mémes principes,

1 commandera

A Vattaquant : Un double dégagement pour tromper
le contre de quarte.

Au parenr ; Un double contre de quarte.

d
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Pour faire passer dans une autre ligne, le maftr
n andera

Au pareur : Un coutra et une parade simple.

11 fera ainsi continuer I'exercice dans chaque lig

Le maltre peut encore eommander & I'attaquant

Une-deux, ou trompez une parade simple.

Mais I’exercice est de ceite manidre plus difficile,
que les parades ne sont plus les mémes. L'un dest
est obligé de parer tierce et contre de tierce; |
quarte et contre de quarte; dans les lignes basse:
pare scptime et contre de septime; l'autre seco
contre de seconds ; et ainsi de suite,

Pour les un-deux-trois, ou trompement des deu
rades simples, I'éléve pare tierce-quarte, contrede ¢
ou étant engagé en lierce, quarte-tierce et con
tierce.

Nota. On peut, si I'on veut, parer les contres
pativement, et rendre de pied ferme la riposte ¢

DES CONTRE-OPPOSES TIRES ALTERNATIVEMENT

" 8.0n peut faire tirer alternativement les contre-o

sussi bien que les contres, Seulement, au lieu de

- ger, l'attaqueur ne fera qu'un coup droit, et le pa
garantira par le contre-opposé.

, Exemple  les deux éléves étant engagés en li

quarte haute, 'un deux tire un coup droit en se

loppant; l'autre pare le contre-opposé qui et le

de tierce; celui-ci fait & son tour le coup droit er

y.___ 8
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de sixte; le premicr pare le contre-opposé qui est le
contre de quarte, continfie par un coup droit en ligne

. de quarte, ce que le second pare avec le contre-opposé
de sixte, ete.

On se sert des m&mes principes pour tirer les contre-
spposés alternatifs dans les lignes basses.

Exemple : le tireur qui tout i I'heure parait le contre-
opposé de tierce, pare septime, puis il attaque par un
cup droit'en ligne de seplime; Vautre tireur pare le
contre-opposé de seconde et riposts, ete. Ils pourront
continuer ainsi dans toutes les lignes par des contre-
opposés i 'engagement,

Observation.

On doit conseiller aux &ldves les exercices répétés des
contre-opposés alternatifs, en leur recommandant de faire
précéder le coup droit d’un petit baltement; c’est une

- ataque & I'épée qui donne plus d'élan pour I'attaque
ucorps et qui réussit plus souvent que le coup droit
imple,

PRINCIPES POUR TIRER A TOUTE PRINTE

4. Cet exercice consiste & tirer chacun i son tour des
- dlaques convenues. ‘
Exemple : denx tireurs conviennent que l'un d'eux
fera le dégagement de quarte en sixte ; que V'autre es-
sayera de parer,
1* Par ticrce, en ripostant tierce sur tierce;
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2¢ Par sixte, en ripostant en sixte;
3¢ En quarte, riposte en quarte;
4¢ En septime, etc.
L’attaquant fatigué devient pareur, ete
. les aitaques peuvent varier & V'infini, la riposte &
pied ferme doit se fournir de suile dans la ligne ouverte

DE LA LEQON D'ASSAUT DONNER PAR LE MAITAR

5. Lorsque les élives commenceront & devenir forts
au plastron, i exécuter avec i-propos les mouvements d
I'engagement, du changement d engagement, du dégage-
ment de vitesse, du trompement des parades simples et
des contres, ct deces parades elles-mémes, le maitre lear
fera faire des contres entre eux et leur donnera la legon
d’assaut. Elle consistera & amener les &ldves 4 tirer sur
tui-méme tous les mouvements appris 4 la legon, A son
tour, le maftre parera et ripostera doucement, pour ha-
bituer I'éldve & contre-riposter, aprés avoir paré la
ripaite. Le maltre proportionnera ses attaques & la force
de I'éléve, exigera surtout que la riposte suive immé-
diatement la parade trouvée, et que la tenue soit exacte-
ment conservée pendant cette legon. Le maitre augmen-
tera la vitesse de ses mouvements A mesure que I'éiéve
deviendra plusformé ; et petit & petit, par ce moyen, il
conduira les éléves & pouvoir faire assaut entre eux.

Observation.
Le matre évitera de toucher trop souvent I'éidve, Il

b W

- wm' M WV
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doit étre convancu que cela aurait pour résultat de le
retarder beaucoup plus que de lui faire faire des pro-
grés. En effet, incapable de combattre la vitesse dupro-
fesseur, il en viendrait & ne plus méme tenter de parer,
persuadé qu'il doit éire infailliblement touché. Que le
mailre soit au contraire assez complaisant pour laisser
parer ses attaques, tout en ayant l'air d'y mettre de la
rapidité. L’éléve parera avec confiance, et sa main pren-
dra I'habitude de la parade et de la riposte, qualité rare
dans 'art de 'escrime, et difticile & acquérir.

PRINCIPES DU MUR

6. Le maitre et 1'éldve se placent I'un devant l'autre,
et preanent la premiére position de la garde; le maitre
exé. ute lui-méme ce qu'il commande :

4¢ Arrondissez vos bras en les enlevant au-dessul du
sommet de la téte;

9e Lichez I'épée de la miain gauche qui reste & sa po-
sition, les doigts réunis, le pouce séparé, le bras en
cercle;

3¢ Présentez I'épée devant vous (2¢ position de la
garde), et joignes;

4* Tournes la main en pronation, en faisant un appel
du pied, et en vous placant en garde :

5 Relevez-vous en premiére posilion, la main tournée
en supination, & bauteur de la téte, la muin gauche
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6¢ Invites votre adversaire & prendre le pren
mesure, avec ces mots : A vous, monsieur.

Le maitre laisse commencer I'éléve et lui comm

7° Rentres la main droite vis-i-vis I'épaule gau
pointe inclinée; et développes-vous tout d'un tra
cherchez & toucher ;

8¢ Relevez-vous de méme en prenant position :

9* Portez la main droitc hauteur du menton,
“ployé, I'épée placée verticalement ;

10° Saluez, en allongeant le bras en ligne de «
la main en supination, la pointeinclinée du cbié «
saluez, les yeux suivant la méme direction.

41° Ramencs la main tournée en promation, & b
du menton.

42° Et saluez cn ligne de lierce, la pointe inel
les yeux tournés du c4té ol vous faites le salut ;

43> Reportez V'épée au cdlé gauche; arrondis
bras, saluez de nouveau, placez-vous en garde.

Celui qui a pris le premier sa mesure doit com
& tirer le mur.

A cet eflet, le maitec commande :

14° Dégagez de quarte en sixte, en allongeant ]
et vous développant aussildt.

L’éléve exécute ; le maitre pare tierce et cownr
sans que l'éléve se reldve :

15° Laisses pivoter la poignée du fleuret dans k
tourne en pronation, de maniére & ce que la poini
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se placer vis--vis I'épaule gauche sans la toucher, i en-
viron 15 centimétres.

Pendant ce mouvement, le m itre baisse la main en
présentant la pointe en ligne de seconde; aprés un mo-
ment, il commando ¢

46° Relevez-vous en garde.

Le maitre alors engage I’épée en tierce et commande:

17° Dégagez de tierce en quarte, en vous développant,

L'éléve exécute ; le malire pare quarte, baisse la pointe
en ligne de septime et commande *

48¢ Laissez pivoter la poignée dans la main tournée
supination, pour que la pointe se place vis-d-vis 'épaule
droite, & distance.

L’éldve tire ainsi quelques coups de mur; au com-
mandement du maitre, il termine en ligne de quarte, en
faisant une-deux, et s¢ reldve.

Le maitre pare tierce; il porte la main en dedans en
ligne haute de quarte, en la tournant en supination, se
développe et se reldve d'un trait 4 la premidre position.

On se salue de nouveau, et le maitre & son tour tire
lemur: & cet effet, les épées sont engagées en quarte,
Le maitre dégage de quarte en sixte, et commande en
se développant °

Parus tierce

Sur cette parade, le nultre laisse pivoter le flouret
dans su main en proualivn, et la pointe se placer vers
sou Spaule gauche d la distance d’environ 18 contimétres.

Ul commandg & I'éléve de baisser au mdame moment la
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main en promation, la pointe en ligne de secon

Le maltre se reldve, s'engage en tierce, dégage
tierce en quarte, et cummande en se développant :

Parez quarte. .

L'éléve doit parer en ehauanl Pépée du maitre, .
pivote de nouveau dans la main, et met sa pointe v
I’épaule droite du maitre.

Le maitre commande *

Baisses la main en ligne de seplune.

L’exercice se termine de nouveau en ligne de quar
o} g'arréte le maitre en faisant une-deux dedans,
commandant :

Pares tierce.

- L'éléve ayant paré Gerce, le maitre commande et (]
cate en méme temps comme il suil :

Relevons-nous ensemlle, la main en supination.

. Portons le pied gauche en arriére pour reprendre
garde ; la main en pronation. .
. Faisons un appel du pied droit, suivi de deux autr¢

La passe en avant.

Le salut de I'assaut.

_Remetions-nous en garde

Deux nouveaux appels pour finir.,

Et enlin, la passc en avant, en nous couvrant et {ou
nant la main en pronation pour nous séparer.

Ces principes du mur, réxlés et modifiés par M. Be
trand, professeur d'escrime el président de la socié
d'armes de Pavis, fondée en 4821, ont L6 présentds a

”
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professeurs membres de célte sociéts el acceptés par
eux,

Observation.

Le maitre ne doit ras altendre que I'éléve en soit
aux legons d’assaut pour lui appiendre & lirer le mur.
C’est un exercice favorable au développement du corps ;
il donne de la grice dans la tenuc et de I'babileté i la
main.

LES APPELS DE P.ED

7. 1 est d’usage quand I'élve est en garde, de lui com-
mander deux appels de pied, afin de s’assurer, dit-on,
qu'il cst d’aplomb. Cela ne me parail pas utile. Car de
deux choses l'une, ou Péléve s'est conformé aux prin-
cipes, et d¢s lors sa solidité est certaine, ou il n’a pas
suivi la régle, et il faut I'y ramener sans plus tarder.

On fait faire également des appels dans la marche, en
avant et en arriére. Cela a des inconvénients dans la
marche, en avant surtout. En e!fet, il faut pour I'appel
q:ie le corps changeant sa posilion, se porte sur le jarret
gauche, afin de laisser le pied droit libre; puis il doit
reprendre sa position pour attaquer. [l en résulte un
g-and retard dans I'exécution du coup d’épée.

En outre, I'appel en marchant donne plus de facilit§
& Padversaire pour prendre un temps d'arrét,

Dans la marche en arriére, I'appel est moins dangereux,
mais il peut donner du retard i la parade, si on n'a pas

8
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fait sa retraite avec d-propos; car en armes comme cn
toutes choses, on ne peut pas faire deux choses & la fois.

Certains tireurs font des appels pour ébranler I'adver-
saire; ce qui peut leur devenir préjudiciable, si I'adver-
saire tire dans cette préparation d’attaque, :

En un mot, il est beaucoup plus prudent d'étre en
garde, de marcher, de rompre, d’attaquer, sans se per-
mettre aucun.mouvement compromettant.

Les appels convicnnent dans I'exercice du mur, il est
bon que Péléve se fende en faisant résonner la sandale,
et prouve ainsi que son picd est & plat,

DES PHRASES D'EPEE

8. Un des éléments les plus nécessaires de I'instruction
de Péléve est celui-ci : le maitre lui fait exécuter une
série non inlerrompue de mouvements amenés les uns
par les autres, et terminés par une finale qui en est la
conclusion : attaque, parade, riposte, parade, contre-
riposte. C’est ce qu’on appelle une phrase d’épée. Il lu
dit cnsuite de répéter de vive voix la phrase. Par exem-
ple, le maitre commande a I'éléve de dégager de quarte
en sixte, cn se développant pour toucher ; le maitre pare
sixte, riposte en ligne d’octave; I'éléve pare le demi~
cercle, et contre-riposte en ligne de septime, ol il tou=
che. Ensuite I'éléve doit pouvoir réciter de mémoire :
@ Sur votre commandement, j'ai dégagé de quarte en
sixte en me développant : vous avez paré sixte et riposté
en liona d’actave : i'ai pard sentime et contre-rinostd en
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ligne de septime, od J'ai touché. » La phrase peut varier
& Pinfini, et le mailre fait faire des attaques composées
de plusieurs trompements, suivies de ripostes et contre-
ripostes : par exemple, il commandera de tromper le con-
tre de quarte et tierce cn ligne de quarte haute: il
parera quarte et ripostera dans la ligne de quarte haute,
L’éidve parera celte riposte par le contre-opposé et
ripostera dans la ligne de sixte. Le maftre parera cette
premitre contre-riposte par la parade deticrce, et contre-
ripostera en tierce sur tierce ; I'éléve parera alors en prime
et finira cetle phrase par le coupé renversé, en touchant
dans la ligne de quarte haute.

Le matire demandera & I'éléve : Que venons-nous de
faire?

Et Péléve devra répondre : Sur votre commandement,
yai trompd les parades de contre de quarte et tierce
dans la ligne de quarte haute; vous avez paré quarte et
riposté en quarte, j’ai paré cette riposte par le contre-
opposé, et ripostd moi-méme en sixte; vous avez paré
cette premiére contre-riposte par tierce, et contre-riposté
en tierce sur tierce. Enfin j'ai paré cette seconde contre-
riposte en prime et rendu par le coup renversé en tou-
chant en quarte haute.

Celte méthode a pour avantage de meubler la mémoire
de I'éléve, et de I'empécher d’étve routinicr. Le maitre
en modifiant son jeu forcera P'éléve & rendre les ripostes
et conlre-ripostes daas toutes les I'gnes. Cette méthode
provient do I'école de M. Bertrand,
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CONSEILS POUR L'ASSAUT

9. L'assaut fait découvrir les difficultés de I'escrime,
Mettre en pratique les principes regus, ne jarmis sortir
des régles établies pour I'attaque, la riposte et la contre-
riposte ; observer et garder sévérement sa tenue, ne
jamais se décomposer ni se baisser pour éviter un coup,
telles sont & peu prds les principales recommandations
qu’on peut donner & Péléve.

La main doit seule protéger le corps et lui servir de
bouclier, elle passe dans les quatre lignes de défense,
forme les parades simples, circulaires ou demi-circu-
Jaires, trouve I'épée de I'adversaire et riposte aussitdt.
La riposte avant d’avoir rencontré le fer ennemi serait
une imprudence.

Les attaques doivent se faire avec beaucoup de pré-
caution et de précision. Il faut qu'clles soient simples
et raisonnées, et que la main parte toujours avant le
eorps, dans I'exécution du coup d’épée. En le préparant,
il faut se défier du coup de temps qui peut se tirer dans
l'attaque méme, et pour I'éviter faire des petits batte-
ments et ticher d'ébranler Padversaire de maniére i ce
qu'il ne puisse pas prendre le temps. Dans le cas od
Vadversaire est trop loin, il faut marcher sur lui d petits
pas, en s'emparaat de I'épée pour se garantir du coup
Jarrét.

D’un autre cBté, I'habileté du tireur consiste & proﬁtm

Ane fantas da Vad H d s
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changements d’engagements, & tirer avec i-propos dans
ses préparations.

1l faut avoir constamment présentes & la mémoire les
sept facultés nécessaires pour faire des armes qui ont 88
indiquées plus haut. Le sang-froid est une qualité indis-
pensable, et la tdte doit présider & tous les mouvements
au corps et leur donner I"a-propos désirable.

Quant aux parades, les simples sont sans doule plutdt
prises, mais pour la sdreté da tireur les contres sont pré-
férables ; ils donnent 'espoir de trouver I’épée dans toutes
Jes lignes, c’est & quoi ils doivent leur nom de parades
circulaires. Il faut en dire autant des contre-opposés, ct
des parades demi-circulaires.

La rigle veut que les parades soient prises de pied
ferme.

Cependant on peut faire observer que si un tireur est
beaucoup plus vite que son adversaire, ce dernier sera
souvent touché s'il pare de pied ferme. Il sera done né-
cessaire qu'il pare en rompant pour se dérober d la
vitesse supérieure de l'assaillant.

On fera pour les ripostes une observation analogue. It
est impossible devant un adversaire qui l'emporieen
vitesse de se garantir d’une riposte du tac de pied ferme
si on se reldve pour le parer, il faut rester fendu et paré
dans eelte position, pour éviter la riposte, etrendre la
sontre-riposte, puis se relever,
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REFLEXIONS PRELIMINAIRES

Nous allons soumettre & nos lecteurs les principales
lois qui régissent le duel, en suivant pour ainsi dire
Ppas a pas le comte de Chatauvillard, dont la compétence
en cette matiére est incontestée. Qu'on nous permette
auparavant dc résumer ses principales idées formant la
préface de son ouvrage I'Essai sur le duel, idées frap-
pées au coin du bon sens et de la raison.

Si le code du duel, dit-il, est en dehors des lois, s'il
ne peut y avoir de code que celui sanctionné par la loi,
’hésitons pas cependant & donner ce nom aux régles
imposées par 'honneur, car I'honneur n’est pas chose
moins sacrée que les lois gouvernementales.

Chacun est exposé & celte dure nécessité de risquer sa
vie pour venger une oficnse, une injure, C'est une
alfaire assez importante dans I'existence pour qu’elle
soit d’avance réglée selon les formes voulues par la déli-
catesse et le droit. Des exemples sans ccsse renaissants
nous prouvent chaque jour la nécessité de I'établir
d’une maniére formelle, et d’éviter ainsi des fautes qui
compromettent I'existence d’unami, desassassinals qu’on
croit devoir passer sous tilence, pour ne pas donncr aux
familles le déshonneur d’une récrimination ; enfin, ce
droit, c’est la sauvegarde de tous: #'il est enfrcint, si
le sang d’une victime vient & crier vengeance, il sera
13, accablant pour I’homme sans foi § il sera lk encore
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soutenir I'homme eoun%wx ‘on viendrait taxer
mmicide, pour le défendre, ?;nabooudre, et faire
tomber sur ceux qui Vattaquent l'infamie d'une bli-
mable accusation.”

Les peines les plus sévéres contre les duels, le rigle-
ment de MM. les maréchaux de France en 1653, les
&dits des rois, les arréts des parlements, les remontrances
du clergé, etc., etc., et de nos jours, les entraves de
la police et la réEression des tribunaux, rien n’a pu en
arréter le cours. C'est donc un devoir, et c’est donc un
service  rendre & I’humanité que d’en établir les régles.

Le code du duel n’est nullement pour le précher, Jpour
encourager de jeunes tétes aux chances funestes d'inu-
tiles combats, mais bien pour apprendre & chacun quels
sont ses droits, quand la nécessité P'oblige & y avoir
recours; pour apprendre aux témoins, peu habitués &
de si importantes fonctions, combien un mot, un seul
mot, peut étre au détriment de celui qui leur confie sa
volonté et sa vie. La moindre imprévoyance, la moindre
faute d'un témoin, peuvent compromettre l'une et
Tautre. 11 est le soulien ct le ju(Fe de celui qui le choi-
sit ; il doit meltre son honneur dans le sien propre, et
toute son énergie & ne_ laisser échapper aucune occasion

avantageuse pour celui dont il prend Ja charge.

CHAPITRE I
DE L'OFFENSE

4¢ Dans une querelle amenée par une discussion, s1
P'injure arrive, c'est 'injurié qui est certainement 1'of-
fensé ; mais si I'injure est suivie d’un coup, c’est celui
gui regoit le coup qui est offensé. Quiconque touche,
appe. Ainsi, n’établissons pas ici une série de diffé-
rences. Répondre & un gcufflet par un coup qui ocea-

il
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sionnerait une blessure prave, ne constituerait pas que
Voffensé fat celui qui a recu la blessure, mais hien
celui qui, le premicr, a é1é touché,

2° L'injure grave constitue sulfisamment V'offense, et
bien qu'on ait I)u y répondre par une autre injure, c’est
le premicr qui I'a recue qui reste Poffensé.

3° Si, & une chose impolie, on répond par une injure,
si 'agresseur se prétend offensé, il n’y a pas & hésiter &
remetire au sort toules les chances de la rencontre qui
doit résuller de ccs débats.

4 S'il n’y a pas d'injure, mais qu'd la suite d'une
discussion ou la régle du savoir-vivre et la politesse ont
&6 suivis a la lcltre, I'un des antagonistes demande rai-
son, le demandeur ne prend pas, pour cela, le rang
d’agresseur, et celui qui l'accorde, celui de loffensé.
Toules les chances, dans cette rencontre, doivent étre
soumiscs au sort.

& Si 'on envoie un eartel, sans raison suffisante,
c’est bien cerlaincment celui qui envoie le cartel qui
est Pagresseur, et les témoins, avant de permetire le
combat, doivent en demander la raison suflisante.

6° Le fils peut prendre la défense de son pére, trop
faible pour répondre a une offense, si I'adversaire est
plus rapproché de I'ige du fils, que de celui du pére, et
que ce dernier ait 60 ans au moins, il se met au licu
et place de la personne offensée et profile de ses droits.
Le fils ne pcut se méler de laffaire de son pére, si ce
dernicr est l'agresseur.

7° 1l peut y avoir des offenses graves qui entrainent
avec elles la nécessité d’une représaiile subite ; mais, en
régle générale, il faut toujours éviter ces prises ou la
violence seule peut nous entraincr. Il 0’y a pas néees-
sité, pour se baltre, d’avoir une lutte, et une lutie en-
trainc nécessairement au duel a outrance.

& Il y a différents degrés dans les offenses, que nous
dlasserons ainsi : Poffense; loffense avec insulte;
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Toffense avec coups ou blessures. Dans ces trois cas,
Foftense r’a pas les mémes priviléges.

9 L'offensé choisit les armes, qui deviennent celles
de I'agres-eur.

10° L'offensé, avec insulte grave, choisit son duel et
ses armes.

41e L'offensé, avce coups ou blessures, choisit son
duel, ses armes, ses distance:, et peut exiger que son
adversaire ne se serve pas d'armes & lui apparlenant ,
mais il doit, dans ce cas, nc pas se servir des siennes,

42° Le choix du duel ne peut étre fait que parmi les
duels légaux ; et si I'on voulait avoir recours aux duels
execplionnels, qui peuvent méme étre refusés par V'agres-
seur, il faudrait le consentement mutuel des combat-
tants, et encore un procd:-verbal des conventions faites

& cet égard entre les Lémoins.

CHAPITRE 11

DE LA NATURE DES ARMES

11 y a trois sortes d’armes légales :

‘L’épée,
- Le pistolet,

Le sabre.

1° Toute autre arme est de convention réciproque, et
le sabre peut méme é&tre refusé par Vagresseur, 8'il est
officier en retraite, ct qu'il ne soit pas propre & s'en
servir: il peut toujours élre refusé par un individu étant
dans le civil,

2¢ Les armes doivent 8tre de nature & ce qu'on puisse
s'en servir en duel.

Nota. — Nous ne nous occuperons ici que de I'épée.
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CHAPITRE Il
DU DUEL ET DE L'APPEL

1+ Lorsque le cartel a &t demandé, le demandeur
soit qu'il soit I'offensé ou I'agresseur, doit donner, autant
que possible, son nom et son adresse, et celui qui lci
regoit doit & son tour répondre & cet appel par son
adresse et son nom.

2* Les deux adversaires doivent aussitdt chercher
leurs témoins et s'envoyer réciproquement le nom et
I'adresse desdits témoins.

3° Si les adversaires se donnent rendez-vous, s'ils
conviennent des armes (ch. 1v, art. 7), c’est une préci-
pitation condamnable, en ce qu’elle ne change rien i la
nature de l'affaire, si ce n’est pour agaraver le danger
d’une telle rencontre, ou la rendre dérisoire par de
tardives explications.

4° L'honneur ne peut souffrir aucune atteinte de la
déclaration d’'un tort de la part de celui qui réellement
P’aurait eu. Si celui qni a fait I'insulte, en fait répara-
tion suffisante, #i celle réparation peut annuler I'olfense,
d'aprés le_dire des témoins de celui méme qui a fait
l'injure; si ces témoins déclarent qu’en pareil cas ilg
seraient satisfails, et qu'ils sont préts 4 le signer ;
celui quia calomnié écrit une lettre de réparation bien
explicite, celui qui a fait la réparation, si elle n’est pas
acceptée, ne prend plus rang d'agresseur, et les armes
sont sounlises au sort ; mais, & un coup il n’y a pas
d’excuse possible. Ces réparations ne sont valables que
faites devant les témoins réunis (art. 3 du 1ve ch.). B
faut toujours éviter que ces sortes d’arrangement aient
lieu sur le terrain, & moins que, par leur position so-
ciale, il y ail eu impossibilité aux témoins-de se rene
contrer auparavant,
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8¢ Cependant si, les armes & la main, il convient &
Pun des combattants de présenter & l'autre des excusece
valables, que les témoins de la partie adverse regoivent
pour bonnes, le blime ne peut retomber que sur celui
qui les a faites,
6° Si ce sont les témoins qui, sur le terrain, présen-
tent ces excuses au lieu et place du combattant qu'ils
assistent, le blime, 8'il pouvait y en avoir, retomberait
sur eux seuls ; car ce dernier doit déférence & leurs avis ;
ils se sont rendus responsables et garants de son honneur,

7° Nul cartel ne peut &tre envoyé en nom collectif. Si
un corps, une association, une réunion quelconque de
plusieurs individus a regu une insulte. il n'appartient
au corps, & Vassociation on & l'assemblée que le droit
d’envoyer un de ses membres pour venger celte insulte.
Un cartel en nom collectif est toujours refusable, et il
sppartient & celui qui le reoit, soit de choisir parmi
ceus qui_le présentent, soit de demander que le sort
désigne I'un deux.

8% Ce serait entendre mal les devoirs d’amitié, de
arenté, fit-ce méme au degré fraternel, que de vou-
oir tirer vengeance de cclui qui, défendant sa vic avee

bionneur, aurait eu l'avantage sur I'ami, le parent, le
frére méme de celui qui voudrait en tirer vengeance par
un appel ; il pourrait s'assimiler & la famille qui oserait
profiter du bénéfice de la loi, et poursuivre injuslement,
9* Tout duel doit avoir lieu dans les quarante-huit
hcures, & moins d’une convenlion contraire de la part
des témoins.

CHAPITRE IV
DES TEMOINS, DE LEUR DEVOIR EN GENERAL

4° Les témoins doivent éire au nombre de deux, pour
cun des combattants, pour le duel au sabre et au
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pistolet, Un témoin, pour chacun, suffit pour le duel &
I'épée ; mais, en tout élat de cause, et si cela est pos-
sible, il vaut mienx avoir deux témoins.

2¢ Les témoins de celui qui demande le cartel doivent
aller trouver ceux de l'adversaire, ou leur fixer un
rendez-vous pour régler les conventions du combat.

3¢ Les témoins doivent juger de la néeessité ou de
Pinutilité de l'affaire, en dire leur avis & celui dont ils
preuncnt charge, en se reportant & l'article 4 du m® cha-
pitre. Aprés s’étre consultés avec le champion qu'ils
assistent, afin de ne laisser échapper aucune chance qui
lui soit avanlageuse, ils doivent se réunir, faire leurs~
elforls pour arranger I'affaire, si elle est arrangeable,
disculer entre eux les armes, les distances, fixer I'heure
du rendez-vous, et en averlir aussitdt les combattants.
1is doivent aussi convenir, en se conformant aux régles
établies, de tous les points qui pourraient élever une
difficulté sur le terrain.

4° Les témoins ne sont pas des seconde ; clnaue second
doit avoir scs témoins, si c’est & ce titre qu'ils ont été
choisis par leur ami.

5 Nul témoin ne doit accepter un duel immédiat,
C’est une affuire nouvelle qui n’est nullement de ménie
nature.

6® Le devoir des témoins consiste & régler les choscs
de maniére & ce qu'il y ait le moins do désavantage
possible pour celui qu'ils accompagnent ; cependant ils
doivent toujours élre justes, équitables et polis les uns
envers les autres.

7¢ Si VaMaire se présente sur un cas grave, si l'in-
sulte est patente, s"il ne peut y avoir de discussion sur
les arnies, si chacun des combatlants est propre a s’en
servir, que le rendez-vous ait été donné et acceptd.
que le guel ait été choisi par les deux adversaires, les
témoins app peuvent tic les conventions déji
faites, veiller & Pexécution loyale du combat, qui a liew

P N
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mns autre formalits, mais sclon les rigles prescrites.

8° On doit éviter d'8tre plus de dix minules sur le
terrain sans que les combattants en viennent aux
mains. ..

9 Les témoins doivent déclarer en premier licu quelles
sont les armes qu'ils choisissent, et se conformer aux
articles 9, 10 et 11 du v chapitre.

40° Les témoins de l'iosulté, s'il s'agit de I'épée, peu-
vent demander que le fer puisse 8tre détourné avee la
main gauche. Les témoins de I'agresscur ont le droit
o’accepter ou de refuser cette demande. {Voir chap. v,
art. 14, du duel & V'épée.)

41¢ Les témoins de Pagresseur peuvent refuser, s'il
s'agit du pistolet, le duel au signal, si ce champion n’a
commis envers son antagoniste aucun acte de violence.

42 Les témoins doivent convenir entre eux si l'on
arrétera les comhattants pour leur faire prendre haleine.

43¢ 1ls doivent convenir entre eux, sans en faire part
& leur ami, si le combat finira & la premiére blessure
donnée ou regue; la gravité de I'aflaire, ou son peu
d'i ce, est en cela leur guide,

44° Si I'on mettra des gants d’armes, ou toute espéce
d’entourage & la main, autre qu’un cordon: un gant
ordinaire est toujours permis,

45¢ Les témoins ne doivent jamais déclarer entre enx
que le duel est & mort ; mais ils peuvent déclarer qu'il
conviendra de recommencer, 8'il s'agit d’une affaire grave ;
méme de changer d’armes,si I'insulté est dans le car du
14¢ article du I chapitre.

460 Les témoins peuvent refuser 'épée, 'il s'agit d’un
homme estropié de maniére & ne pouvoir s’en servir, 3
moins que I'insulté ne soit dans le cas del'article 11 du
Jer chapitre,

417° Les témoins d’un borgne peuvent refuser le pisto-
let, & moins qu'il ne soit Vagresseur, et que V'insulté
soil dans le cas desarticles 10 et 41 du I** chapitre. Les
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témoins d’un homme ayant perdu le bras droit peuvent
refuser le sabre ou I'épée, & moins qu'il ne soit I'agres-
seur, et que l'insulté soit dans le cas de l'article ifr du
Ier chapitre,

418° Les témoins d'un homme ayant perdu une jambe

uvent refuser le sabre ou I'épée, & moins qu'il ne soit
'agresseur, et que l'insulté sott dans le cas de Varticle
41 du I*r chapitre. Maissi les témoins font ce refus, ceux
de l'insulté, dans telle catégorie, choisissent parmi lcs
duels au pistolet son duel et ses distances,

19° Les témoins d'un jeune homme ne doivent jamais
le laisser battre avec un homme #gé de plus de soixante
ans, 3 moins que le jeunc homme n’asit été frappé par
celui qui a passé 'dge des combats. 1l faut encore que
ce dernier lui envoie par écrit le cartel ou son accepta-
tion au cartel. Son refus d’écrire équivaut & un refus de -
duel, et tous les témoins réunis en dressent un procés-
verbal qui doit suffire & I'honneur offensé du jeune
homme,

20° Les témoins doivent, si l'affaire se passe cor're
les rdgles, en dresser un procés-verbal et poursuivra
Vauteur de l'infraction devunt les tribunanx par toutes
les voies de droiten leur pouvoir.

21 Les témoins dela partie contre laquelle une plaints
en contravention ou assassinat vient s'élever, sont enga-
gés a ddclarer la vérité. Cette faute d'ailleurs ne peut re-
tomber sur eux, & moins qu’ils n'azent prété main-forte,
ce qui n'est pas supposable.

22¢ Lestémoins doivent arréier le combat & leurs ris-
ques et périls, 8'ils s’apercoivent, soit qu'il y ait contrae
vention aux reégles établics, soit qu'il y ait blessure,

23 Les témoins peuvent toujours arréter un eombat,
par conscntement entre eux, Iorsgne les deux ioms
se sont batlus bravement ; cela dépend de leur voloutd,
mais mieux encore de la nature de l'affaire.

24* Tous témoins provoqués par d’autre témeins, au
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sujet de duel ol ils assistent, #'ils ont raion dans la dis-
tussion qui donne lieu & ce nouvel appel, prendront le
raug de Voffensé, selon Varticle 14 du I chapitre.

- 25 Un rgére, un (rére, un fils, enfin un parent au pre-
mier degrs, ne peut élre témoin de son parent, ni contre
son parent,

CHAPITRE V
DU DUEL A L'EPEE

{¢ Arrivés sur le terrain, les adversaires ne doivent
avoir entre eux aucune explication, leurs témoins étant
leurs fondés de pouvoirs; et si, par ignorance de ce qui
doit sefaire, ils se réunissaient et prenaient une décision
quelconque, elle peut éire considérée par les témoins
comme nulleet non avenne.

2¢ Les témoins, aprés s’étre entendus sur le terrain le
plus égal pour les champions et le pluspropre au combat,
marquent les deux places, & une distance de deux pieds

us longue gu'll ne faut pour joindre les deux pointcs

'épée, les adversaires étant fendus.
Les places, aprés avoir été choisies parles témoinsle
plus également possible, sont tirées au sort.

4¢ Lorsque les combattants sont en place, les témoins
mesarent les armes qui doivent &tre égales.

& Les lames des épées ne doivent, dans aucun cas, 8tre
tranchantes ni ébréchées.

6¢ Les combattants sont invités & se dépouiller de lcurs
habits, et doivent découvrir leur poitrine de maniére a
laisser voir aux témoins 3n'aucnn corps étranger n'est
capable de parer un coup d'épée. Un refus de leur part
équivaudrait 4 un refus de combat.

7 L'insulté peut toujours se servir de ses armes, si
elles sont propres au combat, et s'il est dans le cas du
14° erticle du I*r chapitre,
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8° Si, par imprévoyance, les armes n’étaient p:
les, le sort déciderait du choix, & moins que la dif
ne fat trop forte et I'arme inadmissible pour un
de ce genre.

9e Le mouchoir dont le combattant s'entoure 1
ne doit pas pendre; les témoins de son adversaire,
lui en avoir fait la remarque, peuvent lui enjoin
P'dter et de ne se servir que d’un cordon.

40° S'il a &1é convenu qu’on mettrait des gant
mes, un seul pent s'en servir, au refus de I'autr
faire usage. Maiss'iin’en a é1é apporté qu'unseul,
doit avoir cet avantage.

41¢ Lorsque les combattants sont en présence,
moin désigné par le sort doit leur déclarer quelle
les conditions adoptées pour le combat, afin que
puisse s’en écarter, sous prélexte d’ignorance. Apri
déclaration; il donne le signal par ce seul mot : Al

12¢ i, avant ce signal, les épées se sont touclhi
jointes parla volontéseule descombattants, cette dé
tration équivaut au signal; mais celui qui, le pr
s'est avancé, est blimable, et les témoins indistinct
peuvent le lui rappeler.

13 Les témoins sont armés chacun d'une ép
d’une canne, dont ils tiennent la pointe ou le bou
sés, et se rangent de chaque cdté des combattan
regardant attentivement, et préts & arréter 'il
que le combat se passe hors des régles, ou qu'il
blessure.

44* Dans tout duel & I'épée, pour é&viter que 1"
combattants puisse détourner de la main gauche
de son adversaire, il est défendu de parer avec
main, & moins d'une convention (art. 10, chap. 1v).

45° Si 'un des combattants détourne le fer de sc
versaire avec la main gauche, et que la conventio
ait gns été expressément faite, le témoin de la
lésée peut demander que la main du fautif soit

.
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' ehée de manitre & ce qu'il ne puisse recommencer.

46° Se baisser, se grandir, se jeler i droilect & gauche,
rompre, se jeler en avant, volliger autour de son adver-
saire, est dans les régles du combat,

47° Frapper son adversaire, lorsqu'il est désarmé, lors-
quiil est & terre, luisaisic la main ou_le corps, prendre
son épée avec la main, est hors des régles de ce duel.

418 Un combattant est désarmé lorsque :on &pée est
visiblement sortic de sa main, ou s’en est échappie,

49 Lorsqu’un des combattants déclare étre bles:é, ou

wun des témoins, quel qui soit, s’en apergoit, le combat
aoit &tre arrdlé aussitdt, jusqu'a ce qu'il plise & son
témoin de dire : Recommences. 1l “ne (.l:)it le faire

’aprés avoir le consentement du combattant blessé,
‘(Vuge: Devoirs des témoins.)

20¢ Si le blessé, aprés le eombat arrété, continue &
croiser le fer avec précipitation, ou se jetle sur son ad-
versaire, cela équivaut i son assentiment de continur le
combat ; mais ses témoins doivent I'arréler de nouveau et
le réprimander. Si, apris le combatarrété et avoirdéclaré
qu’il y a blessure, celui qui est intact se jelte a son tour
sur son adversaire, lous les lémoins doivent I'arréter, et
il doit é&tre considéré comme ayant agi contrairement aux
régles de ce duel.

Ble Si un des témoins, dans les cas précipités, en
voyant la faligue des champions, léve la canne ou I'épée,
cefa équivaut d son asseutiment d'arrdier. Le témoin de
la partie adversepeut dire : Arrétes/ et les combatlants
rompent d’un pas pour cesser.

Miis ils doivent toujours rester en garde, méme sil’un
d'eux croit avoir blessé son adversaire.

22¢ Si l'un des deux combattants est tué ou blessé hors
des régles du cowbat, les témoins doivent se reporter
sux articles 20 et 24 du 1ve chapitre,
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COMMENTAIRES

Plusieurs personnes ayaut adressé des remarques au
comte de Chatsuvillard, ce dernier a reconnu la néces<
sité d'expliquer quelques rdgles mal comprises, et a fait
suivre chaque chapitre d'un commentaire pour rendre sc§
idées claives el précises. Cest ce commentaire que nous
allons mettre sous .es yeux de nos lecteurs.

1l est difficile de détinir V'offense. Tel homme & quion
dira une grossiéreté ne s'en formalisera pas; tel autre,
pour une simple contradiction, se formalisera; celui-d
prendra pour une injurc grave ce qui n’est qu'une im=-
politesse ; celui-13, au contraire, ayant frappé un homme
au visage, dira qu'il a été d’abord griévement insulté, et
voudra encore choisir ses armes. La plus grande difliculté
e:t de classer injure, im'ce qu'elle est telle qu'on la
sent, ct on la sent de mille maniéres différentes. 11 faut
donc nécessairement, pour mettre une ligue de démar-
cation entre les offenses, en séparer l'injure réellement
grave, celle qui attaque Yhonneur; et la plus grave de
toules, un coup frappé au visage.

S'il faut, en certaine occasion, bien de la retenue,
cette retenue est comptée et pour ainsidire récempensie
par I'avantage qu'elle donne sur 'agresseur.

Un fils ne peut guére &tre impartial lorsyw'il croit sun
pere offensé; il est plus q‘:ne juinais nécessaire de faire
passer son ardeur par la filidre froide des témoins; et
pour qu'il puisse prendre sadéfense, il faut que son pére
ait étz bien réellement et bien gravement otfensé; qu'il
n'ait pas provoqué l'offense par une olfense égale; qu'il
ait raison, et enfin que I'agression soit flagrante et facile
a établir. Cette demande d’une réparation doit étreappré-
ciée & sa juste valeur par les témoins, qui doiventrefuser
ce duel, sil'insulte n’est pas flagrante.

e %
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DU DUEL ET DE L'APPEL

L’homme qui se bat, se bat nécessairement pour venger
une injure, ou pour donner i son adversaire satisfaction
de V'injure que lui-méme a faite. Si elle est sane -aison,
c'est un tort qui n'appartient qu'a lui, da" 2, <<t seul
Juge;; pour expier, 1l compromet sa vie. Micui vaudrait,
sans doute, avouer ses torls afin de s’épargner des regrets.
Mais ce serait un tlort plus grand eucore, 1Gt-ce méme
de la part d’un [rére, que de vouloir tirer vengeance
de celui qui donne satisfuction ou la recoit, et que le
sort des armes fuvorize. Trop souvent on a vu des témoins,
des amis, demander compte du sang répandu, demander
méme, par avance, & en répandre encore, ce qui est asscs
pour influer sur le moral du combattant. Pour étre équi-
table, en semblable occasion, ce scrait le cas, pour celui

ui recoit cette double atiaque, d’avoir recours aux duels

cs temps passés, et de faire revivre I'usage des scconds,
Il est tout aussi ratinnel que des étrangers soicnt les
champions de tel ou lel, que de se batlre, sans raison,
avec lel ou tel, parce qu'on a eu affaire avec son ami.
Celte injuste provocalion lendrait nécessairement & per-
‘péluer une querelle a l'infini. Ce n'est plus une répara-
tion qu'on demande, c'est la vie de 'homme qui s'est
bravement conduit et qui finirait infailliblement par suc-
comber,

DES TEMOINS ET DE LEURS DEVOIRS

Ces devoirs s¢ multiplient, selon les circonsiances, et
sur celle malitre on pourrait écrire un volume.

Dans le choix qu'on a fait de ses témoins, si la bra-
voure est quelque chose, si I'expérience est beaueo:?, la
roralité est plus encore, car ils ont un autre rdle &
jouer apris le combat, celui d'en dtre juges, d'étre les

cal
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jurés vengeurs de la victime, s1 'un des combattants a
¢té tué ou blessé hors des régles adoptées par eux.

Le témoin est, pour aiusi dire, le confesseur de celui
qui lui accorde sa conliance, il doit garder le sccret de
sa conférence avec celui qu'il assiste, oblenir aveu de
sa pensée, de son désir. Ainsi, par exemple, un combat-
tant peut dire & son témoin ; faites tous vos efforts pour
que cette affaire ne s'arrange pas, ma querelle est déter-
minée par une cause secréie. Il peut dire aussi : faites
tous vos efforts pour que Iaffaire s'arrange; il éprouve

des regrets ou désive ne pas se battre; il lui suffira que -

son-honneur soit sauvé, etc., etc. Si les propositions qui
lui sont faites, & lui témoin, s'accordent mal avee ses

principes d’honneur, aprés les avoir combattues, il doit

se récuser, sans jamais trahir le secret de ’homme qui
lui confie soit sa faiblesse, soit sa haine ou son désir de
vengeance, & peine d'dtre considéré lui-méme comme
manquant de délicat i

Mais si les témoins doivent juger de la nécessité ou de
Pinutlité de Paffaire, cependant, dans la conférence
toute_confidentielle et préparatoire qu'ils ont avee l'ami
dont ils prennent charge, il est loisible & ce dernier, ¢'ils
n’ont aucune déférence a son opinion, de les remercicr,
Le droit de cette séparation est acquis aux combattants
comme aux témoins; car, supposé que ces derniers lui
rroposem une chose qu'il regarde comme contraire & son
lonneur, il croit ne pouvoir y souscrire, comme il
serait trop tard pour revenir sur I'avis des témoins au
moment du combat, il les récuse & l'inslant et en choisit
d’autres Ainsi, s'il est du devoir des témoins d’apporter
dans ces conférences le calme et la conciliation, 1ls dei-
vent ccpendant considérer le ‘roim d’honneur, ¢t ne
faire que ce que leur cceur leur dicte et ce qu'ils feraient
pour eux-mémes.

Il est d’usage de recevoir les regrets ou les excuses qui
sont valahlement présentées par les témoins. Il y aurait

P N
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plus que mauvaise volonté & ne pas s'en contenter &}
elles sont acceptables; cependant on ne prut I'élablir
comme régle, car ce serail donner i certaines gens une
wrop grande facilité a chercher querelle, quitte, diraient-
ils, si celui qu'ils attaquent se ldche, & lui faire des
axeuses. Nous avons assez puni le récalcitrant qui ne
vondrait pas s’en contenter, en disant : « Celui qui fait
fa réparation, si elle n’est pas acceptée, ne prend plus
rang d’agresseur, et I'honnecur des témoins ne peut en
rien souffrir de présenter les excuses si leur homme a
fait injure & son antagoniste. »

Il y a pour les témoins un principe bien reconnu, c’est
qu’on ne doil jamais tirer sur son débiteur. Ainsi, dans
une querelle qui prend sa source dans une affaire
d’argent et qui serail suscilée par le débiteur, les témoins
ne doivent pas laisser battre leur homme que le débiteur
n’ait payé. C'est plutdt une affaire civile qu'une affaire
de champ clos. Ce serait vraiment une maniére trop
facile de s'acquitter de ses deties que de tuer son
créancier, et les témoins qui mettent leur veto sur ce
cartel, peuvent et doivent en faire, par écrit, la décla-
ration a celui qu’ils empéchent, en se rendant garants de
son honneur.‘ia cas est bien différent dans une que-
relle suscitée pour des intéréts pécuniaires, si c'est le
créancier qui attaque le débiteur.

Les témoins ne doivent jamais laisser batire un homme
avec un maitre d’armes, en prenant 'arme dont il fait
profession, a4 moins que le maitre d’armes n’ait été
frappé. Dans tout autre cas, I'adversaire du maitre aurait
le choix des armes. C’est un sacrifice que ces professeurs
d’escrime doivent 4 leur état.

Un témoin de chaque cté suffit pour le duel & I'épée,
paree qu'il arrive que dans une affaire peu grave, quatre

. témoins s’entendent moins facilement que deux, et que

souvent on désire cacher un duel ; et ainsi le secret est
plus facilement gardé ; ensuite parce que chacun con=



134 CODE DU DCEL.

nait les usages de ce combat, que celle arme est la moins
dangereuse, et enfin parce qu'il est difficile quelquefois
d'avoir quatre témoins. Mais, comme nous P'avons dit, il
vaut mieux, si Vaffaire a quelque gravité, cn prendre
quatce quand on le peut.

Les témoins peuvent refuser que le fer puisse &tre
détourné avec la main, et si la convention n’en- a pas 64
faite, ils doivent 'empécher, parce que cette maniére de
parer donnerait & celui qui en ferail usage un trop grand
avontage sur son adversairc; qu'en second lieu, il est
difficile_ d'apercevoir, lorsqu'on détourne le fer avec I
main, si cette main, méme par un mouvement tout ma-
chinal, n’a pas saisi ce fer. S'il en était ainsi, le mal
serait sans reméde, et pour celui qui en serait la victime,
et pour celui qui, méme sans mauvaise intention, anrait
agi contrairement aux régles du duel. Tl vaut donc mieux
que ce soit une convention réciproque de pouvoir dé-
tourner le fer avec la main, ou que cela ne soit permis
ni 4 l'un ni & lautre des combattants. Ce n’est pas para-
lyser la défense de I'un su détriment de l'autre, Clest
¢galiser les chances, puisqu'il y a parité de moyens.

1l nous a paru sage d’établir qu'un homme estropié
fat forcé de Erendre 'arme de la personne qu'il insulte

ar coups ou blessures ; car, aprés tout, il ne tient qu'd
ui de ne pas avoir recours i ces extrémités pour se
battre ; et si I'on prenait toujours en considération son
empéchement physique, il deviendrait, lui impotent, lo
plus avantagé, car son étnde s'est entiérement portée
sur le pistolet. Rien de plus juste pourtant que d'acccpter
son arme dans tout autre cas. Mais les témoins ne doi=
vent pas se tromperet prendre de chélifs empéchements
puur une cause nécessaire d'accepter les armes d’un
agre seur qui viendrait se prétendre impotent. Quand on
peut frapper, il doit sutfire de tenir son épée pour en
faire réparation,

Si un homme ayant perdu une jambe fait insulte, &



CODE DU DUEL. 135

est juste que Pinsulté qui choi:it ses armes, et qu peut,
dans des cas ordinaires, choisir son duel ct ses armes
{sclon les art. 9 et 10 du I*r chap.), puisse, en compen-
sation de cette faculté, que lui retire le paragraphe 18,
choisir, parmi_les duels qu’il est tenu d'accepter, celui
g lui parait le moins désavantageux pour sa défense.
hommes qui ont perdu une jambe se sont plus spé-
cialement appliqués a tirer; et chokir son duel parmi
les duels au pistolet, ne peut étre pour l'offensé qu’une
faible compensation des avantagcs qu'il perd récllement,
Les témoins doivent, & leurs risques ct périls, arréter
le combat lorsqu'il y a un blessé, parce que 8'il ext dans
Je strict devoir de Fu courloisie de vous arréler lors;ue
vous croyez avoir blessé volre adversaire, ou s'il vous
crie que vous éles bles:é, ct dans cette conviction se
tient moins sur ses gardes, ce n’cst pas dans la stricte
régle du duel de cesser, car le combat ne doit dtre
arrété que par la voie des Lémoins ; par leur corps, :ila
voix ne suffit pas. En clfet, ne pourrait-il pas se pré-
senter un cas od un adversaire de mauvai-e foi, vous
criant que vous étes blessé, profiterait de votre hésita~
ticn pour vous [rapper. Mais a la voix des témoins, les
combatlants, blessés ou non, doivent s'arréter; aucun
prétexte ne doit les en empécher; et ce serail une con-
travention réelle pour cclui qui ne se conformerait
a cet usage. S'il y a contravention, les témoins doivent
arrdter & leurs risques ct périls ; et pour le faire plus
facilement, il vaudrait micux, sans doute, qu’ils fussent
toujours armés d’une épée, en cc que, s'il arrive par la
furcur de 'un des com{;nunms, par la fureur des deux,
que leur voix ne suffise pas, et qu'ils ne puissent arréter
quand Poccasion le commande, leur arme est un porte-
respeet, et ils se jertent plus facilement au milieu du
combat, “tant cux-ménes armés; cependant, il faut
Pavouer, cel usage n'c-t pas Ic plus commun. Cels d’sil=
curs regarde les témoins seuls.
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11 est rave de voir des témoins se provoquer
eux, car il est bien enlendu, parmi nous tous, q
justice, I'équité, la politesse, sont les bascs sur lesqi
es témoins doivent s'appuyer pour régler les con
d’un combat ; et c’est assurément le moyen d'm
promptement au résultat le plus équitable pou
parlies contendantes. §'il y a dissidence entre les tén
1ls peuvent, ils divent. dans cette occurrence, el
parmi les honorables, les vicux militaires de préfér
un tiers arbitre pour les départager.

Mais apris avoir rempli, toura lour, les rdles d¢
fidents, de juges du point d’honneur, de concilial
sicela est possible, d’avocals, afin d’obtenir pour
dont ils prenncnt charge, soit les meilleures condit
soit des réparations honorables, de juges du champ
aun moment du combat, ils dvivent nec plus avoir q
scule pensée, celle de fairc justice du coupahic
arrive que le combat sc passe hors des rigles vou
En ce cas, ils doivent, en leur ime el conscience
clarer sans partialité la vérité. Ils ne sont plus les a
ni les seconds Jdes combaltants, ils sont lears juges
que leurs juges.

REMARQUES SUR LE DUEL A L'EPEE

Lorsqu’on arrive sur le champ, toutes les cond
du combat étant faites, les témoins étant convenus
eux de la maniére dont il se passera, si I'on ar
au premier sang, elc., etc., ils choisissent les place
le terrain le plus égal, mesurent les armes, qui po
plupart sont égales, puisque les témoins apporte
plus fréquemment une pairc d’épées. Cependant, at
ment od les combattants sont conduits a leur plac
mesurage se fait pour la forme, et on donne les ar
choisir & celui qui ena le droit, .

Les armes ne doivent pas étre ébréchées, parce g
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bréche, accrochant le fer de I'adversaire, le détourne
et I'abat plus facilement, et que la blessure est nécessai-
rement plus grave. Le mouchoir dont on s’entoure la
main ne doit pas pendre, parce que si, au commence-
ment du combat, celui qui aurait ainsi entouré la poi=
gnée de son épée luissait voltiger une partie de ce linge
ou de ce foulard, son mouvement agité et continucl
troublerait la vue de son adversaire, et diminuerait pour
ce dernier I'égalité des chances.

11 arrive souvent que de~ combattants portent sur eux,
soit des médailles, roit de l'argent, soit des médaillons
ou portraits. Une piéce dans le gousset peut sauver la
vie. Ce ne scrait pas un grand mal assurément, si I'ad-
versaire contre qui I'on riposte, et qui n’a rien pour
parer le coup, ne pouvait succomber par cela méme.
C'est donc dans un but de justice qu'il est nécessaire de
se dégarnir de tout cc qui peut sauver l'un au détri-
ment de I'autre. Et les combattants doivent s’empresser
de donner la preuve qu'ils ne portent sur cux aucun
corps étranger capable de parer un coup d’épée.

Dans I'ardcur du combat, dans une riposte du lout au
tout, par exemple, il peut arriver qu’on n'ait pas em
Je temps de voir que son adver=airc est désarmé,
Nous avons donc ajouté au paragraphe 18 le mot visible-
ment ; mais lorsqu’il a pu éire visible pour le combat-
tant que son adversaire est désarmé. il doit, saos attendre
la voix des témoins, rompre en garde et s'arrdter. Et si
les Lémoins ont pu voir que I'épée était sortic de la
main avant la riposte, le combattant armé doit s'en étre
apercu ; et s'il a touché son enncmi, il a agi contrai-
rement aux régles établies. $'il était fait en cela de plus
larges concessions, on finirait par frapper son adver-
saire lorsque son épée serait a terre. C'est donc le
temps ct la_position qui doivent établir le jugement des
témoins ; ils ne doivent s’en rapporter qu'a eux sculs

- pour juger cette impoitante question.
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Le combattant qui a blessé l'autre doit, selon les
régles de la délicatesse et du point d’honneur bien
compris, rompre en restant en parde ct s'arrdter ; mais
comme il arrive souvent qu'une blessure esl a peine
sentie, le combat n’est réellement arrélé, sclon les régles
du duel, que par le veto des témoins, ou en eas de dé-
sarmement. La raion en est simple: sonvent le blessé
continue, et celui qui a porté le coup est obligé de se
défendre. Et quelquefois encore, cclui qui a porté le
coup, ne voyant aucun changement dans la vigueur de
son adversaire, croit n'avor pas touchd, croit avoic fait
une passc.

Le combattant blessé peut ne pas recommencer s'il le
Juge convenable ; mais s'il y consent, fes Lémoins eont
libres de le lui permetire, et doivent ne pas étre plus
de dix minutes avant de le faire mettre en garde,

DUEL
LEGISLATION ACTUELLE

Réprouvé par la religion et par la morale, le ducl est
également condamné par la justice humaine. En France,
il n'y a plus cependant, comme sous I'ancien régime. des
lois spéciales sur le duel ; mais, malgré dc longues hési-
tations et de vives controverses, la jurisprudence de
la cour de cassation est désormais fixée. Aussi faut-il
que ccux qui. cédant & un triste préjugé, croiraient
devoir recourir aux armes pour vider une querelle ow
obtenir unc réparation d’honneur, sachent bien & quoi
ils s'exposent. !
Quiconque, dans un duel, a causé des blessures &
son adver:aire, ou lui a porlé des coups graves, i
&trc poursuivi, traduit devant les coars d'assises, et
passible de la peine de la reclusion, des travaux forcés
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& temps ou & perpéluité, selon la gravité des eircon-
stances; ou d'un emprisonnement de six jours & deux
ans, et d'unc amende de seize & denx cents francs; ou
de 'une de ces peines sculement, si les coups ou bles-
sures n'ont ionn¢ aucune maladic on incapacité de
travail personnel (Code pénal, art. 300-3%).

Celui qui a tué son adversairc est poursuivi, comme
accusé de meurtre, et traduit en cour d’assises ; s'il est
déclaré coupable par le jury, la peine est des travaux
forcés & perpétuité (art. 295-304).

La loyauté dans le combat, les conventions qui le pré-
cddent, ne ?euvenl étre invoquées comme excuses, non

lus que la 18pitime défense de soi-méme. S'il y a dans
t.‘s faits des circonstances atténuantes, les jurés peu-
vent les déclarer, et la peine est adoucie,

On pourrait regarder comme provocation, et par suile,
comme circonstance atténuante, une offcnse qui aurait
amené le duel.

La manicre dont le comhat s’cst passé, les conventions
qui Pont précédé, les armes qui ont é é employées, peu-
vent servir A faire décider si les blessures résultant du
duel onl é1é faites avec ou sans intention de donner
la mort, par conséquent, si elles constituent ou non
une tentative de meurtre. On comprend que, sous ce
rapport, il y aurait une grande diftérence entre un duel
# mort et un duvel au [’)remier san;ig, an pistolet, 4 cinq
gur a vingt-cinq pas, a 'arme blanche ou avec des armcs

eu.

Les témoins du duel sont poursuivis comme complices,
et punis des mémas peines que les combaltants.

outefois il est arrivé que des tribunaux, dont la dvci-
sion a élé sanctionnée par la cour de cassation, ont
renvoyé des poursuites des 1émoins qui avaient assistd
an combat, mais qui avaient fail, jusqu'au dernier mo-
ment, tous leurs efforts pour Vempécher
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